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TUTTE LE NOVITÀ’ 
DAL GIAPPONE 


DA QUESTO NUMERO 

LA GUIDA ‘A RAGGI X’ PER 
CONOSCERE MEGLI O I GIO CHI 
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COWABUNGAU 


THE HEROES IN A HALF SHELL™ ARE COMING! 



AVAILÀBli SOON OH: 

Arrigo, Atari SI, Commodore 64, Spectmm, Amstrcd and PC, 


MiW i** kUr, ’ IptGfeili; Unti *;* aMStoiT 
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OPINANE 




i piu fimi m immoi 

MIRO CHI SEMPLICI mESSIOCHL 



Finalmente sono arrivati i fantasti- 
ci megagames Amstrad! Veri com- 
puter da fare impallidire tutti gli al- 
tri videogiochi. 

Adesso puoi scegliere fra la Super- 
consolle GX 4000 a cartucce ROM 
(249.000) o il CPC 464 PLUS a cas- 
sette; oppure il CPC 6128 PLUS a 
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Gioca su veri computer, lascia in- 
dietro gli altri; e le cassette Amstrad 
che hai già vanno sempre bene' 
Tempo dì regali tempo di Amstrad! 

Li trovi qui 

presso tutti i rivenditori Amstrad. 
Cercali su Amstrad Magari ne in 
edicola, (oppure telefona a Pronto 
Amstrad 02/2641051 L) 
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AVAILA B LE ON 
ATARI ST/STE & AMIGA 
CBM 64 128. SPECTRUM & 

A iie'TnAn r nt'f'crre o 
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Gremlir* Graphics Software Ud, T 


* 32 different courses. 

* 20 competing ears, 

* 1/2 player head to head. 

* Multi-hazard Turbo 
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520 STFm L 499 ,000 
520 STFm Serie Oro, 
1 Mb. RAM -r 4 giochi 
In omaggio L 799,000 
1040 STE I- 995,000 


DISCO VER Y PACK: un grande pacchetto di programmi 
per scoprire tutto ciò che potete fare Insieme al vostro 
computer ATARI ST. Comprende: 

FIRST BASIC (linguaggio) * NEOCHROME (grafica) - 
STOS (linguaggio) * ST TOUR (educativo) + Quattro 
TOP GAMES; CARRIER GOMMANO ■ OUT RUN - SPACE 
HARR1ER - SO MB JACK 

Tùtto a sole L 99,000 ] )p 1*71 È 
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VCS 2600 consolle video gioco 
+ joystick CX40 
cx26... cartucce serie oro 
ex .24,,- super controller joystick 
ex 26.,, cartucce serie argento 

NOVITÀ cartridges 

(serie oro) CX2617G RADAR LOOK - CX2S63 ROAD 
RUNNER *0X26168 OFF THE WALL * 0X26171 MOTO- 
RODEO * CX26162 FATAI RUN 


L 109,000 
L 24,900 
L 18,900 
i- 16,900 



L 169,000 
L 24,900 
L 33,500 


ATA Ri 1800 consolle vldeogioco 
con due joypad e un gioco 
cx78.„ cartucce serie argento 
cx78„, cartucce serie oro 

NOVITÀ cartridges 

(sede argento) CX7820 SUPER HUEY 
(sede oro) CX7846 ACE OF ACES * CXT844 CROS- 
SBOW * CX783S COMMANDO - CX7858 XENOPHOBE 
* CX7862 fKARI WARRJORS * CX7SS0 BASKETBRAWL 


ATARI XE SYSTEM consoHe 64 K, tastiera, pistola, 
joystick CX40, tre giochi L 199,000 

Rju, cartucce serie argento L 24,900 

Rxw cartucce serie oro L 29,500 

XC12 registratore a cassette valigetta 
A tari colteci I ori (12 cassette) L 99,000 

NOVITÀ CARTRIDGES (serie oro) 

RXS088 CROSSBOW - RX8089 DESERT FALCON - 
RXSQ90 ACE OF ACES RX3104 CRIME BLISTER - 
RX8109 AIR BAU 



ATARI LYNX 
consolle video- 
gioco portatile 
con monitor a 
colori Incorpo- 
rato L 349,000 


NOVITÀ CARTRIDGES 

(sede oro) 

PA2020 BLUE UGHTNING * PA2021 ELEO 
TROCOP * PA2023 GATES OF ZENDOCON 
- PA2028 CHIPS CHALLENGE L 39,900 
(sede platino) 

PA 2024 GAUNTLET * P A2029 SU ME 
WORLD * PA2031 KLAX L 59,900 
Presto ìn arrivo anche: MS PAI 
MAN - ROAD BLASTER * XE- 
NOPHOBE * PAPERBOY * > 


ZARLOR MERCENARY * 
RAMPAGE e tanti altri 
cera. 


CPrezjfi s'intendono al pubblico tVA ì 
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Con rtsefva di variazioni dà specifiche 
tecniche £ di frazzo senza pfeawvise 
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Previews 


Reviews 


Hardware 


Japan! 


LA 

POSTA 
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TGM Previews 


Walt Disney NON si rivolterà' 


1*1 


Le Recensioni 


Gli alti e i bassi della produzione 
videoludica a sedici bit... 


SPECIALE COHSOLE 


A caccia di dati tecnici in una panorami- 
ca sulle macchine ‘ a base di firmware’ 


Beast 2 RISOLTO 


QUANDO I LETTORI SONO SVELTI DI JOYSTICK E DI 
CERVELLO... LO SPAZIO TRUCCHI E 1 ASSAI PIU' BELLO 


Tiitto Megadrive 


TRE ÙIOCHI PER LA MACCHINA CHE, DAL 
PROSSIMO RUMERÒ, NON E * PIU' SOLA 


Made in Japan 


Shintaro fa il punto sulla situa- 
zione nel Paese de/ Sol Levante 
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ESIGENZE 



tempi cambiano, il futuro sembra scivolare di 
mano come un serperne di cui non abbiamo nem- 




meno fatto in tempo a vedere la testa* 

ttoa te 


I: 


Chi, come noi, è costretto a tenere d'occhio l'evolu- 
zione eie! mercato e della tecnologia in ogni suo 
aspetto coglie perfettamente questo senso di tumulto e di insedili* 
stazione, che molli media tendono ad evidenziare un po' troppo 
per una sadica sete di sensazionalismo. 

Ma voi, i lettori, certamente non avete il tempo di stare a leggere 
per ore intere tutti i giorni riviste del settore, a meno che non fac- 
ciate pane voi stessi di questo settore — o si dia il caso che, bea- 
ti voi, abbiate un sacco di tempo libero! 

Fornire informazioni diventa perciò un'arte, dovè la misura e la 
chiarezza giocano ruoli determinanti: f/u la rivista che sviscera 
milioni di ca ra tte ri di testo c quella che sembra un catalogo di 
vendila per corrispondenza c'è uno spazio calibrato a misura del 
lettore, e noi cerchiamo sempre di rimanere in quello spazio. 

Però, lasciate che ve lo dica, potreste avere esigenze che non 
vedere soddisfatte o che lo siano solo parzialmente: l'indirizzo 
della Posta di TGM, quello che pubblichiamo in ogni numero, è 
il ponte che collega il vostro bisogno di informazione con la 
nostra capacità di fornirla. 

Per favore, utilizzatelo sempre piu costrutti vamtn re: il piccolo 
sforzo di scrivere due righe e spedire una lettera alla VOSTRA 
rivista potrebbe essere ricompensato da un rapporto nuovo t più 
positivo con essa, e da una maggiore soddisfazione del vostro 
desiderio di conoscere* 

Noi, intanto, continuiamo a crescere qual i tali vamenre incontran- 
do, n quanto pare, la vostra approvazione, Noi andiamo verso il 
futuro, volete un passaggio? 


Bommm i O/Beao 
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Quando H pericolo 
Incombe negli abissi, le 
speranze sembrano 
perdute e la fine vicina, 
c’è saio un pesce In 
grado di ri medici re 
ali » riparabile, 

É' tempo di chlamore 
^intrepida James Pana 
l'agente lubocqu»^ più 
In gamba 

James Pond e cimenterò 
nel recupero di 
contenitori radioattivi. nei 
tamponamento di 
fuoriuscite da cisterna o> 
petrolio e or-cara nel 
salvataggio di aragoste 
strane a orchidee 
rarissime minacciate di 
estinzione 

Calati nel panni di James 
Pond in questo a* caos 
ad venture ricco di 

azione 

Dodici livelli, un gran 
numero di aree :-egrsie 
da esplorare, grafiche 
brillanti uno spettacolo 
subacqueo da non 
perderei 


GENTE SUBACQUEO 


£4 :n&$. 



(SU 



***■< & " 


^SHSHGGatl 


SCREEN SHOTS ATARi 

Disponibile per: 

Alari ST & $TE 

AMIGA 






.Alti 1 C MKill t 


SI rwAw^cpv uQy SE 107 ST PAULS ROAD LONDON NI ?na 
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Eccezionale occasione 


per imparare velocemente la music 

VIDEOCORSO DI 2 ORE 

con flauto Bontempi 
a sole L. 29. 900 ^ 


Prenotalo subito 
in edicola 
dal 10 Ottobre 


60 


A cura del 

//LAB» )RATORIO '• 


tua àW 

* 


fi*» M 
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m Disney ha deciso di prendere di petto II mercato euro - 

M ^Om peo del computer: lo collaborazione con altre case di 
i . T Ibv software (che non nomino perché certamente combl- 

t 

nere I im caos senza precedenti) ha preparato un nutrito numero di 
prodotti che vedranno la luce durante il corso oeìV autunno e dell'In- 
verno. Vediamo ora quali sono questi programmi L 


Da fcmfn fftmc of- 
fri à timori *#era- 



m 


hi 



DISNEY ANIMA TION 
STUDIO 

II Disney Anìmation Studio realizza 

■i rt/4 n/"l Tllll TV IV1C- + Ì/GA 
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uno dei più grandi desideri dei cosid- 
detti “grandi e piccini - : permette infat- 
ti di ricreare sequenze animate con 
una facilità impressionante. Utilizza 
infatti la stessa tecnica a celle dei di- 
segnatori professionisti delia Disney 


wfità, fritti saprat- 
fìtta yejitità. P/yuaJtfo 
fo^Cntare Wr fiatai p&f- 
mrn* otre ù ftiSi&f 
BéÀ f prahDfmtaU fra 
pocbf<r/*ra ù potremo dire di fa 

té* tata Salutare . , . 


(of course), in più utilizza un sistema 
chiamato "Onion Skin" (buccia di d- 
polla) che permette di visualizzare le 
tre immagini precedentemente dise- 
gnate (vedendole in trasparenza è 
più facile “ricalcare" e modificare, an- 
che se esìstono funzioni di taglia e 
incolla). L'Interfaccia utente è quanto 
di più semplice si possa immaginare, 
e può benissimo essere compresa 
da chiunque sappia cosa è un com- 
puter, Sui tre dischetti sono contenuti 
due programmi veri e propri (disco 
uno), uno che permette di creare il 
disegno vero e proprio in bianco e 
nero e uno che permette di colorar)!. 

sul secondo di- 
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VINCITORE DEL PREMIO PER IL MIGLIOR GIOCO STRANIERO 


UN AiTR A GRANDE • 
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PRODUZIONE 




I lolujjraarmi n^lk- 
ifltj h t [ ciJlH HI I Ì.4JOI5 

wk> tódk#rk i d*d 
giflto # non 
rlfWTWVJ U 
gralk^ Milh r 
sehctinci, fHn mi 

l»r i)uhIììu v 
piiVnUniint ir* 
i \ari Imi «n irti, « 
««w ÌHe»H r*- 

SJ'WJtftfÉti rii li' 
tpefirnln’ itli 
ccwnpufrr 


Ambici ut il tu nel multili] dHto spumeggio 
inleniij/UjrialtP. Oj^r«uùmi*» Strali h tj fa piombo re 
t opofilto In un* nuovi.*Mm«i #wc»ntijra 
mrcrattkr* d*dki C^ernjitkpic, 

Ojhv tur iont* Steatiti t il asconda gioco che 
preterita l eiir'-jtifttvQ MMcma operativo 
Ottenuti iquc. nott-v^ lt>univ rifinito e potm^ìatn 
dopo il Uirìcétp con Gtmro del Futuro. 


IrVriI^idnfr 
il lamé/* coi 


* Controllo totale mouM -- 

* Facile interfaccia punta e clic 

* Totale com pp t ibi Itia con schede 
sonoro ADLib e Roland (Versioni PC) 

* Versione PC a 256 colorì (VGA) 

* Superbo commento musicale 
realizzato negli studi della Delphine 


PROSSIMA USCITA... 



I S C*uld Ufi- Olii* 2 3- IfrjMcmfl Wa§i, 
HoHord. Hmmn.jh.sm ti/» 7AX. Fngtortd 
Tetephom? OZI 62"i 
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FOR A CORPSE 
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DISPONIBILE SU 
ATARI ST * AMIGA 
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“L'Interfaccia utente è 
quanto di più semplice si 
possa Immaginare, e può 
benissimo essere compresa 
da chiunque sappia cosa è 


un computer... 


n 


di giochi diversi (vedi Back 
lo thè Future pad il delta Mirrarseli) 
alla Disney hanno scelto un gioco 
dazione visto da di fianco ohe avrà 
come peculiarità la scelta di colori vì- 
vidi e appariscenti (al contrario di Un- 
touchables) esattamente come il film. 
La trama sarà più o meno quella del 
film* con qualche scena semi-digita- 
lizzata a fare da intermezzo tra un 
quadro e Taltro Dovrebbe uscire per 
quest’ inverno* ma di preciso non vi 
so dire niente. 


Previe w 

a DOCK DALCS 
The Quest For Gold 

Purtroppo di questo prodotto non vi 
possiamo mostrare foto e dire gran 
che: le uniche cose che sappiamo è 
che vedremo Pa perone contro Cuor- 
dipietra Famedoro sfidarsi a ‘chi fa 
più soldi" in una pazza gara attorno 
al mondo Ini posti esotici. Probabil- 
mente vi sapremo dire dì più nei 
prossimi numeri. 

■ ARACHNOPHOBIA 


Arachnophobia è ispirato airomoni- 
mo film che sta per uscire net cinema 
di tutto it mondo. Il film parla di una 
serie di ragni giganti che attaccano 
una cittàn e voi dovete evitare di la- 
sciarci la pelle. Per ora del gioco si 
sa solamente che si ispira (ovvia- 
mente) al film e sarà in 3D, Ancora * 
vi rimanediamo ai prossimi numeri 
per maggiori informazioni. 

■ GIOCHI 
EDUCAZIONALI 


La Disney ha decìso di lanciarsi nel 


schetto sono presenti files di utilità 
come animazioni che insegnano i cri- 
teri basilari e effetti sonori da usare 
nelle sequenze mentre su! terzo di- 
sco d sono due esempi di prodotti fi- 
niti* uno un cortometraggio colorato 
di Paperino che sì arrabbia con un 
computer (esilarante) e uno di un 
sacco che saltella con un sonoro 
Ijoing" ogni volta che tocca terra, Vi- 
sta la quantità dt cose che il pro- 
gramma deve gestire* è consigliata 
l’espansione a un megabyte (e oltre). 
La recensione al prossimo numero. 

■ DICK TRACY 

Era ora! Il personaggio cinematogra- 
fico più pubblicizzato di tutto l'autun- 
no arriva finalmente sugli schermi dei 
nostri cari sedici bit (tanto b so che 
tutti ardrano a vedere il film solo per 
vedere Mozzafiato Mahoney — 
slurpf). Più che realizzare la versio- 
ne per computer come un miscuglio 


■ THE AMAZING 
SPIDEBMAN 

Dopo la solenne delusione per tutti i 
fan del noto arrampicamurì grazie al 
gioco "The Amazing Spiderman & 
Capta in America in Doctor Doorrfs 
Revenge", fa Dssney Software torna 
alta carica con un prodotto mollo par- 
ticolare che uscirà (per me è futuro) 
verso la metà di Ottobre. In sostanza 
il vecchb Spidey deve liberare Mary 
Jane dal pazzo Mysterio che l’ha por- 
tata nella sede di regi$trazK>ne dei 
Rockwell Studios Qui dovrà supera- 
re sette livelli ambientati in altrettanti 
tip# di film (Horror, SF* Epica, Spazio 
Profondo Western e dietro le quinte). 
Il gioco è sostanzialmente un 
piattono game con la grafica molto 
piccola e dettagliata Come ne verrà 
fuori il nostra vecchio anampìcamu- 
ri? Chi vivrà vedrà. 


mercato del "giochi dei bambini - con 
l’aiuto dei personaggi più amati dai 
bambini stessi: giochi come H Mic key 
Rgnaway Zoo", "Goofy's Railway Ex- 
press" o "Donaid s Alphabet Chase" 
faranno largo uso di animazioni sim- 
patiche e immagini dei vari perso- 
naggi per presentare facili metodi di 
imparare l’alfabeto e cose varie. De- 
cisamente non è per i giocatori co- 
muni, ma 1 più piccoli li troveranno 
senz’altro divertami, senza contare 
che è una scusa come un'altra per 
dire che "il computer serve per impa- 
rare" 
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on c'è dubbio, 
i | u a I u il q u i s I i ca- 
ni eri te parlando 
date a un Italiano 
un po' di calcio e 
un po' di formula 1, e sarà 
felice per U resto della sua 
vita. Che mi dite però della 
pesca? Beh, non sarà una 
mania nazionale ma è pur 
sempre molto seguita, (die 
mi direste a questo punto se 
vi dicessi che la Simulmon- 


do sta approntando per le 
tre "discipline^ altrettanti 
giochi? 



■ FORMI LA UNO 30 
/ giochi di corta in grafica vettoriale 
i tanno avendo un vero e proprio 
fcoom. .Si va da Hard Drivi*' a fìays 
of Thunder, e l'unta cttsa che manca* 
uà veramente era tei, te Formula 1 , 
A Ila Simulmondo però Anno pentolo 
itene di supplire a questa mam ttnza, 
ed ecco appunto dove si colloca questa 
reali* razione, ispirato chiaramente al 
notevole Hinning R un della Nomea 
(basta guardare il posto di guida). 
Formula I 30 vi veda impegnati sut 
cucitila piu italiano che ci sia: Mania, 
lì circuito verrà riprodotto il più fe- 
debnente potsiltite, e verranno incluse 
cose come le tribune e cosi via . Da 



quanto abbiamo visto Fazione è flui- 
da, veloce e realistica e non hu quasi 
nulla da invici tare a Wtnnìgn Run, 
fatta eccezione forre per il s edite 
idraulico che però non sarebbe molto 
comodo da tenere nella propria carne 
ra. 



m i PLAY 3D SOCCER 
Quante volte avete visto un gioco di 
calcio e avete letto “aA, se solo fossi 
lìeh. ora con questo I PLA ) 
SOCCER 3D a tele la pozsiltilità di es- 
serci veramente. La visuale infatti è 
dalle «palle del giocatore f no , non 
guardate alte spalle dei giocatore — 
mica lo vogliono accoltellare — , è solo 
che vedete il giocatore di spalle.) con il 
campo in vet toriate che ruota e si 
muove a seconda dei movimenti del 
calciatore sterzo. Il gioco includerà 
tutti e venite u e i giocatori ( anche se 
non te sapete . in molti giochi di cateto 
i calciatori sono solo cinque -sei per 
parte, ma non se ne accorge nessuno, 
e questo per risparmiate memoria « 
Tutto questo delia seriamente)* la pos- 
sibilità di giocare in due conte mp ora- 
nea mente con lo tecnica dello split 
screen (e direi che è proprio notevole) 
che però diminuisce un po* la visibi- 
lità, inquadrai urr praticamente infi- 
nite del camp o di gioco e un replay 
c he alla Simuimondo chiamano “inte- 
rattivo**. Da notare (anche se TGM 
non è il luogo più adatto per ditte) die 
I PIAY 3D SOCCER uscirà presto an- 
che in versione C64GS su cartuccia. 




■ BIG GAME FISniNG 
La pesca è senza dubbio uno degli 
“hobby** più quotati nel mondo; tante 
vero che fanno addirittura ^fare e 
competizioni varie* e non si possono 
fare certe cote se min c'è La genie che 
partecipa e segue! lA alla Simubnon- 
dn hanno deciso di sfruttare lutto que- 
sto potenziale ed ecco Big Game Fì- 
shing, che si colloca nette nicchia pre- 
cedentemente preparata (ma mal 
sfruttata) da (Urne FLahin* e Red Fì- 
shin\ In questo gioco *a contatto con 
la naturo** come dire il comunicalo 
stampa, avrete a che fare con i pesci 
piu temuti e aliti stesso tempo ambiti 
delle varie acque m ite quali sosterete. 
Il gioco prométte dì essere molto reali- 
stico, con digitalizzazioni nelle varie 
scene* condizioni meteorologiche va- 
riabili razzi di segnalazione se si è in 
pericolo * ecoscandaglio digitate e così 
via, senso contare te vasta gamma di 
prede disponìbili . lo dico che è 
senz'altro meglio di pescare sul serio, 
si spendi' menti, ci si mette meno tem- 
po e "non si danneggia Fambiente *\ 
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ft «mi CMS PARLA’? 


A molti è giunta voce 
di una 'morte pre- 
matura’ della nostra 
sorella 'inglese', e 
in tantissimi avete telefonato in 
redazione allarmati per la noti- 
zia, (proprio nell'editoriale dii 
questo numero parlavo di 'sen- 
sazionalismo', guarda un po’) 
che qualcuno aveva pubblicato 
associandola ad una paventa- 
ta crisi dell'home computer a 
favore dell'emergente mercato 
delle console. 

Ebbene, come Direttore Ese- 
cutivo tocca a me dare la 
smentita 'ufficiale' e pubblica 
per tutti coloro che si sono 
bevuti il 'rigor mortis tigiemmia- 
no': la chiusura della testata 
inglese è avvenuta solo in 
parte, in quanto si è trattato di 


una mossa editoriale volta a 
trasformare radicalmente fa 
rivista, che quindi è 'rinata' 
immediatamente con una 
veste grafica diversa e un con- 
tenuto qualitativamente e 
quantitativamente superiore al 
passato, oltre che con un altro 
nome. 

Naturalmente queste cose toc- 
cano solo in parte noi della 
redazione ITALIANA, che — 
come tutti sanno — non ci limi- 
tiamo semplicemente a tradur- 
re la rivista inglese ma realiz- 
ziamo TGM in gran parte qui in 
redazione a Milano. 

Tuttavia, questa ‘metamorfosi’ 
editoriale avvenuta in Gran 
Bretagna significa per noi 
avere notizie più attuali e più 
esaurienti dai famosi 'inviati 


all'estero' — e già da questo 
numero potete rendervene 
conto. 

Ma il 'colpaccio' prenderà 
piede dal prossimo numero, 
visto che abbiamo in serbo per 
voi articoli e recensioni davve- 
ro ‘piene di vita’... 

Aspettatevi quindi un numero 
di dicembre Vivo e vitale’ dove 
home computer e console pos- 
sano convivere e — perché no 
— scambiarsi i giochi come già 
sta avvenendo in entrambi i 
sensi (vedi le già annunciate 
conversioni Sega/Elite da 
Megadrive ad Amiga), 
li futuro? Seguiteci, stiamo 
andando da quella parte... 

Bonaventura Di Bello 



... dei 

CIRCE Electronics, 


indirizzi diversi. . . 

SCEGLI IL PICT COMODO!!! 


Viale Monza, 6 (MM Loreto) - \ iute Fulvio Testi, 219 (Ni^uarda 


VENDERE NON BASTA! 

I clienti vanno anche 
Inoltre abbiamo anc 

AMIGA 500 garanzia italiana 
tmtaggio Joystick + IO giochi IH. 

Dritte esterno per Amiga Ut. 

COMMODORE 64 garanzia italiana 
omaggio Joy 'stick + 2 cassette /, iL 2 -* 9. 000 


ottinii 

749.000 

159.000 


Noi lo facciamo! 


OFFERTA DEL MESE 


Monitor monocromatico VGA 
256 livelli di grigio 
+ scheda VGA Ut, 


379.000 


Monitor colore VGA 
+ scheda VGA 


LiL 699. 00O 


Vasto assortimento di giochi originali 
Tutti I prezzi sono comprensivi di IVA 


PC XT M>n Monili ir iHial f.b. Ut. 749.000 

Case Baby AT - Alidi. 200W - M-'ltoard 10-12 MHz - frlOK RAM i ut tkurcj 

- vht-da Qual +■ Printer Scheda Multi 1-0 fDD/Qock/Giimtr Prive 
^ J5' tfOK !a>[|tTi iiufnim Ènifcisfi Micn: tswiliii 

PC ATI 2 Ut. 959.000 

Catsc Mìni Tower - Aiuti. 20GW - M/Boaid 6-12 MHz. - ] Mh RAM un Board 

- Driw 5 2S' l,2Mh ] .!>( Lrm Italiana 102 tasti Mkrosvx tich 

PC ATI 6 LiL L 099 i 000 

Casse Mini Tower Alim. *K 1 W - M boa ni B-16 MHz - i Mh RAM un feoid 

|>riv<, ' JV 1 .IMI i -.1 Lt-r.É Mutui 1( '2 tUMÌMtirr i- W iteli 

PC 386 SX LiL /. 599. 000 

SN Cast- Mini I < *wvr AJim 2fXIW M Roani 386SX IMb KAM . >n Board 

- Commi kt FDD Uh A l Rii- - Drive 5 25" 1.2 Mh - Scheda MVc.A 2%K 
E&p MiK r.Lstuun tulliana 1112 limi Mk:rtjsviich 

CIR(a ; . Electronics sii 

Viale Monza, 6 - 20127 Milano - Tel. 02.2611 2* i> i 
V.le F Testi. 219 - 20162 Milano - Tel. 02.6427410 
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Max. un doveraso ringraziamento 
a Simone. a cui è affidata l'inenar- 
rabile fatica di una traduzione non 
dai cinese, non dal giapponese, 
bensì daH'HongKonghese. una lin- 
gua conosciuta solo da Suzy, 
Shintaro o 'metallaro ed H sotto- 
scritto! F incredibile! E soprattutto 
non è vera... Noi)! Tenetevi pronti 
perche d ora in poi ogni mese vi 
terrù informati su novità, curiosità, 
pettegolezzi, insemina tutto ciò 
che ha a che vedere con li fantasti- 
co mondo dei coin-op. E ricordate 
un avvertimento: se non lo sentite 
dire da me, allora non vaie proprio 
la pena di sentirlo (perù, modesta 
ia ragazzina! Ndt) 

Bene, ora che ci siamo scambiali i 
convenevoli, un bei quiz cos’ han- 
no in comune foie Position e Star 
Wars? Semplice, sono stali en- 
trambi i primi cabinati netta storia 
dei videogioco - naturalmente non 
si muovevano di un solo centime- 
tro, ma a quei tempi era ia massi- 
ma sensazione di realismo che si 
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potesse raggiungere Dopo alcuni 
anni arrivarono cabinati con diver- 
si monitor collegati fra loro per 
dare forma ad un'immagine più 
grande (ad esempio Potè Position 
2): il realismo aumentò, ma fu so- 
lo con l'avvento di "bestioni’ come 
Space Harrier (Quello era vera- 
mente massiccio, mi ricordo una 
volt... ma probabilmente non glie- 
ne rrega niente a nessuno Ndt) o 
Afterburner che si pensfl di aver 
raggiunto I limiti massimi. Sba- 
gliato! Dalla instancabile mente 
degli ingegneri Sega ecco R360: 
late cabinato altro non e che una 
sfera quasi completamente chiusa 
che può muoversi liberamente su 
tutti gli assi e Compiere rotazioni 
di. esatto avete indovinato, 360 
gradi! Il primo gioco montato su 
un R360 è stalo G-Loc, di cui par- 
lerò più avanti; cercatelo immedia- 
tamente nella vostra sala giochi, 
sempre die sia abbastanza grande 
da ospitarlo! 


U Sfa'ca ai Pigsun 4 La cu simpatica mai 
prodotti dalli Baltr 

PIGSK1N 621 AD 

Bally/MIdway 

In passato venne coniato un termi- 
ne per indicare pestaggi, sgozza- 
meli. spezzamenti di ossa... e 
questa parola eia Pigskin! Al gior- 
no d'oggi s'É riscoperto il gusto 
dei piaceri perduti e cosi si è rini- 
ziato a praticare questo... Ehm, 
sport, se cos) possiamo chiamar- 
lo. che vi porterà a dei confronti 
taocta-a-faccia con l vostri awer- 
sari, ma anche ginocchio-netie- 
patie e gomito- nell’occhio. Questo 
è precisamente io scenario c> Pig- 
skin, l'ultimo "tootbrawl" game 
delia Bally (penoso gioco di parale 
tra "football" e "Crawl* cioè rissa o 
lite Ndt). 

Ai comando di una manica di di- 
sgraziati dovete annientare I vostri 
avversari pestandoti di brutto e. 


Come direbbe il no 
cara collega Shi ri- 
taro o'pizzettara 
Konnichiwa (e 
come direb- 
be il mio 
amico 


TGM ha un nuovo corrispondente! Da 
Kong Kong... Pappàrapaaa... Suzy Uki! 
Cosa dire di Suzy? Niente, perché non 
ne sappiamo nulla, se non che è nata a 
Bangkok e che d’ora poi ci informerà 
mensilmente sulla situazione coin-op 
dall’Estremo Oriente. Ah, quasi dimen- 
ticavo: se fisicamente assomiglia al- 
meno in lontananza al ritratto dedica- 
tole... Ma non contiamoci troppo... 


******* 
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nel frattempo, mantenere posses- 
so di un pallone da football (*pig- 
skin' Nbt). Ovviamente controllare 
un'intera squadra non è tacile, cosi 
e stalo crealo il Team Atlitude Bul- 
ton che permette, se premuto, di 
scegliere la tattica da adottare dai 
vostri giocatori. 

in Pigskin sono state slruttaie al- 
cune tecniche 30 davvero impres- 
sionanti, insieme ad una graiica 
eccezionale ed ad un sonoro av- 
vincentissimo. I disegni ’canoont- 
sttci’ ricordano molto da vicino 
quei vecchi fumetti trancesi di 
Asterix, ve lì ricordate (eccome 
no? Ho ia collezione completa del- 
le avventure di Aslerix e. tanto per 
il piacere del nozionismo, il dise- 
gnatore, Uderzo, ha origini italia- 
ne. mentre era J 1 ideatore delle sto- 
rie. Goscìnny, ad essere francese 
Ndt)? Ma quello che veramente fa 
di Pigskin un capolavoro é la 
massiccia dose di umorismo pre- 
sente nel gioco: provale a farci al- 



meno una panila e, nel caso non 
vi piacesse, fatevi vedere da uno 
psichiatra! 


G-LOC 

Sega 

Ehi, guarda com'è grosso quell'eli- 
cottero! He ho visti in vita mia ma 
quello davvero ti balle lutti! So ra- 
gazzi, non chiedetemi che fine han 
fatto Tìny, Mark. Keop, Jascn e 
Princess: non sto cariando di 
quello stupendo cartone animalo 
giapponese chiamalo G-Force, 
bensì delia nuova simulazione ae- 
rea dalla grafica supergaia !; ica 
proveniente dai creatori di Out Run 
ed Atteroumer, ossia G-loe celia 
Sega La grafica è veramente stra- 
tosferica: fluida, dettagliata e ben 
disegnala. 

G-Loc si pud trovare in due ver- 
sioni: il solilo cabinato idraulico 
Sega (quello di Afterburner, tanto 
per intenderci) e nel nuovissimo 
R360. di cui avevo parlato prò; ho 
all'inizio di questo artìcolo. 

G-Loc è una delle più realistiche 
simulazioni che abbia mai visio e 
con i suoi ire mondi da vistare, un 
sacco di grafica e ire livelli di diffi- 
coltà da la birra anche ad un ae- 
stione come Afterburner! Non par- 
liamo della scheda tecnica che è 
davvero impressionante: 16Mb di 
grafica, 1Mb per il programma 
principale e sonoro slereo FM, Ul- 
tima noia per la cerimonia di pre- 
miazione davvero ben disegnala 
che appare ogni qualvolla venga 
portata a termine con successo 
una missione (giocateci, é vera- 
mente impressionante, parola di 
lupetto Ndt). 



Il Gito delia Vie n*r degno successore di 
Hard Diwn' del l'Atau 



RACE DRIVIN’ 

Alari Games 

Bene. alTAtari Games adesso pos- 
sono andare a casa, rilassarsi e 
non preoccuparsi di tornare al la- 
voro fino al prossimo anno. Per- 
ché? Semplicemente perché con 
Race Drivin' hanno realizzato un 
gioco che guadagnerà talmente 
tanti soldi da far impallidire qual- 
siasi loro produzione precedente 1 
Molti si erano lamentati che Hard 
Drivin' tosse tiri troppo tacile e po- 
co vario: Race Drivin' è stalo fatto 
per soddisfare proprio tulli, li gio- 
co è duro, uno dei più difticili 
usciti negli ullimi mesi, l'hardware 
é stalo migliorato, il processore 
velocizzato tanto che pare adesso 
lavori a 32MHZ (no. scusate che 
rileggo per la diciassettesima vol- 
ta! 32MHZ! Ma vi rendete conto? 



A taira 
Cui imo 
gioco di 
vota dei la 
Seflareiv 
dorè Aliar- 
bum* (Ét 
setto Un 
ch^jgaft- 
co a 16Mb 
tintola 
ammanar* 
fluida e se- 
quela di 
voto detta- 
ti late 


Ndt) e la programmazione é stata 
resa più efficace!!! Tutto questo per 
un gioco più veloce e fluido del 
suo predecessore: inoltre sono 
stati aggiunti tracciati extra, una 
selezione fra diversi bolidi, un 
tracciato di autocross e la possibi- 
lità di gara fra due giocaiori. Que- 
sto gioco potrebbe essere il Pole 
Positior degli anni novanta (basta 
che non affidino la conversione a 
J urger Friedrich o come cavolo si 
salve Ndt)! 


PIT FIGHTER 

Atarl games 

Dopo anni di studio Tuli ima mac- 
china da pestaggi è prema per il 
lancio ed è pure very very massic- 
cia! Lo schermo è un clamoroso 
25 pollici, il pannello dei controlli 
esce di parecchio dal cabinata co- 
si tre videogiocatori possono gio- 
carci senza oltrepassare la sogna 
dell'amicizia (e chi ha orecchie per 
intendere ìnlervda. . . Kbiearg h ! Ndt) 
e - odile udite - la grafica è intera- 
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Corriuc+o dice scalfì M kfttort che megiio 
sa calciare il udere altrui 


mente digitatala! Comunque 
proprio la grafica digitalizzata può 
essere il punto debole del coin- 
05: e tulio dannatamente troppo 
bello, troppo pronuncialo (ab, e lo 

“A Porto Rico, li go- 
verno prende U 40% 
di tatti i profitti dei 
casino 1 e il utilizza 
per Veducazione. ” 

chiami un diletto? Nat), La grafica 
ovviamente 6 molto realistica, ma 
non più di quanto possa essere 
una normale gnatica creala con II 
computer. 


viamenie più lenta delle altre e se 
si vuole vincere è sconsiglialo 
continuare ad utilizzarla. 

Non appena eseguita una mossa 
una telecamera "zoomerà* per dare 
una prospettiva più chiara dell'ac- 
caduto. Al termine di ogni comba- 
limento vi sono varie possibilità c 
zcftaggiudicarsi un bonus: cè il 
KO bonus, il bonus della brutalità 
e quello per la lotta, mentre ogn 
tre maich prenderà vita il combat- 
timento delle vendette, in quante 
tutti e tre i lottatori combatteranno 
fra loro contemporaneamente, li 
soprawissuto avrà l'onore di in- 
contrare per il titolo il temibile 
Guerriero Mascheralo* 

Cosa dire d'altro? l fondali, paral- 
latiici. sono uitr allindi ed il sonoro 
(ovviamente digitalizzato) è ire- 
mondamente realistico, inoltre con 
tutta questa glocabilià e con i« 
possibilità di giocare in tre con- 
lemporaneamente, Pit-fighter si ri* 
vela essere un eccellente sfida per 
gli amanti dei plcchiaduro (aaargm 
Dove? Lo voglio!!! Quando arriva 
in Haiti? noi). 



Si può scegliere tra tre lottatori, 
ognuno dei Quali ha raggiunto il 
massimo livello neirambito di una 
particolare disciplina sportiva 
Bue è un campione di wrestling. 
Ty è un fortissimo kickboxer è Iti- 
lo è un karateka decimo oan (si, e 
poi? Nemmeno Ken... NOI). Ognu- 
no possiede una propria super- 
mossa letale, che garantisce f ab- 
battimento momentaneo degli aliti 
combattenti; tale mossa è perù ov- 


FOUR TRAX 

Namco 

Oooh, parliamo ora di un coin-op 
in cui possono essere collegati fra 
loro, come suggerisce il titolo, ot- 
to cabinati. Scherzetto! Ci siete ca- 
scati? il titolo non centra una fa- 
vogna e si riferisce al gioco vero e 
proprio, in cui vi trovate alia guida 
di un ATV, quei motocicli a quattro 
ruote che compaiono in almeno 



SMASH TV 

Williams 

tanno e il 1993. La scena è 
ambientala in un futuristico 
show, dove i partecipanti 
gareggiano per enormi 
premi in sonante moneta. 

Ma i rischi sono molli e 
i perde mi se ne vanno 
senza niente - in etfetli 
non se ne vanno nemmeno, 
in quanto sono morti! Non vi 
ricorda il film The Running Man? 
tt vostro scopo È Quello di 
in un'arena e di lottare fino 
morte: ogni partecipante è 
di armi ad aita tecnologia che 
mi dalle granale ai laser, dalie 
smart bomb ai ■ 
di forza magnetici. 

Ci sono un S£- 
co di avver- 
sari come 
mutanti, 
drones, etc. 
fino ad arrivare 
ad un enorme be- 
stione taglia lottatore 
di Somo! Certo che il gio- 
co è cosi simile a The Run- 
ning Man che non ho capito 
enfi non Itian chiamalo cosi 
(a parte II fatto che 
risai già detto, 
esistono delle 


Con uno scorano mol- 
lo più Minglianto il 
Un The %mn$ Man 
cheli Éirs orammo di 
Stephen King, Smisti 
TV sormgla non poca 
vdtiGeilM. 


una puntata di tutte le serie televi- 
sive americane. Scopo del gioco I 
terminare i tracciali, cosparsi di 
salti, pozzanghere ed altre amenità 
prima che finisca il tempo e. pos- 
sìbilmente, arrivando primi. I cabi- 
nati, che come ho detto possono 
essere fino a otto, ricordano molto 
da vicino quelli di Enduro Racer 
ma il divertimento migliore consi- 
ste nel prendersi a calci mentre si 
gioca insieme aa un gruppo di 
amici! Viuuuuleeerza! (In effetti il 
gioco non è un granchi, a parte il 
cambio manuale VespaS style, ve- 
ro Giorgio? NOI) 


cose chiamate diritti - comunque il 
gioco è una cavoiata, quindi state- 
ne alla larga Ndiy 
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MEGA-TECH 

SYSTEM 

Sega 

t'hanno fatto con tl Nintendo, 
manna fatto con il Neo Geo ed ora 
pure con il Megadrive. Da oggi in 
poi potete trovare nella vostra saia 
giochi preterita (solo in UK. male- 


dizione! noi) un coin-op in cui la 
scheda damma o chi per essa è 
stata sostituita da un Sega Mega- 
drive, con tanto di possibilità di 
scegliere lo otto diverse cartucce 
con cui giocare In etleiti, l'idea, 
avuta daila Nintendo parecchi anni 
ta, era diventata mollo popolare 
nei gay-cens (qui Sury dice d leg- 
gere Big In Japan di Questo mese, 
quindi declino ogni responsaoiiità 
di un'alquanto improbabile spie- 
gazione di cosa cavolo siano ‘sti 
benedetti gay-cens all'impavido 
traduttore Max Noi), era quinci ov- 
vio che anche la Sega, viste te po- 
tenzialità della sua console a sedi- 
ci bit. adottasse II progetto di un 
Multy-System. Il tutto naturalmen- 
te funziona a tempo e, non dfc che 
dire, funziona molto bene mi 
sembra quindi scemalo affermare 
che questo Mega-Tech System 
darà un sicuro successo dei pros- 
simi mesi! 

Aiiivedelci lagazzi, ci serrano 
il prossimo mese! Sayonara! 
(Semi MA. lai un po' una telefo- 
nala agli inglesi per sentire con 


che diavolo di criterio scelgano i 
corrispondenti esteri, perche tra 
Marshal 'Ballo* Roshental, Strio- 
laro 'o'metaiiaro* Kanoaya e Suzy 
“top model* Uky ce ne fosse uno 
normale... Ndt) 


Gitovi* rx Ghost*. Tetris e F argot! en 
Wtxkfc sane solo 3 (Mi potai ili 6 or- 
tua* pei) System , 




...le merawiglie del COI 
... le sorprese del CES 
... i NUOVI Tips 
...le NUOVISSIME recensioni 
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Artìcolo 

Amiga 2000 
Amiga 500, 

Drive esterna A. 500/2000 c/muttidis. 

Modulatore A, 500/2000.... 

Cava skart per TV/monitor À500/2000 
Espansione 5 1 2k c/d ac k A*5Q0 
Hard Disk A. 500 20Mb c/controller 
Videódigitafizratore audio/videoASOO .. 
Videodigit, oudia/video/stereo A500 .*... 
Interfaccia MIDI per Amiga 

KIT START 1,3 A. 500 (c/montaggio) ** **.. 

Scheda JANUS Xt / 5"?/4 36QK,..* 

Scheda JANUS At / 5 J '1/4 Ì.2 Mb 

Hard Drive Cartdridge 44Mb MS Dos ........... 

Schedo espansione À.2G0G da 0 a 8Mb ............ 

Hard Disk 30 Mb A. 2000 SCSI 
Hard Disk 40 Mb A.2000 SCSI..., 

MODEM 2400 per A 500/2000 

MODEM 2400 interna per À 2000 

Handy Scanner per Amiga (200 dpi) 16 

Handy Scanner per Amiga 4096 calori »»***,„,.*„„ 

Handy Scanner per Amiga 400 dpi) 16gs 

Geniock RGB Splitter per A. 500/2000 

Penna ottica AMIGA camp c/tutti programmi, — 

MONITOR colori per AMIGA/P.C7C64 

MONITOR 1084 Commodore (con 3 coll diversi] 

MONITOR monocromatico c/audio univ, ** «... 

Stampante colori per Amiga e PC LOG 


P « B * * I ■ 
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Scampante 

Stampante 


. m m mi , , m. m m • m m 




P * ■ 


liniiraKi 


nero) per Amiga e PC Mannesmann,, 
doppia interi ) C64/Amiga/PC 

Base per stampante c/cassetto corto ,*.***.,, 

Cavo Centronics per stampanti PC/ Amiga 

Interfacce per trasf stampanti ,, 

MOUSE microsw, per AMICA- PC- AT AMSTRAD... 

Tappetino mouse antistatico... 

Filtro antidisturbo corrente 

COMMODORE 64 New ... *.****„.,, 

Registratore compatibile C 64. ........ 

Registratore Commodore ì 5 30/ T 53 1 
Regolatore elettronico testine registratore» 
Adattatore registratore da CI 6 a C64 ...... 

Duplicatore registratore C64..» 

Cassette vergini per computer OO/CóQ 

DISK DRIVE compatibile per CÓ4... 

DISK DRIVE 1541 11 per C64 
Geo* Có4 (manuale italiano) 

Penna ottica C/64-128k c/programma 
Digital illatore Commodore 64-128K.. 

Reset Salvasoftware.*. ...» 

CAPTAI N MIKf II sprot. copiatore progr, C64.., 
FINAL TURBO IV sprot, copiatore progr Có4 . , 

FAST DISK vftloàzzatore drive C64 

Covo skort per TV/monitor C64-128k 

Cavo monitor colore per C64-12Bk-Cló ..... 

Covo TV-computer mt* t,5 C64- 126-16 » *.*, 

Cavo Tv-computer mt. 3 C64*l 28-06 

Cavo 40-80 colonne per 128K skart , 

Covo seriole per drive e stamponi **. 
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Puzze 

L. 1.750,000 
L 790.000 
L. 230.000 
L 60.000 
L. 32,000 
L. 235.000 
telefonare 
L. 200.000 
L. 300.000 
L. 120.000 
L. 90.000 
L 450.000 

telefonare 

telefonare 

telefonare 

telefonare 

telefonare 

L. 390.000 
L. 450.000 

telefonare 
telefona 'e 
telefonare 
telefonare 

L 35.000 
L. 540.000 
L 650.000 
L» 195.000 
L 495.000 
L. 550.000 
L 395.000 
L. 45.000 
L. 25,000 

Telefonare 

L 95,000 
L. 16.000 
L. 19 000 
L 295,000 
l. 59,000 
L 79.000 
L 19.000 
i. 25.000 
t, 18.000 
L. 1,000 
L. 280.000 
L 350.000 
L» 45,000 
L. 35,000 
L 65.000 
L* 18,000 
L. 75.000 
L 79 000 
L* 45,000 
L 19.000 
1. 25.000 

L 6.500 
L. 12.000 
L. 25.000 
L 16.000 
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Alimentatqre universale 

Alimentatore Atari 2600 .*.,**, 

Alimentatore Commodore 16*...., 

Alimentatore Commodore 64 c/ìn ter rutta re 
Alimentatore AMIGA 500 
Copricomputer in plexiglas Amiga 500..,,,. 
Copricomputer in plexiglas Comm, 128k... 
Copricomputer in plexiglas Comm. 64 New. ....... 

Copricomputer in plexiglas Comm 64-C16-V.20 »*, 

Kit pulisci festine videoregistratori ........ 

Kit pufiscitestine drive 5" t/4 e 3 'T/2 

Dischi 5 1/4 df.dd (min. 25 pz, )„». ,. CAD. 

Confezione 10 dischi 5 1/4 df.dd c/conten 
Dischi 5 H/4 df.dd, 2 Mb 
Dischi 3" 1/2 df.dd. (sfusi). 

Dischi 3 ' 1/2 df.dd (conf, 50 pz,) 

Confezione 10 dischi 3 1/2 df.dd c/eonten, 

Dischi 3”1/2 HD. 3 Mb. 

Tagliadìschi in acciaia per 5 ’ 1/4 
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Portadisch 
Portadischi 
Portadischi 
Portadisch 
Porta disch 
Portadisch 
Portadisch 


5 1/4 Passo per 150 pz. circa . 
3 H/2 Passo" per 170 pz* circo, 

3" 1/2 (cont. 10 pz.).. 

3^1/2 (cont. 40 pz.) 
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3" 1/2 (cont. 80 pz.)... ............. 

5"1/4 (cont. 10 pz.) 

5"l/4 (cont* 50 pz*) . *..*.***.* 

Portadischi 5"1/4 (cont. 100 pz.) » ..... 

Portacassette componibili Multi box (10 pz.) 
Joystick Flashfire Bep Bop" 

Joystick Flashfire c/3 spon man... 

Joystick Ffashfire c/3 spari man, autofi re 
Joystick Floshfire c/3 e microswdches ... 

Joystick Flashfire trasparente autofire — 

Joystick Floshfire trasparente microswitc. 

Joystick Floshfire M$X Norma! 

Joystick Floshfire MSX Sensorial digitale. 

Joystick Flashfire AMSTRAD con cavo sdopp 

Joystick Flashfire AMSTRAD c/cavo sd.micro, *,»*** 

Joystick Flashfire Commodore ló-Plus 4 

Joystick W ìz Master con 3 sistemi comando 
Joystick Competition Pro 5000 mkrosw, nero..»*** 

Joystick Competition Pro 5000 m.trasp.eoL 

Joystick Switch Joy con leva acciaio 

Joystick QS 1 28 x tutti sisf* e Nintendo*.** * 

Joystick microswitches SA V AG E 
Joystick GUICK JOV con timer. 

Joystick ALBATROS microswitches ,* 

Joystick per PC e Schede joystick »... da 

Joystick Mouse Flashfire digitale a sensori..,. 

Paddles controller Flosfire (coppia ) 

Cavo adattatore con diodi sdopp, Atnstrad 

GIOCHI cassetta C64-C1 ó MSX-Olìv AMSTRAD da 
GIOCHI disco X C64- AMIGA- ATARl ST, eco.. da 
GIOCHI P,C. 5" 1/4 e 3" 1/2 novità settimana!, ... 
Schede e Hardware P C. richiedere listino dettagliato 
Corta per stampante (coni. 500 fg.) 

Nastra stampante MPS 801 
Nastro stampante MPS 802 
Nostro stampante MPS 803 
N astro stampante Seikosha SPI 80 
Nastra stampante Star LC 10 colori **, 

Nastro stampante Star LC neri 
Nastro stampante MPS 1 500/Oli vetri DM105 
Nastra stampante TXP 1000 nero 

Nastro stampante MPS 1200 * 

Nastro stampante MPS 1230,** *. 

Integrati Ricambi - Cavetteria in genere... 
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Prezzo 

28*000 

39.000 

39.000 

55.000 

90.000 

19.000 

18.000 
16*000 

14.000 

19.000 

15.000 

1000 

12.000 

2.500 

2.000 

1.500 

25.000 

4.000 

14.000 

39.000 

45.000 

4.500 

24.000 

28.000 

4.500 

24.000 

28.000 

3.500 

7.500 

1 0.000 

1 5.000 
25*000 

19.000 

29.000 
15*000 

49.000 

24.000 

35.000 

19.000 

35.000 

38.000 

48.000 

20.000 

59.000 

39.000 

35.000 

49.000 
20*000 

45.000 

18.000 

9.000 
9*000 

10.000 

telefonare 

15.000 

12.000 

18.000 

13.000 
21*500 
29.750 
12*000 
27.500 
11*000 

15.000 

18.000 


Cy# 

PERMUTE 


1 PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI. 




SPEDIZIONI 


O/ 
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RIPARAZIONI 
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AMIGA: 


Anarchy 
A tomi x 
Balde Master 
Backlash 
Days of Thunder 
Falcon - Miss. Disk 2 
Future Basketbai) 

F. Bomber Data Disk [L. 
Gold of thè Aztecs 
The Killing G.S, 

Mr Do! Run Run 
Over thè Net 
Rick Dangerous 2 
Unreal 

Yogi’s Creai Escape 


29.000] 28 
29.000] 75 
$9.000] 70 

29.000] 55 

49.000] 80 
, N/P] 33 

29.000] 26 
29.000] 34 

29.000] 32 

49.000] 30 
N/P] 74 

29.000] 68 
N/P] 22 

59.000] 56 

25.000] 67 


ATARI ST: 

Falco» - Miss. Disk 2 {L. N/PJ 33 
Future Basketball [L. 29.000] 26 

Rick Dangerous 2 [L. N/P] 22 


• « 


Days of Thunder [L. 49.000] 80 
Flight of thè Intruder [L. 79.000] 76 
King's Bounty [L. 69.C (>0] 24 

Sileni Service 2 [L. 79.000] 44 

SEGA MEQAPRIVE 


DJ Boy 

[L. N/P] 

82 

Columns 

[L. N.P.] 

83 

Phantasy Star 2 

[L. N/P] 

84 


I prezzi, ove riportati, si intendono a puro 
titolo indicativo. I lettori interessati 
all'acquisto sono pertanto invitati a con- 
sultare il proprio negoziante di fiducia o 
l'importatore per una eventuale confer- 
ma. La redazione, naturalmente, non si 
assume responsabilità in proposito. 
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MICROPROSE/CORE DESIGN, AMGA/ST 



S ick Dangerous is back! E questa volta per sconfig- 
gere i temibili alieni atterrati ad Hyde Park, pro- 
prio nel bel mezzo di Londra, Rick si è procurato 
un bel vestitino di seconda mano da Flash Gordon! 
Rick, ahaaaah, saviour of thè universe... 



Una pìccola nota prima di iniziare: que- 
sta è la terza volta che scrivo questa re- 
censione (la prima volta un blaek ohi ha 
spazzato via tulio il lavoro e la seconda 
s É è "spappato’' il disco dei filcs e nono- 
stame i ripetuti tentativi con DiskX, sono 
riuscito a recuperare tutte le recensioni 
tranne questa), quindi se non vi piaceli 
cercate di essere comprensivi. E' venerdì 
sera, è tardi, ho dovuto disdire un appun- 



tamento per scrivere questa recensione c 
se non la consegno domattina presto (al- 
zarsi presto uguale trauma assicuralo per 
il sottoscritto) BDR è capace di tcletra- 
sportarsi vìa fax a casa mia per strozzar- 
mi e. onestamente, non gli darci tulli i 
torti, perciò,.. 

Se avete mai visto La sequenza finale del 
primo Rick Dangerous probabilmente 
non avrete problemi nei continuare la vo- 
stra avventura. Comunque, nel caso non 
siate alieni e non siate riusciti a finirlo, 
vi avviso che i vostri problemi aumente- 
ranno di bruno con questo Rick 21 Gli 
alieni; che facevano la propria comparsa 
nello schermo finale sono gli stessi catti- 
voni dagli occhi ^insello che si sono af- 
facciati nel bel mezzo di Hyde Park, in 
piena Londra. 

La Loro non è una normale invasione (ma 
d'altronde quando lo è una attacco da 



pane di alieni?)* così c’è bisogno di un 
supereroe un po’ speciale e siccome Bai- 
man era “impegnato 1 * con Vicky Vale* 
Superman stava giocando a squash con 
l'Uomo Ragno e Hulk stava girando una 
nuova serie di telefilm* non rimaneva al- 
tro da fare che chiamare quella vecchia 
volpe di Rick Dangerous, Rick sulle pri- 
me si è un po* arrabbialo di essere stato 
chiamato per ultimo* ma poi ha deciso di 
fare le cose in grande: è andato da Flash 
Gordon che, con i diritti guadagnali per 
Dcfenden* of thè Heart si è messo in pen- 
sione, e, in cambio del vecchio vestito da 
Indiana Jones, s'è fatto dare il vestito di 
Flash. 

Così in tiro, Rick si è montato legger- 
mente La lesta ed ha deciso di prendere il 
Loro per le corna: quindi è penetrato 
neir astronave aliena costituita da una 
struttura Labirintica di dimensioni presso- 
ché epiche. Dopo aver preso il controllo 
della nave. Rick deve affrontare cinque 
livelli su ire differenti mondi, fino allo 
scontro finale con Fat Man che. oltre ad 
essere un componente dei Fai Boys scac- 
ciato dal mìtico gruppo rap perché trop- 
po vecchio* è il cervellone che sta dietro 
al tentativo alieno di invasione. 

Tutta questa descrizione però non può 
nemmeno far sospettare il livello di diffi- 



coltà di ciascuno dei cinque stage : ci so- 
no, ad esempio* più di dieci stanze per 
ogni livello piene zeppe di trabocchetti 
che potrebbero mettere fine alla vostra 
avventura e che possono essere affronta- 
te in un'unica maniera. 

Dei cinque siages quattro possono essere 
affrontati direttamente dal menu princi- 
pale* un po* come accadeva in Impossa- 
molc ed a differenza di Rick t * dove tutti 
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Ante 


Review 


Attivata Hn taf tuttora par spostar* 
l'ascensore * 


DimanDcaiavi pura la bomòa bo- * 
fius; r marre s:e intrappolati 


Attenti alla nave dia cade dii Inalbo 


Questo non conduca da nes # 
suna parla: dimentica iota pura 


I personaggi, gli oggetti ed i fondali 
sono tutti stupendamente dettagliati 
ed un chiaro esempio di ciò è la 
smorfia sulle facce dei vichinghi def 
Pianeta Ghiaccio. Il sonoro è 
ottimamente realizzalo (d'altronde 
stiamo parlando delia Core design, 
non ci potremo mai dimenticare 
delta stupenda colonna sonora di 
fmpossamoie). La giocabilità poi è 
superba e. considerando che sono 
stali inseriti un sacco di tocchi 
umoristici che hanno fatto del primo 
Rick Dangerous un successo, non 
vedo perché non comprare Ride 2, 
soprattutto se siete dei fan di questo 
genere di giochi. 

Globale 90% 


Attiva» l'irnerruV 

io# per abbassa 
re r ascensore , me 
risalendo attenti 
afre tiaJarcii et 
gfrAOOO 


-.^cogliendo que- 
sto oggetto otterrv 
» un bonus d> SDO 


Se volere evitare il pinguino r#- • 
state sui gradini e calcolala 
bene il tempo 


1 livelli dovevano essere terminati di se- 
guito. Al quinto livello, "La Cittadella 
degli Alieni", si accede esclusivamente 
dopo aver completato gii altri quattro. 
Memore delle precedenti (disavventure, 
Rick s*è altre /./a lo di tutto punto: bom- 
be, slider c frecce incendiarie sono a di- 
sposizione del nostro eroe e tutte si ri ve- 
leranno utilissime. Lungo il ehm.,, lungo 
cammino, Rick può incontrare diverse 
stanze bonus ove raccogliere dei cilindri: 
tati cilindri aumentano il numero di armi 
extra dei nostro eroe, ma attenzione* per- 
ché molli non sono altro che trappole 
mortali. 

Non mi stancherò mai di ripeterlo: sono 
la massiccia dose di divertimento e di 
giocabilità che fanno di Rkk Dangerous 

2 un assoluto vincente. Vai di bestia, Co- 
rel 


Sfilate « io vola» a 
si nisba per evi lare la 
palla di neve 


Ques to un punto da tener* 
d'occbto se volete evitare una 
fine prematura 


Fate esplodere il cubo 
di ghiaeoo alle Sve ca o 
ve ne pentirete... 


Non sarà la 
die saliere 
olire le palle di neve 
che le macchina vi 
Spara oonyo... 


HeyiDove 
avrà pescato 
qurito scooter 
i* rosilo 
ftidt? Indovi- 
na». S1 
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ìa la gatta i topi 
ballano, diceva 
qualcuno» E aveva 
perfettamente ra- 
gione, come dimostra la tra- 
ma di questa nuova avventu- 
ra fantasy* 

H regno di Conrincntia viveva in pace c 
bene (questa l'ho rubala ai caricali) sot- 
to rocchio vigile dell'eroe dì turno» il 
paladino dell 'ordine» l'uomo senza mac- 
chia c senza paura, insomma VOI (questi 
videogiochi ti gasano davvero). 

Ho detto, giustamente, viveva, perché 
non appena siete partiti per una lunga va- 
canza ristoratrice t mostri cattivi ne han- 
no approfittato per mettere a soqquadro 
tutto e rubare lo scettro al vostro amaris- 


simo e stimatissimo re, Q quale re sa be- 
nissimo di non essere capace di governa- 
re senza tale oggetto per cui ha nascosto 
la cosa ai sudditi e vi ha richiamalo fret- 
tolosamente (come abbia fatto è un mi- 
stero) dal paradiso in cui vi eravate rifu- 
giato per incaricarvi del recupero. Di 
fronte ad una simile proposta voi avete 
sfacciatamente replicato “ecche me fruga 
a me tri *sto scettro”, per cui il re ha pro- 
messo una consistente ricompensa, ira 
tene e pecunia. Vistovi riluttante ha ag- 
giunto un catello pieno di belle figliole, 
al che voi avete abbracciato subito la 
causa (niente da dire! Questi eroi voglio- 
no soprattutto servire il loro re)* 

E cosi eccovi alle prese con l'ardua scel- 
ta di come cominciale: prima di tutto do- 
vete scegliere il protagonista tra un cava- 
liere, un paladino, un barbaro o una ma- 
ga* essi si differenziano nel fattore di 


rappresentanza, nelle abilità magiche, 
nelle entrate settimanali e nei soldi di 
partenza* Come potete immaginare, dun- 
que, il barbaro è tulio forza (quindi rap : 
preseti tan/a) 

e niente magìa, la maga ha poca influen- 
za sui suoi uomini ma quanto a incante- 
simi non la batte nessuno, mentre paladi- 
no e cavaliere sono una via di mezzo. 
Ultima opzione di startup è la scelta del 
livello di difficoltà che* tra le altre cose, 
aumenta o diminuisce il numero dei gior- 
ni a vostra disposizione (da 200 a 900)* 
Alla fine, dunque, il prescelto avrà fono- 
re di costruirsi l'esercito andando a re- 
clutare creature umane e non in giro per i 
continenti. Per chi non l'avesse capito,, 
infatti, tale personaggio altri non è che 0 
leader che, dal Tallo del suo grado, si li- 
mita a comandare ai suoi uomini senza 
prendere parte alle battaglie se non con 
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magie. Fortunatamente è possibile trova- 
re uomini disponibili già nel castello del 
re, a patio di pagarli m moneta sonarne 
uno per uno. 

Ma al di là delle cinque classi di armigeri 
reperibili nel castello di partenza, vi sono 
altre venti classi divise in quattro catego- 
rie; creature delle pianure, delle foreste, 
delle colline o dei dungeon. Per trovarli è 
sufficiente che cerchiate rispetti vamerne 
un carrozzone, una casa suir albero, una 
caverna o uiT in fi creata che dà nel sotto- 
suolo. 

Per il continente saranno dislocati anche 
un mucchio di castelli, generalmente in 
possesso di qualche furfante, e di cìuà la 
cui utilità È strettamente connessa. In 
queste ultime potete ricavare informazio- 
ni su questo o quel farabutto, prenderne 
ravviso di arresto c comprare catapulte o 
una magia (sì, una sola che dopo l'uso è 
perduta). Nei castelli, invece, potreste 
trovare uno dei diciassette maledetti su 
cui pende una bella taglia e ai quali do- 
vete riservare un solo trattamento; tornirà 
delle armi. 

Se il vostro assedio avrà successo (e, so- 
prattutto, se avrete con voi la taglia dei 
marrano in questione), guadagna rete un 
pezzo di mappa. Tale mappa è divisa in 


venticinque pezzi e indica il luogo in cui 
ìo scettro rubato è nascosto. Ne consegue 
che, se vorrete vederla tutta, dovrete as- 
sediare (c uccidere » tutti i diciassette Cai- 
ri voni che hanno collaborato al furio, e 
cercare altri otto oggetti magici che rive- 
leranno altrettante porzioni. 

I combattimenti (e gli assedi) sono visti 
dalTalta I gruppi di guerrieri omogenei 
(che, dimenticavo, non possono essere 
più di cinque diverii) si alternano all'at- 
tacco na limili delie proprie possibilità. 
Non di rado av\ ;ene che si possano fare 
danni anche nel turno avversario; basta 
essere attaccati e alcuni soldati “pernia- 
tosi" risponderanno alle carezze. Ovvia- 
mente si ha la possibilità di scagliare una 
magia per turno (se la si ha) per cercare 
di portare a casa il risultalo. 

A vittoria avvenuta troverete una certa 
somma dì denaro a seconda della forza 
del nemico ucciso. Se poi volete avere 
altri soldi non dovete far altro che vagare 
per le iene alla ricerca dì tesori (sono 
ben visibili con un cartello lampeggiante 
con scritto "tesoro") che, oltre che rim- 
pinguare le vostre casse, possono servire 
ad aumentare il vostro fattore di rappre- 
sentanza. Per finire altri introiti vengono 
periodicamente (ogni settimana, cioè 


ogni cinque giorni, buona questa) dille 
elargizioni reali. 

Ultimo dettaglio non meno importante: 
potete spostarvi a cavallo, via nave (se 
avete il buon senso di noleggiarle in 
qualche città) o per via aerea se avete so- 
lo creature volanti nei vostri ranghi (ma 
voi sapete volare?), Ovviamente non d 
si può limitare ad andare in giro a cavai* 
lo perché rimarrebbero un mucchio di 
zone inesplorate, per cui, appena potete, 
cercale di fare un salto di qualità. £ non 
dovete neanche aver paura di perdere 
F orientamento e di ritrovarv i in qualche 
luogo sconosciuto: c'è una bella mappa 
autodisegnante che aspetta solo di essere 
guardata F 


PC 


Ormai l'avrete capito che la New 
World Computing propone solo ge- 
chi -intelligenti* che spaziano dal 
gioco di ruolo allo sirategy. King $ 
Bounty non fa eccezione ed è un 
riuscito mix di entrambe le tenden- 
ze (per la verità la prima è motto più 
accentuata). Una consueta fase di 
gioco include reclamanti di solda- 
ti, ritrovamenti di tesori, combatti- 
menti visti dall'alto, assedi di castel- 
li, e altre cosette del genere. La 
parte più originale di tutto il gioco è 
nello stile grafico: un connubio tra 
tumettistico-tondeggiante e realisti- 
co-digitalizzato che a prima vista 
può anche sembrare fuori luogo, 
ma poi si rivela simpatico. Mi dispia- 
ce invece far notare che la longe- 
vità sia ridotta a non moltissimi gior- 
ni, e non 6 certo buona cosa per 
una software house che con Mighi 
& Magic ci ha tenuti incollati per un 
mese. Consideratelo un cocktail 
d'attesa per il prossimo RPG made 
in NWC, Tunnels & Trolls... 

Globale 81 % 
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TUTTO CIO' CHE NON SAPEVATE (E NON AVEVATE BISOGNO DI SAPERE) SUL BASKET 

• Il più ano punteggio in una partita di pallacanestro in Inghilterra: Nottinoam YMCA Falconi 
250, Mansfield P 'ales 1 45 (I Pirates hanno cominciato con 120 punti di vantaggio!) 

• Questo spor tutto Americano è stato perfezionato da un tedesco, e la maggior parte dei cam- 
pionaii mondiali sono stati vinti dalla squadra sovietica! 

• Gli Aztechi nei 1500 ne giocavano una versione chiamata Oilamalitzil. La squadra vincente co- 
me premio riceveva i vestiti di tutli gli spettatori. Stano ma vero! 

• Future Baste: Dall 0 stato programmato dalia imperiai Software e la musica ì del Maniac of Noi- 
se. 


il marzo deli 
2190: la disoccu- 
pazione è la 
principale occu- 
pazione della nazione, e con 
così pochi soldi la violenza e 
il crimine sono il passatempo 
preferito. Le autorità hanno 
bisogno di qualche modo per 
far divertire la gente; di qual- 
che modo di cancellare tutto 
quel fervore anti sociale. Nel- 
lo sport del Future Basket- 
ball trovano la soluzione... 

Il "gioco del futuro" è molto simile al 
basket odierno: le squadre sono compo- 
ste da cinque giocatori ciascuna, e nel 
campo è delimitala sia La solila area da 
due punii che la linea da tre, recentemen- 
te introdotta (Èn Inghilterra, forse). 
L'azione è più veloce e più frenetica di 
quelle che avete visto in qualunque altro 
sport di oggi. Infatti, bisogna dì re che 
per ceni versi è molto simile alLaluo 
sport futuristico, Spccdball. Il gioco è al- 
tre i tanto frenetico c violento, 

Potete allenarvi in panile per uno o due 
giocatori, quindi sfidare la fortuna in au- 
tentiche gare di lega (potete scegliere uà 
squadre conte i Texas Maniac s. t Gut 
Rippers o i MA Boys). Potete inoltre 
scegliere tra quattro livelli di difficoltà e 
tre differenti supcrfki di gioco; la durata 
della partita può variare da sei minuti ad 
un'ora (ammazzate!), 

T/ÌU TV 1 1 #Qft 
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Il pulsante di fuoco può avere tre funzio- 
ni: una difensiva, due offensive. Quando 
perdete il possesso della palla, ci sono 
due modi per recuperarla: potete decide- 
re di correre in giro senza mela alcuna 
sperando che un avversario generoso ve 
la butti addosso - non è molto probabile! 
- oppure potete correre per il campo pre- 
mendo il pulsarne del joystick per rubare 
la palla all'altra squadra con un tackle 
scivolato - cosa che generalmente t mol- 
to più divertente, ed anche più produtti- 
va. 

In attacco, premete il pulsarne di fuoco 
per tirare (se siete fermi) o per passare la 
palla al compagno più vicino nella dire- 
zione in cui state guardando. Controllale 
sempre il giocatore che porta la palla (o 
il più vicino alla sfera se siete in difesa); 
è facile da riconoscere, visto che è il po- 
vero disgraziato che viene inseguito da 
ben due frecce. Sulla versione Amiga po- 
tete controllare la posizione dei giocatori 
su un pìccolo riquadro, alla Kick Off per 
ùi tenderci. 

1 pumi si guadagnano facendo canestro 
(ma va?!?!?, ndT), e, proprio come acca- 
de oggi, normalmente se ne fanno due, 
mentre sono ire se centrate il bersaglio ti- 


rando da fuori della zona delimitala dalla 
linea a semicerchio. Naturalmente, non 
ci sono i tiri Uberi, visto che i falli non 
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re, il i>ome dei giocaiori e le formazioni 
possono essere cambiali- 1 giocatori pos- 
sono molile essere comprati con i soldi 
che sono sparsi per il campo. E se pensa- 
te che un giocatore non è al massimo 
delle sue possibilità, potete venderlo op- 
pure scegliere di scambiarlo. 

11 tutto (classifica, statistiche e squadre) 




* 


r 




vengono segna- 
lati] Ora sono 
sicuro che voi 
ricordiate la 
pallacanestro del ventesimo secolo: allo- 
ra, se tu eri in possesso di palla, tutto 
quello che gi avversari potevano fare era 
intercettare un passaggio, rubartela dalle 
mani o, forse, nelle giornate nere, un pic- 
colo intervento spalla a spalla qua e la. 
Nessuna di quelle sdolcinate sciocchc/zc 
per questi uomini senza scrupoli! Cosi 
come quei ri dolosamente cattivi rack Ics 
scivolati, ci sono anche mine e stelle 
shuriken - non è uno sport è una guerra! 
La longevità del gioco è assicurala dal La 
presenza di una lega a quattro divisioni, 
e c'è un totale di 32 squadre. Ogni squa- 
dra ha otto maglie diverse tra cui sceglie- 


L'area di gioco è piuttosto 
schiacciata, poiché il pannello dei 
punteggi è slato spostato sul iato - 
spesso diventa difficile individuare la 
palla specialmente su una TV a 12 
pollici. La mappa del giocatori, che 
era così olile nella versione Amiga, 
se ne è andata, gli effetti sonori 
sono terribili, ma la giocabilità è 
rimasta la stessa e questo basta a 
farlo diventare un gioco sportivo 
superiore alla medta. 


Globale 89% 


BONUS PICK-UP’ 




SHURIKEJf 

Raccoglietele e statele a 
guardare mentre vela 
cantra un avversario. 

MIME RI 

Li collisione con queste 
non * affatto salutare. 
Cercati di spingerei so- 
pra gli avversari con un 
tackle. 

MINE 

Passarci sopra significa 
disastro per un avversarlo 
In avvicinamento» 

POWER UP 

Per un brevissimo periodo 
la velocità del giocatore 
verrà aumentata oltre 
ogni immaginazione» 
MONETA 

Quello che è: denaro. Un 
"must" se volete compra- 
re roba decente tra una 
parliti e r altra. 


può essere salvato su disco per future 
partite. Val la pena usufruire di tutti i 
vantaggi di questa opzione, perché ben 
presto vi troverete incollati al joystick 
nello scazzottare, calciare» fare entrate in 
scivolala e tiri, {Naturai mente, potete 
spendere i vostri soldi per un abbona- 
mento alla Philips!) 


Amiga 


Lo scrolling è fluido come ci si 
aspetta dalPAmiga, ma senza 
raggiungere I livelli massimi. 1 
personaggi sono ben definiti e molto 
futuristici, e le schermate intermedie 
sono grandiose, I due mottetti non 
sono altrettanto spettacolari, ma nel 
g>oco effetti sonori come quelli delle 
fratture alle ossa o dei cazzotti sul 
naso vi sbalordiranno. E' facile 
diventare esperii e con la pratica si 
può diventare molto abili, La lega di 
32 squadre garantisce varietà. 
Come Speedball. questo è un gioco 
che giocherete per mesi!! 

Globale 92% 
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PSYCLAPSE, AMIGA L. 29.000 


La 


Psygnosis si 
prepara per 
un autunno da 
assoluta pro- 
tagonista con dei titoli che, 
quest’anno anche per la 
quantità, dovrebbero mono- 
polizzare una buona fetta del 
mercato. Dopo il discusso 
Beast II (tecnicamente scon- 
volgente, ma dalla giocabilità 
esigua) è ora il turno di 
un’eccellente sparaefuggi 
pubblicato sotto l’etichetta 
Psyclapse che seppure secon- 
daria non ha assolutamente 
nulla da invidiare alle produ- 
zioni ufficiali se non le pre- 
sentazioni “ammutolenti” del 
tipo di quella del recentissi- 
mo Killing Game Show di cui 
ci occuperemo molto presto 
(talmente presto che potreb- 
be essere recensito addirittu- 
ra in questo stesso numero). 
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Diccsi anarchico: "acceso sostenitore di 
una perpetua situatone di disordine c di- 
sorganizzazione conscguente alla man- 
canza o al V insufficienza dei poteri go- 
vernati vT. Vista la definizione non sa- 
rebbe affano male instaurare un regime 
d'anarchia all’ interno della redazione de- 
stabilizzando il potere sovrano di Gior- 
gio affinché ogni redattore posso impos- 
sessarsi dì tutio i giochi che vuole per un 
tempo indeterminato senza incorrere neh 
le terribili punizioni corporali del malefi- 
co caporedattore tirannico. .. Cosa dici 
BJ? Che sei buono come la torta di me- 
le? Ma se t'uluma volta che ti ho penato 
un recensione dodici minuti in ritardo mi 
hai costretto a finire Yolanda senza cheat 
mode (che ancora adesso quando mi alzo 
il manine faccio un paio di saltini e poi 
cerco disperatamente con le dita di reset- 


tempo verbale) è successo un'altra volta 
il finimondo, un gruppo di alieni capita- 
nali da un certo Space Saddam di prove- 
nienza non meglio precisata s”è impos- 
sessato del satellite orbitante dì Kuvai fa- 
moso per i suoi giacimenti d’uranio (ve- 
do già Paolo che storce il naso, cosa de- 
ve fare un povero redattore se il manuale 
non parla minimamente delia vicenda, 
ndMaz), Dopo un breve consulto ie forze 
interplanetarie deir unione stellare deci- 
dono che bisogna fare assolutamente 
qualche cosa e cosi si opta per una mas- 
siccia manovra militare combinata il cui 
scopo è quello di accerchiare le truppe 
nemiche isolandole dal resto della galas- 
sia. La manovra ideata dal f ammiraglio 
Sbush sortisce un effetto piu che positivo 
e infatti il delirarne Space Saddam deve 
cedere e tornare vai suoi passi ritirando 



tare su un’immaginaria tastiera, ndMax), 
ma lasciamo perdere c arriviamo al sodo 
che fino a quando non ho sentito cosa nc 
pensano i lettori capitanali da Paolo Ma- 
razzi riguardo alle divagazioni su 11’ argo- 
mento preferisco non esagerare troppo. 
Nel lontano spazio remoto (che per do- 
ver di cronaca non ha niente a che vedere 
con iì passato remoto che è invece un 


le truppe (mi auguro che almeno apprez- 
zerai il lieto fine che ho dato alla storia e 
che spero di cuore sarà k) stesso che avrà 
la guerra de) golfo). Salta fuori adesso 
però una nuova grana, c’è infatti un 
gruppo di combattenti radicali che non 
accetta l’epilogo pacifico e decide di oc- 
cupare le dieci ambasciate interstellari 
collocate su dieci differenti basi orbitan- 




ti; fortunatamente però i diplomatici tro- 
vano il tempo di rinchiudersi all interno 
delle loro capsule di sopravvivenza pri- 
ma che gli edifici vengano rasi al suolo e 
si trovano cosi ora sparsi per la superfi- 
cie esterna. D vostro compito è recupera- 
re tutte ie capsule impedendo alle navi 
nemiche di catturarli prendendole come 
ostaggi, la cosa sarà notevolmente com- 
plicata dall’ altissimo numero di alieni ai 
comando delle più svariate astronavi che 
cercheranno in tutti ì modi di eliminarvi. 
Fortunatamente però potete contare su 
un' efficientissimo cannone laser e su 
svariate armi supplementari abbandonate 
nello spazio dai nemici disumi,.. Avete 
ancora qualche dubbio in che cosa consi- 
sta il gioco? Avete presente Defender? 
Bene Anareby altro non è che Tenncsi- 
mo clone al passo con i tempi non ditemi 
poi che dalla mia recensione pensavate 
di acquistare un wargame ambientato nel 
Golfo Persico perché in quel caso non ci 
intendiamo proprio, va bene Paolo? 


Amiga 


Ad un mese di distanza dall’ottimo 
Datastorm mi trovo a recensire 
un’altro clone di Defender. Anche in 
questo caso si tratta di un prodotto 
con 1 fiocchi graficamente ineccepì- 
bile con quattro livelli dì scrolìing pa- 
rallattico incredìbilmente fluido e 
una velocità strepitosa. Il gioco è 
comunque sempre lo stesso ed è dì 
quelli che possono non piacere per 
via degli sprites motto piccoli e la 
gìocabìlità particolare, ma se ap- 
prezzate il genere cosi straordina- 
riamente frenetico non ne rimarrete 
di certo delusi. 

Globale 90% 
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H mmmm, vediamo 
cosa c’è di bello al- 
la TV stasera... 
Fantastico 147 con 
il nipote di Pippo Laido, 
bleargh.,, Astrosupertele- 
mike con Mike Bongiorno, 
noooo... Scuola di polizia 
65... Rocky 43... Ehi, un mo- 
mento! Sul canale KGS dan- 
no il più terrificante spettaco- 
lo della storia, non si può per- 
dere! Presto, gira su THE 
KILLING GAME SHOW!!! 

Il fallo che mi trovassi di fronte ad un 
gioco nettamente supcriore alla media 
dei giochi Amiga era evidente: confezio- 
ne nera lucida curatissima (e senza ma- 
glietta, per fortuna)* manuale dettaglia- 
tissimo e» quel che più conta, k>go Psy- 
gnosis che faceva capolino su ogni lato 
della scatola. Una rapida occhiata alla 
trama, prima di tuffarmi nel vivo del gio- 
co* era più che sufficiente.,. In TKGS 
(The Killing Game Show) ci lanciamo 


nel travagliassimo mondo del ventune- 
simo secolo: per ìa precisione imperso- 
niamo un fMriHzknario ostile al gover- 
no dispotico e dittatoriale instaurato sul 
pianeta, ma che, apparentemente, nulla 
può fare perché catturato dagli scagnozzi 
del despota. Solo grazie ad un colloquio 
in prigione con un venerando compagno 
apprende che una flebile speranza di so- 


pravvivenza e, soprattutto, di rivoluzio- 
ne, esiste: partecipare al Killing Game 
Show! Lo scopo di questo gioco-show è 
facile: in un'arena costellata di piattafor- 
me, robot nemici, scheletri assassini, si- 
cari dei tiranno, ascensori, trabocchetti e 
amenità simili bisogna raggiungere 
l'uscita situata nella parte più alta del 
"labirinto". Il tutto, naturalmente, senza 
farsi ammazzare dagli HALF (Rosole 
Artificial Life Forms) e prima che il li- 
vello del DOLL (Dcadly to Organic Life 
Liquid) che sale con il passare dei secon- 
di, raggiunga il nostro mezzo, provocan- 
done r esplosione ed il nostro consc- 
guente decesso. Come ho accennato po- 
co fa, fortunatamente ci troviamo a bor- 
do di un mezzo, vagamente simile ad un 
incrocio tra il DR pincopallino di Robo- 
cop (ricordate?) ed una cavalletta robot- 
lizzata, che può correre, saltare, scalare 
pareti e, ovviamente, sparare. Inoltre 
possiamo raccogliere gli oggetti sparsi 
qua e là per il labirinto di piattaforme: al- 
cuni sono armi utilissime, quali il triplo 
sparo, palle di fuoco, futuristici laser, al- 
tri ancora consistono in chiavi che per- 
mettono di accedere a sezioni preceden- 
temente irraggiungibili, “frizzatori" del 
DOLL che bloccano per alcuni secondi il 
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livello del liquido, oracoli che ci comu- 
nicano messaggi a metà tra il serio ed il 
faceto, ma che molte volte si rivelano 
utilissimi. .. Da rilevare inoltre che in 
tutto il labirinto sono presenti pulsami 
che, se premuri, modificano la topografia 
del labirinto stesso, abbattendo pareti o 
creando nuove scale, tele trasportatori cd 
in alcuni livelli, persino ascensori. Se il 
nostro eroe riesce a sopravvivere a tutti 


a seconda della vicinanza della telecame- 
ra aì mezzo armalo il sonoro (tremenda- 
mente realistico) aumenta o diminuisce. 
Aggiungete che il tutto è "ray-tracerizza- 
to" ed avrete un intra al cui confronto 
quelli di Beasi 2 sembra fatta su un C64! 
Ma non è finita: c'à un* altra sorta di pre- 
sentazione in cuj finalmente scopriamo il 
team che ha realizzato tutto ciò, i* finora 
sconosciuti, Raising Hell E qui uno pcn- 



sedici i livelli del KGS sarà un eroe in- 
ternazionale e, avendo cosi una grande 
influenza sul popolo, potrà guidare la ri- 
volta e comandare paci fica menu- e de- 
mocraticamente il pianeta, dirimenti... 
Dopo essermi letto il manuale, noti mi ri- 
maneva nicnf altro da fare che lanciare i 
dischetti nei drives delTAmiga e,<, 
Ooohhhhl Ebbene si, come vi avevo an- 
nunciato TKGS è un gioco supcriore sot- 
to tutti i punti di vista, quindi l' introdu- 
zione non poteva essere che una delle 
migliori mai realizzate finora. In una sor- 
ta di "film su computer'' viene mostrala 
f accensione del nostro mezzo ed il con- 
seguente abbellimento di un bersaglio 
che si avvicina a velocità elevatissima. 
Volete sapere perché ‘'film*? Perché 
fazione t ripresa da diverse angolature 
(a volte addirittura da dentro il mezzo) e 


sa “Bella forza, saranno una decina, non 
t diffide fare tutto questo quando si è 
tanti!" e quando sul manuale scopre che 
la programmazione è stata realizzata da 
una sola persona (se cosi si può definire 
un tale genio), che ha pure realizzato il 
design del gioco e pane della grafica, gli 
viene voglia di pigliare Amos, DPaint, 
Sculpt 4D e scaraventare il tutto fuori 
dalla finestra! 
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Come dicevo, in questa seconda intra, 
ecco il disegno presente sulla confezione 
(ma si che V avete visto sulle pubblicità, 
è quello con l’occhio gigante al cui inter- 
no si trova un teschio...) ed una musica 
GALÀTTICA con tanto di digitalizzazio- 
ni house tipo “What lime is it?” c com- 
pagnia bella. Non si fa in tempo a ripren- 
dersi dallo shock che arriva il gioco vero 
e proprio, STUPENDO! 

D'accordo l'azione non è a pieno scher- 
mo, visto che la parte inferiore delio 
screen è occupata dal display che indica 
il livello d'energia, le armi in nostro pos- 
sesso, eie. etc. ma basta osservare la cura 
con cui è stata realizzata la grafica e le 
animazioni o notare la strepitosa giocato- 



Grafica eccezionale, colonne sono- 
re incredibili (forse Ve migliori ma* 
realizzate su Amiga, ma potrei es- 
sermi lasciato trasportare...), gioca- 
bìlità e longevità superbe, è pure 
originale, ma cosa volete di più? 
Complimenti a Martin Chudtey, il 
programmatore (che oltretullo in 
una mini- biografia presente sul ma- 
nuale confessa che il suo scrittore 
preferito è il grandissimo Stephen 
King, ma d'altronde di chi non lo è?) 
e a Bay Norrish, che ha realizzato 
TUTTO il sonoro! AAARGH! MA 
COME FARANNO? Secondo me. 
non sono normali, sono degli alie- 
ni... Per fortuna hanno annunciato 
la prossima realizzazione di un altro 
gioco! Comprate The Kitling game 
Show: farà un figurone nella vostra 
collezione di originali tra Blood Mo- 
ney e Shadow of thè Beasi! Grazie 
Psygnosls, se tutte le software hou- 
se fossero come voi... (e checché 
ne diciate, non sono pagato, crede- 
temi) 

Globale 93% 
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Liià {il bilanciamento della difficoltà è, 
secondo me* uno dei migliori mai avuti 
su un gioco per sedici bit!) per capire che 
ci troviamo di fronte ad una piena milia- 
re dei software per Amiga! Non parliamo 
pòi de51a STREPITOSA colonna sonora 
vagamente focheggiarne che ci accompa- 
gna durante le partite: ah* detestate rock, 
heavy e compagnia bella? Non c’è pro- 
blema* potete sentire solo gli effetti so- 
nori, altrettanto ben realizzati. 

Ah, i fondali* non ho parlalo dei fondali! 
Ogni due livelli (dei sedici totali) cambia 
il background che va da quello cyber- 
pimk con un'orgia di strisele gialle e ne- 
re, a quello cosparso di rovine d f epoca 
classica con tanto di scheletri armati di 
mitra che temano di farvi la pellaccia ad 
ogni passo. 

Ingomma, per farla breve (beh* dopo 
5739 caratteri non è poi cosi breve...) 
The Kiliìng Game Show è FAVOLOSO! 
Àncora non riesco a capire come un team 
interamente composto da programmatori 
inglesi abbia potuto realizza re un tale ca- 
polavoro! COMPRATELO! 



NOTA ALLA RECENSIONE DI BEAST II 

Quel beota di MA (che poi sarei io) nella recensione di Beasi si è lamentato 
a proposito del demo che non si può "skippare* e che bisogna sorbire all'ini- 
zio di ogni “sessione di gioco* lo effetti non è così* finirò occupa un disco a 
se e si può caricare il gioco senza essere costretti a sorbirsela ogni volta, fi 
fallo è che noi avevamo provalo una versione *beta“ speditaci direttamente 
salta software house che aveva quella peculiarità. Ad ogni modo, il voto vero 
e proprio f>on cambia (va beh, portatelo a 71!) per motivi di autoregolamen- 
tazione (stiamo tentando di abbassare i voti globali* siamo in uno stato di se- 
mi-anarchia) e di convinzioni proprie. Augh, e spiacente per ('inconveniente 
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SPECTRUM HOLOBYTE, ST & AMIGA L. 39.000 


Re vie w 



D opo l’avvento del Retaliator, 1*F16 vi sembrerà at- 
tualità o preistoria? E il 3D veloce di F29 ha com- 
pletamente surclassato l’ambientazione poligonale 
del simulatore della Spectrum Holobvte? Le rispo- 
ste nella recensione qua sotto. 

Ecco tante belle missioni nuove pei gli 
aviofanaùci che posseggono il Fakon 
(non l 1 aereo, il gioco). Ricordiamo a chi 
non lo sapesse che Falcon è una delle 
più grandi simulazioni di volo mai rea- 
lizzale per un computer, e chi non è 
d'accordo converrà che è almeno la si- 
mulazione con una delle jtrumefi nazioni 
più sofisticate della storia. Ma bando al- 
le ciance, e vediamo che cosa propone 
questo nuovo disco- missioni agli assi 
dell'aeronautica video ludica: innanzi- 
tutto sono state apportate delle migliorie 
alla strumentazione stessa; c'è per 
esempio il dispositivo ASPJ che funzio- 
na come l'ECM ma consente di portare 
più armi. Poi abbiamo il radar APG-68, 
che ha una maggior portata, e I 1 indica- 
tore di pericolo, che mostra in nero le 
postazioni missilistiche e in bianco gli 
aerei. Non male come idea. Altre novità 
sono la possibilità dì fare rifornimento 
di carburante durame una missione at- 
terrando su una pista amica e la mole di 




dati che viene 
evidenziata 
durarne le vi- 
suali esterne: 
c'è veramen- 
te di tutto. 
Poi coloro 
che posseg- 
gono le mac- 
chine da l Mb 
vedranno i velivoli nemici sganciare i 
classici “chaTr e Tiare" per dirottare i 
vostri missili durarne gli scontri aerei. 
Le missioni sono in totale 12. Bisogna 
distruggere ponti, carri armati, Mig, 
convogli di camion e si può anche sce- 
gliete di rendere la missione ancora più 
dura aumentando il numero di ondate di 
aerei nemici. Presemi anche elicotteri 
Mi-24, Che dine di queste nuove missio- 
ni? Col Falcon ci si diverte sempre e 
adesso con la nuova strumentazione 
supportala è ancora più tosto. Purtroppo 
la grafica non riesce a competere con 


quella di F29 sia per velocità che per 
chiarezza ma non ha grande importanza. 
Con tutti gli elementi aggiunti (ottima 
ridea dd rifornimento di carburante) è 
sempre il grande Falcon. 


sr 


Globale 90% 



Amiga 


Grandioso, varamente grandioso! Il 
primo Mission Disk mi aveva leg- 
germente deluso, ma questo Disk z 
invece è veramente esaltante. Le 
dodici missioni sono una sfida che 
vi terrà impegnati per numerose ore 
e raggiunta di elicotteri e contrae- 
rea pesante non può che essere 
positiva. Aspettiamo con ansia H Di- 
sk 3! 

Globale 93% 
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Review ACTIVISION, AMIGA/ST/PC L. 29.000 



ADVANCED MISSION DISK 


E dopo la guerra dei simulatori di volo è iniziata la 
battaglia dei data disk! Chi trionferà alla fine? in 
ogni caso questo Advanced Mission Disk per Figli* 
ter Bomber promette di dare del filo da torcere a 


chiunque, e allora... sotto con la 



recensione! 

una delle pam più gustose del loro pro- 
dotto originale era La scelta del velivolo 
con cui affrontare il nemico e La possibi- 
li là dì selezione dell'aereo avversario? 
Su* su* ma non piangiamo e consoliamo- 
ci con le missioni che sono davvero 
grandi: pensate che in una dovete affron- 
tare un gruppo di terroristi riuniti a bordo 
di un sottomarino circondalo da Lancia- 
razzi 5 AM che, quando beccano V aereo. 


Beh, se conoscete già Figlucr Bomber e 
considerando che dovete per forza avere 
Tongìnale se votele giocare con questo 
Advanced Mission Disk, non è che ci sia 



mol to da dire. 
Quelli della 
Vcktor Grafi* 
hanno creato 
sedici missio- 
ni nuove e 
zero, dico ze- 
ro, aerei nuo- 
vi! Sigh* ma 
non si sono 
resi conto che 


c ^ 1 1 


fanno certi buch 
Ah, non vi b^ua? Allora beccatevi que- 
sta: un aeroporto civile è stalo conquista- 
lo dall truppe nemiche dotate di carri ar- 
mati e numerosa fanteria e i n fornimenti 
stanno velocemente avanzando da Nord* 
Non rimane eoe sperare dì fermarli, ma 


con un solo monumento di munizioni 
non è certo il compito più facile deli 1 uni- 
verso! 

A pane le missioni* sono stati aggiunti 
diversi oggetti per rendere più vario il 
paesaggi come lorri radar* jet parcheg- 
giali, camion o sottomarini e che spesso 
finiscono per interagire nel corso della 



34/100 TGM TX 025:11/90 
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nostra missione* 

Per il resto.,. Dunque il sonoro è identi- 
camente brutto, la grafica è uguale 
alf originale cd ugualmente scauosa, ma 
quel che piu corna, la profondità di gioco 
c'è ed il divertimento pure! 

E allora cosa aspettate, correte in nego- 



zio e chiedete Fightcr Bomber Advanced 
Mission Disk (sara meglio che ve lo se- 
gniate un foglietto!); ricordale comunque 
che bisogna avere Fongmale di Bomber 
e che non potete usare il Data Disk con 
Falcon o Imcrccpior come voleva fare 
quel beota di un mìo amico! 


Amiga 


Flghter Bomber era davvero facilis- 
simo, ma questo Data Disk esagera 
in difficoltà I In ogni caso meglio co- 
si: le sedici missioni sono una sfida 
a lungo termine, ma resta comun- 
que da elidersi "E' meglio questo o 
Falcon Mission Disk 2 V. Secondo 
me i mission disks dì Falcon sono 
più curali e variopinti, ma conside- 
rando che dovete avere l'originale e 
quello dì Falcon era, economica- 
manie parlando, una mazzata, po- 
tete sempre ripiegare su questo Ad- 
vanced Mission Disk che, a conti 
fatti, non è davvero niente male! 


Globale 89% 
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Nessun dubbio, le console sóno ia m 

FORZA SUL MERÒATO DEL 1990. CON UNA à 
ESSE GIÀ DISPONIBILI E UNA WMTUDINEM 
SVILUPPO , NON E UNA SdRP P f 
UNA DECISIONE SU O 

TGM osserva i Mfh i r^JrryT^^JI 

VOI CHE COSA IL 
STE MACCHINE - 


Dieci anni fa, le console come l' Alari 
VCS erano lutto quello che era 
disponibile sui mercato un paio di 
anni dopo i computer come lo Spec- 
trum della Sinctaipd il Commodore 
C64 hanno falena loro comparsa e 
sono diveiUafne macchine da diverti* 
me ntodS possedere negli ultimi 
anru#H*ST e i Amiga hanno causalo 


abbastanza potente da far impallidire 
alcuni ooin-op Ho detto abbastanza 
* Infine, leyxmsoie costano una tra 
zione dei JSmputer Per il prezzo di 
un AmigajQO potete avdfce un 
Amstrad <S<4000, un Atari VCS 
2S00 il Commodore C64GS il Nm- 
tendo GamJBoy e il Sega Master 
Sfstem {in Inghilterra perlomeno) r E 


macchine sta raggiungendo l'apice. 
Numerosi fattori hanno indotto le 
case di software a tra zzk^re* per if 
mercato delie console: 

* Prrfno i giochi per console — 
tendo su cartuccia — sono estro- 
mente diffìcili da copiare. Il feno- 
meno della pirateria casalinga è ine* 
Sistenie Mentre sarà impossibile fer- 


NON S w . 

DI QUELLE 

porti acquieti e MfiwA^y 

RO SERBA péti OGNUNA^ 


una rivoluzione. Oggi le console 
hanno completato il cerchio e sono 
senza dubbio le macchine più impor- 
tanti. 

Sembra che tutti i maggiori produttori 
dì hardware partecipino alt affare. 
Amstrad, Atari, Commodore. NEC. 
Nintendo e Sega hanno tutti prodotto 
una o più console. E, più o meno 
mensilmente, una nuova è annuncia- 
ta 

li supporto software per quasi tutte te 


mare il pirata professionale (io stessi 
delle audiocassette ad esempio), 
pirati occasionali e casuali saranno 
ben presto scoraggiati. 

• Secondo ia nuova generazione di 
consoies sta faclndo sembrare le 
fnacchme a sedia bit patetica mente 
ìnadeguate e poco potenti. LAtari 
Lynx, ad esempio, ha un potenziale 
virtualmente identico a quello 
dell'Amiga, m più le io puoi portare in 
giro. Nel contempo, il Megadrive è 


ci sarebbe ancora un o o d* resto 
Anche le migliori consoie in circola- 
zione fMng.iflrixfl, ìiri onnmplnf 
costano la metà di un’fmfgi? 

Così, le consofe hanno un 
rc^eo ma quale dì queste jsomprere* 
te? Preferite potenza tascabile o 
eom-op casalinghi? Qualsiasi cosa 
voi abbiate bisogno, TGM vi aiuta a 
scegliere. Sfogliando le* pagine 
seguenti d farete un’idea, dopodiché 
sarete pronti per il vostro acquisto 
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■ AMSTRAD GX4000 



Dimensioni |mm): 255 * 184 x 54 
Peso: 600g 
Memoria: 64k 
Processore: 4MHz Z80A 
Sonora: stereo, generatore AY-3-8912 pro- 
grammabile a tre canali 
Numero max colori su schermo: 32 
Patene: 4096 
Risoluzione: 160 x 200 
Capacità cartucce: I28k 
Software: un titolo, dieci (e più) in arrivo. 
Prezzo: L. 250.000 


Mentre il GX4Q00 6 molto nuovo (4 arrivato 
verso Settembre in Inghilterra) il suo predeces- 
sore (l'Amsirad CPC) e in giro già da un bel 
po'. L'architettura dei GX4000 è molto simile a 
quella dei GX400Q. in effelti, se il GX4000 
avesse accettato software su cassetta, sarebbe 
girato tutto il software del CPC Questo perù 
non vuoi dire che sia un CPC sena tastiera, 
anzi. 

La palette della nuova macchina t stata aumen- 


tata a 4096 Similarmente, il numero massimo 
di colori su schermo è arrivato a 32 Sono poi 
state implementale cose come scrolling 
hardware, sprites e split-screen. 

La console tìeh'Amstrad è stata progettata 
tenendo bene in mente ì giochi. 

Il GX4000 ha un look estremamente accattivan- 
te, una cosa impressionante se leniamo conto 
dei precedenti sfora deli'Amstrad. La macchina 
6 venduta con due joypad, un cavo per attac- 


■ ATARI LYNX 


Dimensioni (mm): 275 x 1 08 x 38 

Peso: 500g 

Memoria: S4k 

Processore: 4MHz 6502 

Sonoro: mono, a quattro canali 

Numero max colori su schermo: 16 

Palette: 4096 

Risoluzione: 160 x 102 

Capacità cartucce: 8Mb 

Software: sette titoli, dieci (e più) in anivo 

Prezzo: L. 349.000 



Originalmente, il Lynx e stalo creato da un ex- 
progettista dell'Amiga per la Epyx. L'Atari se ne 
ù impossessata quando la Epyx ha avuto del 
problemi finanziari. La storia e finita. 

L'Atari sostiene che II Lynx e la prima console 
portali le. Non è affatto vero, il Gameboy ha 
l'onore di possedere questo titolo. 

Andre se non i proprio tascabile, il Lynx sta 
comodamente tra le mani. La macchina ha 
anche una comoda possibilità di ribaltare di 
180 gradi lo schermo per permettere anche ai 
mancini di giocare comodamente. 

Il piccolo display a colori 6 straordinariamente 
limpido e privo di stanami. Questo è passibile 
grazie a un'accorgimento hardware che permet- 
te dì disegnare lo schermo dai basso e dall'atto 
contemporaneamente. Fine della lezione tecni- 


ca. 

La corrente arriva da ben sei pile a stilo o da un 
alimentatore. Purtroppo perù le pile durano 
solamente tre ore. Potete stare certi che tre ore 
sole non v) basteranno, vista la natura alquanto 
intrigante dei giochi per Lynx. Usarlo come 
portatile 6 alquanto dispendioso: il che vuoi 
dire che verrà usato su auto con la presa per 
l'accendino, davanti alia TV quando c'è Dallas o 
in ufficio come giocattolo di lusso. 

N SUPPORTO SOFTWARE 

Correntemente ci sono solo pochi titoli, con 
Gates ol Zendocon, Blue Lightinig. Gaunttet II, 
ChSp's Citai lenge e Electrocop. California 
Games e incluso nella confezione. Un alto 
numero (fi titoli ì promesso per I prossimi sei 


cario alla TV e un gioco Ocean chiamato Bur- 
ning Rubber. 

Prese sulla parte frontale e posteriore della 
macchina permettono di col lega 1 la tranquilla- 




re 


mente a qualsiasi monitor RGB e di att 
penne ottiche ù pistole luminose. 

Il GX4000 sarà una delie macchine che venderà 
di più questo Natale, il prezzo. Faspetio e il 
marketing aggressivo deli'Amstrad non (anno 
certo dubitare nessuno. 


NON PLUS ULTRA 

L'Amstrad CPC 464 é slato rimpiazzato dal 
464 plus e il 6126 dal 6128 plus Questi 
nuovi computer hanno lo stesso hardware dei 
GX40QQ con una testiera e un regisiralore 
(464+) o un drive (6128+). Inoltre, tutte e due 
hanno la porta per le cartucce del GX4000 



mesi. Ironicamente, il sistema di sviluppo del 
Lynx comprende anche un Amiga 2000. 

I tre migliori giochi sono, in ordine sparso: 

Bitte Ugfitnlctg 

Afterburner su uno schermo piccolo Dovete 
annientare l'armata nemica che consiste di 
installazioni e aerei. Lo scroti fine e razione 
incessante devono essere viste per poterci ero- 
dere. 

California Games 

Beh, che cosa vuoi dire che è incluso nella 
scatola? E" io stesso un gran bel gioco. Parteci- 
pate in quattro eventi: BMX, suri, skateboard e 
foolbag. Buon uso delio zoom hardware. 

Gauntlet III 

Fino a sei giocatori possono partecipane a que- * 
sto stupendo gioco labirintico. Come il gioco 
originale, la versione Lynx contiene un sacco di 
livelli, un sacco di nemici e un sacco di tesori 
da raccogliere. 


IL FIGLIO DEL LYNX 

L’Atari ha deoso che una nuova versione dei 
Lynx è necessaria Con l'avvento oi cosi 
iarde nuove corsole a colori portatili econo- 
miche ben presto il Lynx sembrerà troppo 
grande e costoso. L’Atari spera di poter 
diminuire taglia e peso per diminuire anche i 
costi per trasformarla in una vera consaie 
portatile La compatibilità con II modello 
esistente 6 assicurala 
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Hardware 


■ ATARI VCS 7800 



Dimensioni (rum}: 266 x 1 684 x 45 
Peso: 700g 
Memoria: 8k 

Processore: 6502 « 

Sonoro: mono, due canali 

Numero max colori su schermo: 16 

Palette: 256 

Risoluzione: 320x242 

Capacità cartucce: 64k 

Software: 130 titoli (inclusi 100 per il 2600) 

e altri in via di sviluppo 

Prezzo: L. 169.000 


Come abbia latto urta macchina cosi antica a 
manienere tulio il suo lascino 6 un mistero. Il 
fallo 6 che il VCS & in giro da circa dieci anni, 
t Alari insite con il riportare un’aflermazione 
della Mìntet che dice che il 50% delle console 
presenti in Inghilterra £ costituito dal VCS 


Strabiliante! 

Quanto il 7800 £ stato lancialo, aveva buone 
possibilità contro la concorrenza Persino oggi 


non c’è da scherzare. 

Mentre i 256 colori dei 7800 sono abbastanza 
impressionarti i, 16 colori su schermo sono 
abbastanza pochini. Va bene per una console 
da portarsi In lasca, ma per qualcosa che va 


attaccalo a una TV non £ poi cosi tanto, 
fi sonoro è un bel po’ datalo con una prestazio- 
ne mono su due canali da offrire. Anche il 
Game Boy ha un sonoro migliore? 

Per il suo prezzo, ad ogni modo, il VCS £ un 
bell’affare. 


■ SUPPORTO! SOFTWARE 

Anche se per il 7800 ci sono solo 30 giochi, 
tutti t vecchi titoli per 2600 funzionano perfetta- 
mente. Questo sp nge II numero di giochi 
disponibili sopra I cento. Nuovi titoli starno 
per essere lanciati anche se lentamente La 


maggior parte dei giochi arrivano dall’America, 
ma la Ll.S Gold ne ha fatti un paio e ha pro- 
messo di lame ancora in futuro. 

Senza comare i numerosi classici per 2600, 1 
tre migliori giochi per 7800 sono; 

Veramente datato, ma non c £ niente di meglio 
per far salire l'adrenalina. Semplicemente è un 
vai -ava ni l-e -spara, ma £ un sacco divederne. 

Imposslble Missino 

Conversione del vecchio classico per C64 
Imperdibile. 

Tower Tender 

li gioco vede una strana rana che deve raggiun- 
gere delle torri con il suo sottomarino, raggiun- 
ge la cima e le fa saltare. Meglio noto da noi 
come Nebuius. 
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■ COMMODORE 64GS 



Dimensioni (mm): N P 
Peso; N/P 
Memoria: 64k • 

Processore: 1 MHz 6510 
Sonoro: mono, tre canali più rumore bian- 
co. 

Numero max colori su schermo: 16 
Palette: 1 6? 0 

Risoluzione: ??? 

Capacità cartucce: 51 2k 

Software: quattro titoli, 20 (e più) in arrivo 

Prezzo: L. 210.000 


Il 64GS £ l’ultima aggiunta al mando delle con- 
sole. amene se la tecnologia usala e vecchia di 
un paio di anni. E', dopo tulio, un 064 senza 
tastiera 

Sembra perù che. al contrario delle voci che 
circolano, Il 64GS sia si basato su un C64 nor- 
male. ma abbia delle specìfiche extra come un 
maggior numero di colori e un paio di chip 
costoro ao uso non proprio chiaro. 

Dando invece ascolto a ciò che comunemente 


sì dice il 64GS sarebbe semplicemente II suo 
predecessore senza la tastiera. Come forma, 
ricorda molto un biscotto per il tè. 

La lecnologia usata è alquanto datata. all'Inter- 
no intatti troviamo un processore alquanto 
lento, una palette di 16 colori (tutti guanti 
insieme sullo schermo). L’unica cosa nella 
macchina veramente eccezionale è II chip 
sonoro. Anche se ha solo tre canati più il 
rumore bianco, il SID è molto più potente del 


■ NEC PC ENGINE 


Dimensioni (mm): 1 38 x 1 38 x 36 
Peso: 31 Og 

Memoria: S4k video e &k dì memoria vera e 
propna 

Processore: 7 MHz 6502 
Sonoro: stereo, custom a sei vod 
Numero max colori su schermo: 256 
Palette: 512 
Risoluzione: 256 x 216 
Capacità cartucce: 1Mb 
Software: moltissimo, qui disponibili però 
solo 200 moli circa però crescila costante 
Prezzo: L 450 000 



Nonostante la sua tag Ita davvero contenuta, 
/Engine è un vero pugno nello stomaca. E’ la 
macchina più popolare in Giappone e ha una 
enorme base di software. 

Purtroppo, la Nec per ora non ha intenzioni 
serie riguardo un’importazione ufficiale in 
Europa Fortunatamente ci sono alcuni negozi 
che torniscono il cosiddetto servizio di "impor- 
tazione parallela*. 

Ci sono molte macchine dalia Nec che vantano 
la completa compatibilità con Ungine — Il 
Core Graiix (uguale in tulio e per lutto tranne 
p er H colore — nero — e per il joypad con 
l’autofuoco). io Shuttle (più economico ma 
senza prese per periferiche) e il Super Grafi*, 
una versione più potente che vanta un super- 


chip grafico. Da notare che i giochi per PC 
Engine funzionario sul Super Graphics, ma non 
viceversa. 

Anche se il PC Engine è ‘solo* un 8bit, ha un 
fenomenale chip grafico cuslom e un chip 
sonoro fantastico. Fino a 256 colori possono 
essere visualizzati contemporaneamente e — 
combinati con > 64 sprites hardware — posso- 
no creare gioch- tremendi. Il sonoro non è da 
meno. se< cana i in glorioso stereo sono dispo- 
nibili. 

C'è anche un CD-ROM disponibile, che perù 
costa di più deli'Engine stesso, ma tornisce 
l'accesso a una serie di giochi fantastici su CD 
li CD ROM detta Nec è quello che ha lancialo la 
'moda' dei computer (o console) con CD. 
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cnip sonoro del Lynx e del cloni usali nefrST, 
net Alari GX4000 e nel Sega Master System, 
li 64GS accetta software solo via cartuccia (al 
contrario dei C64)aa una presa nella parte aita 
Due joystick normali possono essere inseriti e 
usati per i vari giochi, 

A patte una presa per collegarlo alla TV, non c'è 
niente di eccitante netta nuova macchina Com- 
modore. 


■ SUPPORTO SOFTWARE 

Una cartuccia è inclusa nella confezione e con- 
tiene Klax. Fiendish Freddy. Fiimbo's Quest e 
International Soccer. 

A pane quelli gratis, nessun gioco è ancora 
disponibile! Visto che il GS è compatibile al 
100% con la vasta gamma di giochi per C64, 
non ci metterà molto ad apparire un'invasione 
di vecchi giochi su cartucce. 

Molle case di software hanno accettato di buon 
grado ti nuovo formalo su cartuccia e probabil- 
mente vedremo molti vecchi titoli arrivare ben 
presto in questo nuovo formato 


■ SUPPORTO SOFTWARE 

Una vastissima gamma di titoli è disponibile 

Sia in Giappone che in America, Il software è 
disponibile su delle piccole cartucce a forma di 
caria di Credito e CD ROM Esistono circa 50 
tiloli per CO. Ogni mese escono almeno tre 
giochi per l’Engine. 

I tre migliori giochi per PC Engine sono: 

Gunhed 

II più veloce gioco a scorrimento verticale fuori 
dalle sale giochi. 

Pac-Land 

Conversione colorata e rotonda della classica 
versione da sala. 

R-Typa 

C'è qualcuno che non lo conosce? Lo sparatut- 
to orizzontale più distruttivo, organico e esage- 
rato che ci sia. 


ti PICCOLO ENGINE 

Come se le numerose varianti del PC Engine 
non fossero abbastanza, la Nec sla per lan- 
ciare sui mercato una versione portatile 
chiamata Turbo Express, li software è sem- 
pre lo stesso dei PC Engine (ovvero è tantis- 
simo) Lo schermo è retroilluminato e sarà 
venduto anche un sintonizzatore per usarlo 
come TV. il che vuoi dire che se non riuscite 
a finire PC Kit: potete sempre guardarvi 
Telemike, 
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Hardware 


■ NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 




Dimensioni (mm): 257 x 2Q*s x 86 
Peso: 1265g 
Memoria: 16k * 

Processore: 4 MHz Z8G 
Sonoro: mono a tre voci 
Numero max colori su schermo: 16 
Palette: 52 

Risoluzione: 256 x 240 
Capacità cartucce: ??? 

Software: circa 50 titoli 

Prezzo: L* 199.000 (con un gioco in regalo} 


Il Ninlendo Entertainment System (NES) è una 
macchina molto vecchia e. a parte il VCS, È la 
console più semplice che esista. Questo però 
non ha impedito agli americani di mangiare, 
dormire e respirare Nintendo. Secondo una 
stima ufficate. in una famiglia su quattro {in 
America) possiamo trovare una corsole Nin- 
tendo. tl mercato Italiano è molto meno torte. 

La console della Nintendo appare datata e grez- 
za al confronto delle curve armoniose 
deli'Amstrad GX4Q0Q, del Megadrive e dei Lynx 
e neanche quello che c’è dentro è particolar- 
mente impressionante. 

Nonostante il design e l'hardware alquanto 
datato, il Nintendo Enlertairment System è la 
console più venduta nel mondo. Questo è gra- 


zie principalmente alta grandissima gìocapititp 
dei suoi giochi. 

■ SUPPORTO SOFTWARE 

Circa SO titoli esistono attualmente qui in dai a. 
gli Stati uniti però ne hanno più o meno sei 
volte lami (purtroppo te cartucce americane 
non sono compatibili con la nostra versione). 
L'Inghilterra deve aspettare circa due ami prima 
di ricevere le ultime licenze e conversioni da 
coin-op (ultimamente te cose stanno ambian- 
do. sono in giro matti parecchi titoli sempre 
più recenti (Teenage Mutami Ninja Turtles). 
Circa tre tiloìi ai mese vengono lanciati sut 
mercato. 


■ ATARI VCS 2600 


Dimensioni (mm): 270 x 162x 46 
Peso: 340g 
Memoria: ??? 

Processore: 6507 
Sonoro: mono, un canale 
Numero max colori su schermo: 4 
Palette: 16 

Risoluzione: 192 x 160 
Capacità cartucce: ??? 

Software: più di cento giochi 
Prezzo: L, 109 ODO 



Ammettiamolo, Il caro vecchio VCS 2600 è 
praticamente il papa delle varie console che ora 
stanno tacendo disperare i vari smanettoni (e i 
redattori delle riviste). Le specifiche tecniche 
sono a dir poco imbarazzanti confrontali con 
qualsiasi cosa sia in giro oggi sul mercato, 
latta eccezione per le calcolatrici (non scent iti- 
che). 

Nonostante lutto, il VCS è una pietra miliare 
della stona del divertimento elettronico e può 
citrine ai meno esigenti ore e ore di divertimen- 


to (l più maligni dicono che il divertente è cer- 
care di capire che cosa si controlla in quei 
momento, ma lasciateli perdere) con i più 
famosi classici che hanno segnalo la storia 
Non c'è dubbio che ora una console con simili 
specifiche possa far arricciare il naso, ma non 
dimentichiamo che per un prezzo del genere 
(circa centomila lire) oramai non possiamo 
avere neanche avere una calcolatrice (vedi 
sopra). 

Il fatto è però che per poco meno del doppio si 


Ut* Force 

Meglio noto come Saiamander, il gioco è un 
trenetico shooi’em-up a due giocatori. 

Mega Man 

Un gioco monumentale dove dovrete sconfig- 
gere il perfido Dr. Willy. 

Super Marie Bros 

li gioco più noto ai giocatori Nintendo, è addi- 
rittura compreso nella confezione. 

UN ALTRO NINTENDO? 

La prossima console Nintendo, il Super Fami- 
com. sembra sarò qualcosa dì spaventoso 
Una palette di 32768 colori (256 contempora- 
neamente) accompagnerà un chip-sonoro 
custom (probabilmente Sony) fantastico Voci 
contrastami però sostengono che il Super 
Famicom sia si potente, ma motto meno col 
Megadrivs. Il prezzo probabilmente sì aggirerà 
sulle cento sterline, il cnc implica tecnologia 
già testala più che qualcosa di nuovo Chi 
vivrà, vedià. , . 


e 




può avere una consoie che oltre ad assicurare 
la completa compatibilità con il 2600 può van- 
tare una gamma di litoti tecnicamente impecca- 
bili e tecnicamente impossibili per il 2600, La 
scelta sta come sempre a voi, divertimento 
super-economico o “più' divertimento un po' 
meno economico? 


■ SUPPORTO SOFTWARE 

Chiedere se il VCS ha software è un po' come 
chiedere se sulla spiaggia ci sono i graneNini 
di saobìa o nel cielo le stelle (o magari come 
chiedere se nel passato esistevano i dinosauri, 
visto l’età delia macchina in questione). La 
risposta non può essere che un sonoro si, e 
che si. Se non avete mai sentito parlare dei 
vecchi classici come Pole Position, Defender, 
Moon Patrol o Joust e per di più non avete la 
minima intenzione di sentirne parlare, allora 
(asciale perdere Se invece cercate ti vero 
divertimento, 'quello di una volta* (sembra la 
reclame di una caciotta), non vi resta che dargli 
un'occhiata. In questi tempi di sedici bit e cose 
varie, che cosa potrà tare una boccata Caria dei 
passato se non riflettere? 


F 
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■ NINTENDO GAME BOY 



Dimensioni (mm): 146 x 88 x 32 
Peso: 320g 
Memoria: 8k 
Processore: ???6502 
Sonoro: stereo, tre canali 
Numero max colori su schermo: 2 (bian- 
co e nero!) 

Palette: 2 

Risoluzione: 160 x 144 
Capacità cartucce: ??? 

Software: 50 e più. in arrivo molti altri 
Prezzo: L. 149.000 


E' il Martini delle console — ci potete giocare 
dove vi pare, quando vi pare, come vi pare. 
Questo in poche parole è il vaneggio del por 
talile. Il Game Boy è abbastanza piccolo da 
stare in una tasca, funziona per più di trenta ore 
con quattro pile a stilo e ha una vastissima 
gamma di giochi. 

Immaginatevi un joypad Nintendo. Ora imma- 
ginatelo con un piccolo monitor sopra, ed 
avete immaginato il Game Boy. Un regolatore 


della luminosità permette di schiarire o scurire 
a piacere. E' necessario giocare alia luce del 
sole o con una torte luce sintetica visto che lo 
schermo non è retroil lumi nato, 

Tecnicamente, il Game Boy È imbarazzarne 
quando messo a confronto con il Lynx Sonoro 
spartano a tre canali, un processore lento e 
grafica monocromatica assomiglia mono allo 
ZX81. L'unica Coerenza è che è disponibile una 
presa per le cuffie che fornisce sonoro stereo. 


Come il Lynx, un cavo è disponibile per il 
gioco in coppia L'unico diletto e il fatto che ci 
vuole una cartuccia per ogni giocatore (costo- 
so). 

■ SUPPORTO SOFTWARE 

Con una base di 1.5 milioni. di utenti, le 
software houses non possono semplicemente 
stare sedute a guardare. Ci sono già circa 50 
litoti. Con tre o quattro nuovi titoli ogni mese, 
c'è poco da preoccuparsi. Come il NES, il 
Game Boy puù variare una superiore giocabi- 
lità rispetto agli altri. 


UH ALTRO MNfiNDO? PARTE SECONDA 

La Nintendo lande a tenere nascoste eventuali 
nuove macchine, li Super r amiconi è 
un'imbarazzante "buco’ nella loro cortina. 

La Nintendo non ha confermato la possibilità 
di una console portatile a colar) simile al 
Game Boy. ma voci di corridoio alternano che 
qualcosa di simile è pronto per essere lanciar 
io. Chi vivrà, vedrà (ancora). . . 


■ SEGA MASTER SYSTEM 


Dimensioni (mm): 365 x 1 70 x 70 
Peso: 875g 
Memoria: 24k 
Processore: 7MHz 6502 
Sonoro: mono, a tre canali 
Numero max colori su schermo: 16 
Palette: 64 

Risoluzione: 256 x 192 
Capacità cartucce: 512 
Software: piu di ottanta titoli 
Prezzo: L N P. 



La console è grossa, tanto perù l'aria tresca è 
gratis. Questo perù non implica che ti Master 
System non sia buono. Al contrario, mentre la 
macchina è basata su tecnologia 60 it esistente, 
la chiave al successo del Master System è il 
chip custom sonoro e quello video. 

Anche se 16 colori soliamo possono apparire 
sullo schermo in una volta e la risoluzione è di 
256 x 192, il chip grafico custom contiene 
abbastanza forza per scrollare lo schermo e 
muovere vari sprites per lo schermo con 
pochissimi interventi da parie del processore 
interno. Il risultato sono giochi che sembrano 
molto meglio di quelli per Nintendo 
Il software è disponibili su delle piccole carte 
(simili al PC Engine) o su cartucce. Le cosid- 
dette 'smart card* (le 'carte di credito’, per 


intenderci) stanno mano mano scomparendo. I! 
motivo seme - a che sia che non sono abbastan- 
za resistenti. 


■ SUPPORTO SOFTWARE 

Nella lerra celle console (Giappone) il Sega 
MS non è cosi famoso come il Nintendo. Ad 
ogni modo, il software qui in Italia viene 
importato con regolarità e costanza per soddi- 
sfare i motti acquirenti. Ora che anche le case 
di software sanno sviluppando titoli, ne vedre- 
mo delie bene 

Wo aderbo y III 

Questa non è una conversione dell'omonimo 
coin-op. E 1 piuttosto un'avventura orientata 


come il suo predecessore. Grande profondità e 
giocati lilà. 


R-Type 

Leggetevi quello che è stato detto per il PC 
Engine. 

Ultima IV 

Come la versione per Home Computer, questo 
gioco è un vero classico. Una vasta area di 
gioco, dungeon. draghi, coraggiosi cavalieri e 
damigelle in pericolo — il sogno di ogni 
awenturierio. 


UNA MARCIA IN PIU’ 

Anche a Sega sta saltando sul treno dei 
portatili. Hanno una macchina chiamata 
Game Gear che sta per uscire (al Sim la 
poievale vedere) e ha un display da ire polli- 
ci. una palelle di 4096 colori. 32 dei quali su 
schermo, uno Z80 a 4MHz e sonoro sterno. 
Per un pugno di dollari (ehm) sarà possibile 
avere anche un spruzzatore come per it 
turbo Express. Al contrario di quanto sì era 
pensalo, non userà il software preesistente 
del Master System. 
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Hardware 


■ SEGA MEGA DRIVE 



Dimensioni (mm): 260 x 212 x 65 
Peso: 800g 

Memoria: 64k video e 74k vera e propria' 
Processore: 68000 a 8MHz. più uno 280 a 
4MHz per compatibilità Verso il basso' 
Sonoro: chip custom stereo a dodici voci 

Numero max colori su schermo: 64 
Palette: 512 
Risoluzione: 320 x 224 
Capacità cartucce: ??? 

Software: piu di trenta tìtoli, altri in arrivo 
Prezzo: L. N.P. 


Non c'è dubbio che questa è la macchina più 
desiderala del morremo. E' nuova, È polente e 
il software (inora uscito è fantastico sotto tutti i 
punti di vista. 

Dentro c‘è un'impressionante numero di chip 
vari con due processori principali, il processo- 
re-capo è un 68000 a sedici-bit — lo stesso 
processore deir Amiga e deli’ST 
Dentro si può trovare anche uno Z80. Questo 
non è usalo normalmente, ma solo quando si 
usa l’emuiaiore del Master System. Si, avete 
indovinalo, esiste un adattatore per te cartucce 
ha il suo prezzo (circa trenta sterline), ma è 
un'affarone. 


li 68000 1 adeguato, ma niente di impressio- 
nante. E' il sonoro a dodici canali stereo che è 


veramenie polente, senza contare le risoluzione 
e gli 80 sprites su schermo, in breve, da tran- 
quillamente la birra ad Amiga e ST 
A meno che II chiaccnerato Super tamiram salii 
su come una super-console, il Megatìrive è la 
console da tenere (rocchio. Il software presente 
È superiore sotto tutti i punti di vista a qualsiasi 
altra. Immaginate som che cosa sarà possibile 
tra sei mesi. . . 


m SUPPORTO SOFTWARE 

Ha avuto un'inizio lento, ma ora i litoli comin- 
ciano a fluire in maniera costante. Quasi ogni 
gioco È qualcosa di sorprendente la grafica e 
il sonora sono Quarto di più vicino ci possa 


essere ai coln-op, e gli sviluppatori hanno sco- 
perto che è una gioia da programmare. Un 
sacco di programmatori inglesi stanno comin- 
ciando a interessatisi, quindi presto potrete 
vedere le versioni per Megadrive dei vostri gio- 
chi preteriti (anche i programmatori italiani si 
stanno muovendo in questo senso) Con una 
scelta di titoli tulli di prima classe, pie o meno 
Mi I giochi si equivalgono ma questi ire sono 
veramente speciali: 

Golden Aie 

La conversione del superbo arcade Sega — 
come scordarlo? Vedere i vecch TGM . . 

Thanderfarce 111 

Non esiste shoot'em-up migliore di questo 
(torse Gunhed). 

Super Sh In obi 

Il gioco definitivo nel genere ninja. 

ROM ir ROLL 

E staio appena annunciato in Giappone il lan- 
cio di un CD Rom per Megadr^e Non si sa 
ancora niente per i prezzi, ma state sicuri che 
nei prossimo numero vi sapremo dire qualco- 
sa di più (in Big In Japan, la nuova rubrica di 
Shinlaro Kanoaya), presto perù saranno 
disponibili anche una tastiera, un modem, una 
tavoletta grafica e un disk-drive. Con tutti que- 
sti extra, il MegaOrive diventerà un computer 
meglio dell'Amiga? 


FANTASY'S DI ANDY CAPP 

-* 


à 




ECCEZIONALE VENDITA DI CASSETTE PER COMPUTER (CBM 64 ) 


TUTTE LE NOVITÀ 1 
COMMODORE 64 
& 

FLOPPY DISK 
VASTO 

ASSORTIMENTO 

■joystick* 




* éT 


MS-DOS AMIGA E ALTRI 




W A W 

FANTASTICI 
GIOCHI 
PER TE 

Vendita per 
corrispondenza 


VENITE A TROVARCI !!! venite o trovarci !!! VENITE A TROVARCI !!! 

VI ASPETTIAMO M! 

ROMA - VIA ANCONA, 18 - CAP. 00198 - ROMA 

06/8440349 - (Porta Pia) 
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Hardware 


■ ATARI XE SYSTEM 


Dimensioni (mm): 325 x 205 x 60 

Peso: I020g 

Memoria: 54k 

Processore: 6502 

Sonoro: mono a quattro voci 

Numero max colori su schermo: ??? 

Palette: 256 

Risoluzione: 320 x 192 

Capacità cartucce: ??? 

Software: più di 50 titoli 

Prezzo: L. 199.000 (con pistola e 3 giochi) 



L'Atari Xf la pane praticamene della storia dei 
computer E delle console. Pur essendo allo 
slesso piano del Commodore C64 (se non 
meglio) a suo tempo non riuscì ad ottenere la 
fama che meritava e fu, in un certo senso, con- 
sideralo un computer 'povero'. 

I latti perù danno perù ragione altibrido di casa 
Alari, meli computer (possiede infatti tastiera, 
registratone e disk drive) e metà console (mol- 
tissimi dei giochi sono su cartuccia), la grato 
è sorprendentemente colorata e dettagliata, e 


spesso viene da pensare come mai sia rimasto 
in disparte nonostante tutto ciò. 
fi vero tallone d'achilie è il software, che è pre- 
sente in maniera massiccia sotto forma di car- 
iucce ma in quantità scarsa sotto forma di cas- 
sette e dischi. Da notare che il caricamento via 
nastro è sorprendentemente lungo e spesso 
supera come (empi persino CAmstrad CPC 

m 

Come per altre console, disponibile per l XE è 
una sistola luminosa che vanta la compai ibi liti 


con una vasta gamma dì titoli. F praticamente 
la migliore 'lighl gun’ in circolazione, più leg- 
gera di quella per Nintendo, con un migliore 
grilletto e soprattutto precisa 

■ SUPPORTO SOFTWARE 

Il software è si presente in grandi quantità, perù 
ù rappresentato per la maggior parte da vecchi 
classici più che da nuovi arrivi. Su cariuccia, 
ripeto, sono disponibili un gran numero di tiloli 
famosi mentre su cassetta troviamo cose come 
Draconus (bellissimo, migliore che per il 064) 
e vari giochi dalla Zeppelin Aclive e altre case 
senza contare l’italianissima Lindasolt, una 
delle prime case di software italiane (se non LA 
prima). 

Non c’è motivo di consigliare tre giachi, tulli 
sono sullo stesso livello e sono siati ampia- 
mente acclamali un po’ da lutti, basti pensare a 
cose come Miliipede (Centipede). Karateka, 
Lode Runner e i vari successi della Lucasfiim 



La sede di una nuova dimensione per il Vostro Computer; 


SPECIALITÀ 1 INFORMATICHE 


il nuovo Commodore-Point net cuore di Genova ffi 
Primo con Amiga 3000 ! 

L’unico dove potrete trovare tutto per soddisfare ogni 
vostra esigenza dal gioco all'applicazione professionale. 


HOT SHOP 

VICO DB GARIBALDI 12/R 
lóì 23 GENOVA 
TEL. 010/206646 


Tutte le più novità ardware, il software originale per 
Amiga C-64, PC e Compatibili 

Amiga 500 AppeUzer con Exp, od 1 mega 
Espansione di memoria 51 2 K senza clock 
Drive esterno per Amiga (meco chlnon) 

Drive Interno per A/2000 (chlnon) 

Espansione di memoria per A 2000 mlcrobootfng 
S'Up 2/8 mega 
Amiga 2000 desktop video 
Amiga 3000 tutti I modelli 
Commodore 64 kit Qrandprix, scuola 
Commodore 64 kit Ught fantastic 

Action replay Amiga 
Modem comp, hayes 1200 baua 
Midi in out thru 

Mouse di ricambio per Amiga e PC Commodore 
Cabinet professionale per A/5QQ 

... ed ancora 
Un mare di prodotti sempre a disposizione... 
51 effettuano spedizioni In tutto Italia. 


L 950,000 
L 140.000 
L 1 95.000 
L 140.000 

TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
L 370.000 
L 415.000 

L 175.000 
L 239.000 
L 55,000 
L 50.000 
L 130.000 


HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 


ÉCR Elettronica produce hardware per C-64 
e Amiga, a livello amatoriale e professionale, 
i nostri prodotti si sono affermati per la loro 
qualità, rapporto con II prezzo non solo In 
Italia ma anche In Austria e Germania. 


VìdeogeNock MK II 
Pal-RGB Spi! Iter 
Televldeo C-64 
Provideo MK.l C-64 
Televldeo MK.2 Amiga 
Framer overscan 


L. 360,000 
L 235,000 
L 130 000 
L 115,000 
L. 215.000 
L 1 .090. '000 


NOVITÀ 

Espansione 1 ,5 Mega por A50Q TELEFONARE 

Offerta speciale del mese; 

VldeogerVock A/2000 scheda Interna a soie 
L 310,000 (Offerta limitata). 

SI effettuano sconti per Rivenditori. 
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HI TECH, AMIGA L. 25.000 KBVÌBW 




anna e Barbera hanno legato il loro nome ad alcuni 
dei più famosi cartoni animati della storia della te- 
levisione raccogliendo enormi consensi in tutto il 
mondo prima deU'awento di massa delle produzio- 
ni giapponesi. Ad ogni modo preparatevi a ritrovare molti di 
questi simpatici protagonisti anche sui vostri monitor con una 
serie di annunciate conversioni, il primo ad arrivarci è stato il 
buffissimo orso Yogi, gli altri seguiranno a ruota. 

I na volta risveglia Li dal loro letargo in- pagro Boo Boo scoprono che un magna- 
vernale l’orso Yogi c il suo fedele com- i Le edilizi ha acquistato il parco dì ielly- 
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stane che per lami anni era Staio Uà loro 
dimora per faine un super albergo di lus- 
so; quel che è peggio penò è che lutti gli 
animali devono essere catturati c verran- 
no rinchiusi in uno zoo perdendo per 
sempre la loro libertà, poteva Yogi accet- 
lare una simile prospettiva? Certo che 
no, c infatti si dà alla fuga. Tocca a voi 
ora aiutarlo nella sua impresa, ogni livel- 



10 è costituito da una corsa contro il tem- 
po verso l’uscita collacaia alTcstrema 
destra, ma per riuscire nell’ impresa do- 
vete anche cercare di raccogliere durante 

11 tragitto il maggior numero possibile di 
oggetti bonus disseminati qua e là. il tut- 
to facendo molla attenzione a non farvi 
mai mancare il terreno sotto ai piedi cd 
evitando spiacevoli incontri con i vari 
ranger che cercano di catturarvi nonché 
alcune creature imf altro che amichevoli, 
Forza Yogi che ce la fai (avrei voluto 
concludere con la celebre risatina idiota, 
ma ogni tentativo di renderla calligrafi- 
camente è risultato vano, provare per 
credere). 


Amiga 


Yogi non è ceno un programma che 
passerà alla storia come qualche 
cosa di innovativo; è infatti il più 
classico dei platform games ridotto 
alla sua più rigorosa essenzialità 
Tecnicamente dignitoso grazie ai 
tantissimi livelli di scroiling parallatti- 
co (non sono riuscito bene a contar- 
li, ma siamo molto vicini a quelli di 
Beasti) discretamente fluido e un 
buon sonoro 11 tipico gioco semplice 
e immediato consigliato per i gioca- 
tori più piccoli o comunque non trop- 
po pretenziosi per quanto riguarda 
l'effettivo spessore di una realizza- 
zio ne. 

Globale 70% 
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MICROPROSE, PC L. 79.000 





na Fredda, oscura e impietosa morsa di acqua salata 
è costantemente attorno a un Fragile guscio metalli' 
co lungo circa un centinaio di metri. All'interno pal- 
pitano decine di vite umane, tese nello sforzo di pre- 
servare intatto il loro ambiente vitale, cercando nel contempo 
di svellere altre giovani vite cogli occhi a mandorla dalla loro 
esistenza terrena. 


Evidentemente siamo ancora nel Pacifi- 
co durame la seconda guerra mondiale, 
e il vostro scopo è aumentare la percen- 


male metallica sul fondo oceanico. 
Guardatevi bene dairassolverlo man- 
dando a fondo il vostro sommergibile * 
fareste altrettanto nella realtà? - c pen- 
sate invece di dover affondare più navi 
dd Sol Levante possibile. Come già ac- 


cadde in É1 Sub baule simulator” della 


Fu questa la tragica realtà della guerra 
navale rad Pacifico nel; 1941-45; sia i li* 
nionemi che gli yankee volevano 
roteano, e nessuno dei due era disposto 
a mollare. Parecchi anni dopo, in una 
Località nomata Huni Vallcy, un mani- 
polo di entusiasti programmatori tentò 
di ricreare digitalmente la fredda vita a 
bordo dei sommergibili durame quella 
Lunga campagna. Uscì Sileni scrvjcc, e 
fu un grosso successo (a me non piac- 


que, ma questo ha poca importanza); da 
allora, piano piano, siamo arrivali al 
giorno d'oggi, Ci troviamo quindi ser- 
vita sulla tastiera la versione “anni l 90" 
di quel titolo ormai obsoleto, secondo la 
stessa falsariga che ha dato alla luce il 
magnifico F 15 Strike Eagle 2. 

L'idea è semplice; “manteniamo il sog- 
getto, operiamo il salto di qualità da 8 a 
16 bit, pompiamoci dentro un bel po’ di 
grafica, e mandiamo tutti in estasi". 


Epyx, non dovrete fare ì conti con quei 
pazzi kamikaze sugli Yokosuka Qkha 
(una curiosità: il loro codice alleato era 
"Baka”, ossia "stupido" in giapponese), 
o con qualunque altro modello di veli- 
volo, Non avrete da temere nemmeno 
altri sottomarini, alleati o no: ebbene sì. 
siete soli contro tutti, in una situazione 
paradisiaca per cui potrete spaiare con- 
tro qualsiasi cosa vediate. 

E adesso un po’ di note sul vostro mez- 
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scopio come potrebbe avvenire in un 
vascello moderno. 

Qualcuno forse si starà chiedendo che 
cosa c'è esattamente da fare. Adunque, 
c è da scegliere fra addestramento, sin- 
gole missioni (a scelta oppure a caso), 
pattuglie o un intera carriera, opzione 
che in un simulatore MicroProse non 
poteva mancare. Dopo questo, a secon- 
da dell "opzione scelta, dobbiamo deter- 
minare il livello di gioco, i siluri in uso, 
se questi siano perfetti o realistici, il pe- 
riodo e il modello di sommergibile. 

Da questo momento in poi siamo in bat- 
taglia: ci ritroviamo con il classico 
gruppo motore dicsel/eiettrico* e quindi 


PC 


zo: SS2 vi permette di pilotare nove 
modelli di sottomarini diversi, dal vec- 
chio modello "5” al "Tench”. Questo 
sottintende dimensioni diverse, distinte 
capacità di siluri e vari modelli di can- 
noncini . A titolo di esempio, un som- 
mergi bi Ione bello grosso è più sicuro di 
un guscetto di noce perché è zeppo di 
compartimenti stagni c ammennicoli 
vari, ma è anche più problematico nelle 
manovre- Dovete tener conto che può 
anche trasformarsi in una magnifica sa- 
goma per il tiro al bersaglio: manca so- 
lo che qualche spriloso ci disegni su un 
po' di cerchi concentrici. Per il resto, 
vale la regola del "più nuovo è, tanto 
meglio”, anche se questo non è vero per 
i) punteggio: i veri crai inoltre fanno 
strage di giap con i vecchi “S", c lascia- 
no i "Tcnch” alle pappcmolli. 

I soliti grilletti facili moriranno dalla 
voglia di sapere qualcosa sulle armi di 
bordo. Ebbene* come ognun sa Tarma 
per eccellenza dei vascelli subacquei è 
il silura. Ci sono quattro modelli di si- 
luri disponibili (ma la scelta è limitata 
dal sommergibile che si comanda), di 
cui due sona a vapore e gli altri due 
hanno motori elettrici. Sono tutti identi- 
ci come dimensioni delia testata, e in 
pratica differiscono per TaffidabiUà, 


Uno in particolare, il Mark 14, detiene 
il non invidiabile record (in una missio- 
ne) di undici siluri sparati e altrettanti 
inesplosi, ma ria d vantaggio di un ri- 
duttore che permette di raddoppiare la 
portata perdendo alcuni nodi di velo- 
cità. 

Altra arma meno nota - oggi scomparsa 
- è il cannoncino sul ponte, che può va- 
riare in calibro da tre a sci pollici: è 
un'arma abbastanza piccola che può 
stare alla pari con quelle montate su na- 
vi pattuglia o piccoli incrociatori , ma 
diventa quasi ridicola quando t compa- 
rata alle micidiali torrette delle corazza- 
te o dei distruttori. Nondimeno* può es- 
sere un'amia assai utile, c vi dico subito 
che ho provato una gioia perversa c dia- 
bolica distruggendo a cannonate una 
buona decina di mvi nella stessa mis- 
sione, ammirando estasialo te esplosio- 
ni e i densi pennacchi di fumo nera che 
si levavano mollemente al ciclo... beh. 
continuiamo con la recensione. 

Anche a quell’ epoca esistevano appa- 
recchiature elettroniche di controllo del 
fuoco, in panico Lire il TDC: questo ela- 
boratore* grazie in dati inseritici dal vo- 
stro equipaggio* forniva basilari indica- 
zioni per il puntamento: in SS2 ci è pro- 
posto in una versione integrata al peri- 


C è ohi si impegna a sfruttare la po- 
tente MCGA, e 1 risonati si vedono: 
in particolare* giocando di notte e 
tenendo il monitor non molto lumi- 
noso vi dovrete davvero strizzare gli 
occhi per scorgere le navi sullo 
sfondo del cielo buio* mentre il pan- 
nello resterà visibile in ogni detta- 
glio. Le digitalizzazioni in grigio 
sull'elenco delie navi sono tutte da 
guardare: potrebbero esser vere, e 
ruotano su se stessei Naturalmente 
questo avviene per angoli abbastan- 
za ampi, e la tendenza generica dì 
tutto il gioco è di avere movimenti a 
scatti nelle visuali esterne: il giorno 
delle digitalizzazioni olografiche non 
è ancora arrivato. Tutto il resto della 
grafica è all'altezza: il movimento 
delle onde* le esplosioni, le colonne 
d'acqua* le ampie spirali di fumo. 
Davvero eccellente il parlato digita 
lizzato* udibile dai semplice aftopar- 
lantino dì ogni PC, e tutto questo si 
deve sommare a un'ottimo dettaglio 
di simulazione e ad un buon livello 
di giocabitìtà (peccato per i movi- 
menti a scatti). 

Globale 93% 
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in immersione bisogna stare molto at- 
tenti alJ 1 indicatore di carica. Ci sono 
quauro motori diesel a disposizione, e 
quelli che non muovono l'elica caricano 
le batterie: ne consegue che viaggiando 
a un quarto di macchina le batterie si 
caricano molto più rapidamente che an- 
dando avanti tutta (con tre motori), 

£ giunta Torà per tutti 1 buoni recen- 
sori di parlare di configurazione & 
C. r e sparo subilo a zero dicendo 
che ci troviamo di fronte a una me- 
gaconfezione in perfetto stile Micro- 
Prose* con 130 pagine di manuale, 
due maschere per la tastiera, due 
fogli di riferimento, quattro dischi da 
5,25”, mappa "digitalizzata*, cinque 
anni di garanzia anticorrosione e 
pagabile "chiavi in mano" in centot- 
tanta comode rate annuali. La RAM 
minima da usare è 512 K t ma 640 
diventano obbligatori se si usa la 
grafica MCGA, le schede sonore o il 
parlato digitalizzato. Niente da fare 
per chi vuole usare il mouse, men- 
tre è previsto Tuso del joy. SS2 fun- 
ziona in CGA (ughf yuckl bleah»), 
EGA, TGA e MCGA, quest'anima 
con I suoi squillanti 256 colori. 


mentre cor quattro macchine che muo- 
vono l'elica dobbiamo chiamare 
Schwarzcneggcr per far girare la dina- 
mo. SS2 ci dà, in battaglia. La divertente 
opzione di buttar porcherie fuori bordo 
* una volta sola, perù - per fingersi mor- 
ti agli occh; del nemico* mentre restano 
validi tutu i classici trucchetti con la 


barriera termica per sfuggire ai sonar. 
Infine, potete eseguire manualmente il 
lancio dei siluri calcolando sulla cartina 
con matita e righello La velocità e gli 
angoli, per simulare al massimo grado il 
lavoro dei marinai dt allora! 








E GIUNTA L'ORA DEL BRIGO -GAME, L GIOCO N KIT DI MONTAGGIO ASSOLUTAMENTE 

APERTO A RITTE LE VOSTRE MIGLIORE E MODEICHE! 

» 


HYPNOTIC LAND E' l'ultimissimo dei BRICO GAMES. Venti livelli 

dì autentica ipnosi. E 1 un gioco progettato per il 
totale relax della mente. 

(ATARI ST - AMIGA) £-19-900 


HOCKEY PISTA Un veloce gioco sportivo con campionato a 16 

squadre e possibilità' di gioco a due. 

(ATARI ST - AMIGA) £-19.900 

AMOS Il creatore di giochi per AMIGA nell'ultimissima versione con 
disco EXTRA dì Utilities e giochi. 

£.120.000 
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Telefonateci allo 039/381328 per i vostri ordini, 
oppure nelle ore serali alio 039/83 
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"QUESTA VOLTA HANNO 
SUPERATO OGNI LIMITE!' 


1 terroristi cW M*d* 0 ’On*nta honno prò fenolo l'anna do 
fuoco pru pattata mai eoviruiTo - gn'qptiia lTOppo.pof«nf* 

P«f rrtthigr » «Morta fune» in (TtOfH ibopligtnl I I lUO comp/f 0 I 
èqiieflodirt^Jt^il^''oto4ipodiqvisilO pofe^EHfnó tacìk ■ f 
fRopì»^ ftald Gun) dallo Faro fortec$> di mawifra 

ÙCvruztL Le altro mtnian» «fono Kempognafo al 

Sfvuctf* ad entrar* tara difficile, me ttasciTo 
scoppi/ * y*¥& tara q*oi< ■ n'p*«*t><k]l . 


CBM 64/128 & AMSTRAD 
Ca ssetto & Disco, 5PECTHUM 
Cassetto, ATARI ST, AMIGA 

^ WOSK^- TAi^M$w^t f MriH 
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I^SaÉ-SS?»*., ""■" 


Uno raccolta che raffiguro i super giochi arcade dei giganti giapponesi dello scena 
coin-op. TURBO OUTRUN', CRACK DOWN', SUPER WONDER BOY", DYNAMITE 
DU X e THUNDER BIADE* — Lo combinazione Ideale fra osane e divertimento. 

CA4/128, AMSTRAD & SPECTRUM Cassetta & Disco, 

ATARI ST, AMIGA - ‘ 

Qtnttfcj \Q Saga - Tirthtdrt-fli méi-wnt SfrQo'tvrtnwth'U N^AefoddkSagaEilIkrpnifcL irte. Prod o tt a e distribuite 

SU fcftfUà *telkj ^ £r.t*rpnn, lKÌ dd5a U 5 G-qJd Lld 
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C64/1 28 Disto, ATARI ST, 
AMIGA, PC & Compatibili 

-Z* AtiUà Li; 4 ’- -J» ÌMl„ i'Wù Tir" .*T** M 


UN GIALLO 
INTERATTIVO 


DA AZIONE 

jo compito è di Oberare lo figlia dei Presidente rapita e trattenuto come 
aggio da criminali che infestano le maggiori città della Terra. 

Incredibili "'Grafiche da film* di gii di zzai e (che mostrano attori e modelli veri) 


Grafiche mozzafiato o 756 colon - VGA/MCGA 


ATARI ST # AMIGA 

PC A Compatibili 
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MURDER 
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DISTRIBUITOLE ESCLUSIVO 
PER L'ITALIA: 

LEADER DISTRIBUZIONI SRL 
Vici Moiiini T5 
11020 CASO AGO (VA), 


UN GIOCO VERAMENTE 
IMMENSO CHE 
COMPRENDE: 


TE 

' 


• Più di 3 anni di sviluppo* 

• Più di 7 # 0QQ schermate di animazione* 

• Più dì 1 40 azioni eroiche* 

• 1 8,000 elementi grafici individuati, 

• 6QQK di musica ed effetti sonori* 


ATARI ST, 
AMIGA, PC & 
Compatibili 


QUASI 3 MILLIONI DI OMICIDI UNICI 
PERMETTERE ALLA PROVA LA TUA~ 
ABILITÀ DI DETECTIVE ; 


Controllo "punta e dicco" che fornisce uno sfondo 
tota I m e nte i n te fattivo . 

Più di 20 armi potenzialmente utilizzate neiromicidio 
Possibilità di personalizzare i propri personaggi, 

Tutti i fatti più sconcertanti riguardo quattro fra ì più infami assassini 
mai esistiti 

4 livelli di difficoltà* ’ 

Facilità nella rilevazione e confronto di impronte digitali. 


Cé 4/128 Disco 

ATARI ST 

AMIGA, PC & Compatibili 

'ii?. "Ste® * .. : -■ .i <. 

C US Ga'é IP# d-H* 
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MURDER 1 


i- Uì 1 HI IIORKr ND0LS CRIME* 














Otr mariti * CTirunklr 


Gli streertshcts iltuslrano sempii teme rrte il 
g loco sen io ripa rta re fa qu a IHo gr a fico c he può 
1 ^ variore conatc^fevoimertte fra r veri tofragfì. y 
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Rene gode Log ioti r **‘ Ihlancepiof 

baiato lui giochi do tavola dallo 
FÀ5A corporation, hlafcaptor ti 
lancia in un I o n fono futuro da v# 
imperversa una guerra feroce 
tra il Governa Terrestre e le 
Legioni Rcnegode. Mettiti al 
c ornando di ima squadra di 
caccia e vola con le forze d'Elite 
di entrambe In pam Combatti 
dòn cocete deHan del secalo 

- sono mchiu 24 modelli. 
Standard - a progettane altri 
persona im erti ui Arma i tuoi 
mozati Con Ormi pO^BnttHim# ed 
ultra moderno. Intraprendi 
missioni che variano da loft» 
cantra b piroforici a difese di 
basi spaziali, ad ime re ir fanoni 
di flotte nemiche, ecc. 
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BUCK 


ROGERS 


COUNTDOWN 


”0 


DOOMSDAY 


BUCK ROGERS : 
COUNTDOWN TO 
DOOMSDAY 


Gioco di ruoto dattagtbto 
basato su uno fra i piu famosr 
eroi dello Comic Back. 
Impersono 5UCK iROGÉRS 7 * in 

una missione oi confini delki 
realtà nel XXV" secolo pilotare 
lo tuo navica Ha spaziate 
ottraveno llrstecò si demo sofdrré 
Affronta, m eomba^ttveftf o, oltre 


navicelle spazici li utilizzando 
sili e <s 


AMIGA, PC & Compatìbili 


CBM 64/128 Disco, AMIGA, 

PC & Compatibili {CGA, EGA, 

VGA, TANDY, supporta AD-UB) 

BUCt ROGttfS ontì w*vr esf* nne*mai»* UHdwaei ewnt inyn 

£ IWO rtv* Diilrt r Cjrr^iy I/uU > ' ÌW S^al-fliC àmulatanL 


iasec, musili e cannoni 
ultrapotente, Combatti una 
miriade di sirani H»#ri che 
includano pirati galattici & 
automi cTossaltb 


Fami*,' Truci 



Uà nuova concetto d» g>a4a 
4l ruolo ovwilvpqso dalla 
AD4D che pi propone d- 
loddidore nq le eiigenre d«M 
giocohDre omaot* dolanone 
che quelle dd CyOCctoriS p iv 
impegnato affiOrH» d*lla 


Un concino rivai u; sparici nei 
giochi dì ruolo fotntostio della 
AD&Q' Eye olthe Behclder è-il 


prima gioco percom pule rADfi.0-. 
nel sua genere, baiata sulla 


grafico* 

* InlerfatctO 'putto « deca'* 

* Superba effetti von Ori 

Il gioco è amb frmato sotto là citta 
di Watcrdt'pp ne* Regm Perduti. 
Offre a sconfiggere rWyogi mostri; 
dovrei risolvere au<rtit ; e /negoziare 
con oltvi persona gg pér arrivare 
a capo d* un perfido ccmplottacfve 
m moccio rineoluiTuta def!" intera 

emó v 


uno sfondo »n Pompo rea ir j 

n*i quole dev un 

-grufi» i iàus^ui* e 

dà c-rd» di Orgcomorii ven* 

kj iobeijd Vto ot»*À/,>orT#1 
De^guardafé .morto ohn* 
e moi^eÀ*** u*» certo 
dfKip^ÀO od OUwilibnp ita} * 
singoli personaggi 

* Arto d« 0tfWO Àiti.mdntionole 

* Conh-qlb'lqtolo con <wmm «s «orw 
pv tutti i« Uì con, o «erwiprsoitoni. 


Advanced 


PC & Corni 
(CGA, iGA 
& TANDY) 


ATARI 5T, AMIGA, 

PC & Compatibili 

(CGA, EGA & TANDY) ^ 

- — 4 ijtiMf <\ 


Disponibile a 
Ottobre/Novembre 1990 
su Alari ST e Amiga 
(solo 1 (nega) 


AOVANCEP DUNGEON5 * 0RÀGQMS, ADAD, FORGOTTEN PEALMS, DRAGONI LANCE 
ano thè TSR log* are lTod*morici owneO by TSP me,* Lake Gemevo, W1 K USA ona used under itc&nw flrom 
Strategie Sirnuiatws tjne., Sunnyvole CA. USA l«C TSfi. Ine. 1990 sucegic Stmutoliom^ Ine. AiJ natiti resi 
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Mi il uhm 

BILLY BOULDER 


Ci troviamo ìn un uro 2 milioni primo di Cristo. Uno, 

stregone malvagio ho lanciale uno fattura su uno 
belìo principessa, La suo unico salvezza dalla morto: 
l'eroe Billy Bculder che deve scovare lo 
con vice Ho o sciogliere l' incantesimo, 

* Migliaio dit caverne nascoste, 
laghi enormi 

* 22 affa ciascuno comprendente 
SD magazzini e prigioni differenti 

^ |j|«jfiÉflÌ *s.'J 

C_ 1 990 U S. Ck>!/ 1« Imìi àirffl- n*#rver. 

AXARI ST, AMIGA, 

PC & Compatibili 
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KING 5 
BODNTY 


TW 


CSM 64/128, 

PC & Copi patibili 
(CGA, VGA, MCGA r EGA 
A TANDY) 





C64/128 Disco, AMIGA, 
PC & Compatibili 



Gioco dì ruolo avventuroso caratterizzato do 2 50 mostri, 96 formule 
magiche. 250 armi, foreste minacciose . deserti ondi, fiumi selvaggi, 
montagne pericolose, castelli moliamoti, città paco raccomandabili 
... tutto ciò costituisce un avventura dalla varietà imbattibile è dagli 

\ nt itìuS* liiir irrighi senza limili. Ma non preoccuparti, 

Ir Uì iflrlT# iflrC* il nostro sistema di orientamento automatico 

ti aiuterà attraversa i passaggi nei 
w°ira canu*^ w vari mondi 


Impersona uri eroe a un'eroina leggendari in guasto gioco d'awBnfi ra 
ed adone strategico tutto nuovo. Organizzo potenti eserciti sia dì 

uomini che di mostri ed inseguì un gruppo di personaggi 

malvagi attraverso il Regna di Quattro Continenti, E'uno 

folta contrai! tempo per scovare porti della ur LA/ li/ ini # 

mappa che'ti guideranno al ritrovamento dellp fi t ¥¥ Wfk^KLL 

Scettro dell'Ordine, unica possibilità dì salvare 

il rogne do un Va ' 

di confusione totale 
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ACTION SIXTEEN, AMIGA/PC L 29.000 


Budget 



uanti di voi cono- 
scono il vecchissi- 
mo gioco per C64 
“Encounter” dì 
Paul Woakes, Io stesso pro- 
grammatore di Damocles su 
sedici bit? E quanti di voi sa- 
pevano di una vecchissima 
conversione dello stesso gioco 
su Amiga intitolata Backla- 
sh? Beh, se non sapevate di 
nessuno dei due giochi, vi 
conviene leggere quello che 
segue. 

Backlash È praticamente una specie di 
versione “abanh" (c non “abortir co- 
me sostiene Simonc) dei vecchissimo 
gioco Alari “Baulezone". Penso sin- 
ceramente che nessuno di voi sia 
all 'oscuro di un cosi grande classico, 
quindi passerò oltre, dicevo, è un ciò- 
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ne di Baulezone, ma si differenzia 
per un bel po r di particolari: niente 
pannelli vari (l’unico display è il ra- 
dar che sta al centro dello schermo), 
niente movimento a due joystick (of 
course). niente carroarniati e niente 
vettori. Tutto quello che è rimasto è, 
in poche parole, un furioso “spara 
spara” in un deserto assolato (beh. al* 
meno nel primo livello) con pochi 
momenti “010111“ e che vi farà sudare 
le classiche sene camice. I nemici so- 
no tanti, veloci, ben definiti e fanta- 
siosi, ci sono un paio di effetti spetta- 


col ari c il JD funziona a meraviglia 
(anche se non ha praticamente niente 
da far andare in giro). Che cosa vole- 
te di più dalla vita, una maglietta con 
su scritto “Backlash"? 


Amiga 


Backlash è un classico, e come tale 
non lo si può liquidare con un *fa 
schifo*. Quanti dì voi la pensano in- 
vece come il mk> collega SC f beh, 
probabilmente non apprezzano 
neanche cose tipo Manie Miner, Jet 
Set Wilite 0 cose varie. Senza con- 
tare che è un prodotto estrema- 
mente giocabile. estremamente di- 
vertente e, soprattutto, estrema- 
mente economico. Certo, ha i suoi 
bravi anni, non può vantare sonoro 
digitalizzato, 4096 colori contempo- 
raneamente, te mitiche "bubbles* 
che oramai si trovano anche nelle 
patatine (e che oramai mi hanno 
rotto le scatole)* ma ha dalla sua 
jna notevole dose dì velocità e 
un’immediatezza di idee non comu- 
ni tra ì videogiochi, e* cosa impor- 
tantissima* le istruzioni non tirano in 
ballo dittatori megalomani, alieni 
crudeli e principesse da salvare. At- 
tenzione, non vi sto dicendo •corre- 
te a comprarlo", vi sto semplice- 
mente dicendo di provarlo, e poi mi 
farete sapere. Potreste avere una 
bella sorpresa 

Globale 79% 
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UBISQFT, AMIGA L* 59.000 



era una volta 
tanti e tanti anni 
fa... Eh già, la 
storia di Unreal 
sembra proprio essere la tipi- 
ca favoletta: c'è una bellissi- 
ma ragazza rapita, c'è il di- 
sgraziato che affrontando 
mille peripezie deve salvarla, 
c’è il! cattivone di turno, con 
tanto di castello incorporato, 
c’è persino un drago, piu di 
così! 

Tulio iniziò molti c molli anni fa, 
quando il Crealo? mandò su Unreal il 
suo pony-expiess preferito, tale Fragor, 
per creare nuove ra zzc viventi c per di- 
stribuire in maniera equa i quattro ele- 
menti, così da bilanciare le forze dei 
bene c quelle del male. Ma si sa. i 
pony-express sono moolto imprudenti 
e fu così che Fragor cozzò contro una 
cometa che era passata con il rosso, 
proprio nelle vicinanze di Unreal. Poi- 



ché Fragor non era assicurato con la 
MA A (Marco Auletta Assicurazioni), 
lutti gli elementi si miscelarono dando 
origine a cxHnbìnaziom pericolosissime 
e forme di vita dall' aspetto a dir poco 
bizzarro presero vita in tutto il pianeta. 
Solo una razza di uomini, i Barbari, 
riuscirono a sopravvìvere pacificamen- 
te nella valle del Grande Lago, mentre 
il malvagio Polimorfo prendeva pos- 
sesso de) mondo intero. 


Ovviamente non appena Polimorfo 
venne a sapere della presenza di una 
splendida fanciulla di nome Isolde fra i 
Barbari incaricò uno scagnozzo di an- 
darla a rapire, Non V avesse mai fattoi 
Il fidanzato dì Isolde, tale Arlaban, 
saltò su tutte le furie e decise di andar- 


li a salvare, ma poiché il viaggio era 
parecchio lungo e con i Cobas non si 
sa mai quanto si debba aspettare. Aria- 
ban pensò bene di portare con sé il suo 
affezionatissimo cucciolo di.,, drago! 
Beh, cosa c*è di strano? C è chi ha il 
cagnolino Fido, chi ha il gattino Puffi e 
Arlaban aveva il dragiietto Dratus. 
Proprio in quel mentre passò da quelle 
parti il signor Ubisoft che, dopo essersi 
fallo raccontare rimerà vicenda 
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esclamò: “Caspiterina, davvero una 
buona trama per un videogiocor. E fu 
cosi che nacque il videogame Unreal e 
che Arlaban mandò a quel paese Isol- 
de, esiliò Dracus in un draghile (ver- 
sione medievale di un canile) c, con i 
soldi guadagnati con i diritti, si ritirò 
alle Bahamas a fare compagnia a Larry 
LafTer! 

Ma diamo un’occhiaia al videogame: 
Unreal è composto di olio livelli, di cui 


Amiga 


Hmmm. bella gatta da pelare giudi- 
care Unreal il gioco è realizzato in 
modo stupefacente, ma, secondo il 
mio modestissimo parere, ha ben 
poco giocabllità e profondità. Mi 
spiego meglio: la grafica è coloratis- 
sima ed assai ben curata, le anima- 
zioni sono galattiche con tonnellate 
di bubbies nei livelli del drago che si 
muovono fluidissimamente, il blitter, 
finalmente, non è più un'opinione 
ed il sonoro (musica ed effetti spe- 
ciali se avete più di 512K, solo mu- 
sica in caso contrario) è ottimo, so- 
prattutto per quanto concerne la 
musica d‘ ini redazione. Ma... di gio- 
chi di questo genere con l'omino 
che avanza a destra e a manca e 
deve risolvere qualche enigma per 
proseguire nella sua avventura, ne 
abbiamo visti a centinaia. Certo, i li- 
velli con il drago sono una piacevole 
innovazione, ma sono troppo poco 
per dei videogiocatori esigenti come 
noi. Oltretutto la difficoltà del gioco 
non invita a proseguire nell'avventu- 
ra, quindi fate vobis. A me ricorda 
molto un cedo Shadow 01 thè Bea- 
si ... 


Globale 85% 
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Review 



cinque in 3D e.** dunque»,* ouo meno 
cinque fa*** quai**. due.** ire livelli in 
2D, al termine dei quali il nostro eroe 
potrà finalmente abbracciare la bella 
(si spera, altrimenti cosa ci siamo fatti 
il mazzo a fare?) Isolde* Il fatidico Ga~ 
me Over apparirà ogni qualvolta il li- 
vello d'energia raggiungerà quota zero. 
Come ho prec eden temente accennato il 


gioco si divide principalmente in due 
sezioni, 3D e 2 D: nei livelli tridimen- 
sionali lo scopo è quello di guidare il 
nostro dragone in una missione alla 
Aficrtnirncr, con piante e nemici che 
ostacolano il nostro cammino» ma che 
possono essere facilmente spazzali via 
grazie al fuoco del nostro Dracus. Ov- 
viamente si possono raccogliere bonus 


che aumentano r energia, potenziano Io 
sparo» incrementano il punteggio**» 
Una nota di merito va ai programmato- 
ri che hanno saputo fare un uso magi- 
strale delle bubbles per rendere il tutto 
più fluido e veloce che mai: speriamo 
che la Ubisoft decìda di fare una pro- 
pria versione di Afierbumer per con- 
trobattere a quelle schifezze che ci so- 
no state propinate sino ad ora! 

Nei livelli a 2 D invece l’azione si dipa- 
na come nella maggior parte degli ar- 
cade faniasy in giro, con il nostro eroe 
che si muove da sinistra a destra evi- 
tando ostacoli naturali quali rupi o gey- 
ser eruttanti e che deve risolvere alcuni 
“enigmi" se vuole proseguire nella 
propria avventura. Anche in questo ca- 
so un grande plauso va fatto ai pro- 
grammatori per gli stupendi fondali, 
per gli effetti sonori davvero unici e 
per lo scrolling del cielo* che t galatti- 
co* Perniane tuttavia un'enigma: esiste 
ancora l'originalità? A vedere Unreal 
sembrerebbe proprio di no. . , 



* 


* 
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OMICRON ITALIA 

agenzia della 

LEADER DISTRIBUZIONE 

nel settore videogiochi 


PROFESSIONALITÀ 

CORTESIA 

ASSISTENZA 


nel nuovo CENTRO VENDITE ALL'INGROSSO 

solo ai negozianti 

Via del Carroccio 12/14 Roma (zona p.zza Bologna) 

Tel. 06/4270880 - Fax 06/4270812 

350 mq, di esposizione con vendita cash & carry di videogiochi originali, accessori 
per computer e videoregistrazione. Home e Personal Computer, periferiche varie. 
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via Mac \t a hon , 75 * 20 È 55 MILANO 




wwim 


USlIjK *■ 


tm imo au $imm aqxa 'iiw^ 


GARANZIA 12 ME Si 

* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 L, 1 99-000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA $00/1000 PASS. * EMSCONNECT I- 174.000 

* DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO! L. 1G9.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5OT1 000/2000 DA 1 .52 MS! L 290.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1 000/2000 DA 5*1/4 U 299-000 


negozio 323492 (solo Milani)) * mali irto ; 1 5 2 I I 2 : 
(solo ordini l ‘finn ore ItLQft 33000036 (ordini 
certi) - 3270226 (ordini imi servigio tecnico) 

CE BULK E BULK NOI TI OFFRIAMO 
DISCHETTI DI QUALITÀ 3 1/2 DS-DD 
CERTIFICATI UNO AD UNO. 

CONF. DA SO PZ, L. 1200 CAD. 
CONF. DA 100 PZ. L. 1000 CAD. 
CONF. DA 500 PZ L 900 CAD. 
TUTTI I PREZZI (VA COMPRESA 


MODEM- 
PROFESSIONALI 
Supramodem 
300/1200/2400 band. 

L. 339.000 

* * i m * * w ► m w m p * * * * m ■ ■ ■ ■ m • » * -i 

Ora disponibile anche 
interno per A2000 a sole 

L 299.000 

Novità disponibili 
modem HST 19200 
HIGHSPEED, correzione 
d'errore Ltelef. 


• ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMICA 500. IOOO E 2000 

Costruite ci<n i migliori materiali, le nuove espandibili di 

memoria dell ultim i 

fcncra/mTK* n ano e nuovissimi chip dii ì mbit che sono notevolmente dili veloci. 

-lutocGnlìgurami, slim line, e con 1 ;mno di garanzia! 
aggiungono mpcttiv umetti e alla memoria Im 1 da 512 a 8 mb 


* 5 1 2k imcnui per amiga 500 

t. 119.080 

* 5 i 2k interna per amiga 500 + dock 

1. 139.000 

* i t 5 mb ime) m per amiga 500 + dock 

1. 350.000 

* 2 mb inicmu per uiiilm 5< Hi + dock 

1,4511.0041 

• 4 mb interna per annga 5t JO + ck 

L u k f 

- 2 mb esterna espandibile a Mnh per ab *Ks l. 59V3MMI 

* 2 mb interna per amica ioot? j * mb 

t. 650.000 

■ H mb interna per amica 2000 e**n S mb ram’ 

1. 1 .500.000 


"MIDI" 

digitalizzatore 
audio-stereo 
prò- sound designer 
gold v,2* 

L 175.000 

INTERFACCIA MIDI 
PROFESSIONALE 
2 tri - indi - 3 otit I, 
79.000 


Nuovo AGNUS 8372-A 
L. 138.000 

completo di istruzioni 


tutte le ultime novità 
software, originali 
importazione 
diretta!!! 


NOVITÀ ASSOLUTA 

• novità per chi già possiede una 
scheda xt per &2O0O 

• turbo- xt L 179.000 

raddoppia la velocità del clock, 
indispensabile. 

» xt-ram 768k L 279.000 

porta ta memoria della vostra 

scheda xt a 7 SS su piastra madre. 

• 3 06-sx power card 1. 1.290.000 
trasforma la vostra scheda xt in 
una at*38&sx a 16 mhz con ISkbyte 
di cecbe-memory, aumenta la 
velocità da xt fino a 12 volte, 
predisposto per coproc essere 307- 
sx. (straordmaria!!!) 

• trackdisplay per amiga 2000 I. 
169.000 

utile novità segnalatore di tracce 
per due drive a due hard, solo per 
amiga 2000, semplice insta dazione, 

• emulatori 

finalmente disponibile l'ultima 
versione hardware dell atari st 
emulator per amiga 500/2000 per 
una quasi totale compatibilità al 
99%. L 399.000 

• a-max 11 disponibile nuova 
versione, ed upgrade per chi 
possiede già la prima 

• alimentatore professionale per 
amiga 500 (disponibile) L 125,000 

CON L'ARRIVO DELL'AUTUNNO 
ALLA NEWEL ARRIVANO 
FANTASTICHE NOVITÀ PER 
AMIGA!!! 

un nuovo digitalizzatore a colori 
professionale per amiga! 
un nuovo genlock 

semi nrofessionaie con effetti video 
ad un prezzo eccezionale!!! 
e decine di nuovi articoli richiedi il 
nuovo catalogo newel disponìbile 
da metà ottobre, vi attendono 
fantastiche novità e non 
seto^fim 








TUTTI I PREZZI SONO 
IVA 19% COMPRESA 
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SELECT 


Piazzile Gerbere ,9 { MMt Carcera > 
20146 Milano T*U 404352/3 Linee 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMICA ATAK1 
TUTTE LE NOVITÀ* IN ANTEPRIMA 
VASTA GAMMA DI ACCESSORI 


EMULATORE PC/AT CON e02S6 PER AMIGA E ATARI Mia rap r a e t e #q # * BQ2AA a am piR IM liti»* *,on EOA heRCUleb OMv* 1 1/4 3 

1/3 h«rql (jl ek IHOUAA |CXH* t* p#r«U*U inttiillMi Telefonare 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 SENZA OROLOGIO . aa .^ e .r. .i M ..Ut. 98.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 CON OROLOGIO c ™ ~ ««, ....... Ut. 119.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 2 MB «r »»«>. .« » Llt. Te le forare 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 4 MB P*r AH |ur«*r* 4GOOk Mi tuo ÉMlba Ut. Telefonare 

DRIVE PER AMIGA 500 CON INTERRUTTORE Óllk dflv* oliai Lina P«r pailoa MOk •* ••■!<**•••»«. .Lit. 139.000 

DRIVE PER AMIGA 500 * SYNGK) EXPERT c™ P « u . Ut. 169.000 

HARD DISK 33 MB PER AMIGA 500 (J 1 akf. som llnfv d'*cc* mi*«* 2A m* ....Llt. 830.000 

HARD DISK 30 MB PER AMIGA 2000 Hard «di ah COn terpQ d* aBBllBB 20 #n» *»*»**»•* Ut. 840.000 

ATARI 520 BTfH Ceiivuttr «n sii k «di marnarla, drivi «da 7^0 k con nKAilsur* T ,V Irvc6rptìr*ta Ut. 580.000 

ATARI 520 BTFH SERIE ORO CON 1 KB DI MEMORIA e»» e r. Md .„.. mm k «< Llt. 750.000 

ATARI 6 TE 1040 C4«Tt»ut4>r tW 1040 h «di nanùr1«„ dr lv« da 720 k con muttul etare, euono «ttrtofanld*. Llt. 999.999 

DRIVE PER ATARI SF 314 <...* P. tv* puri P. Tato h <4n [nt.rfultor. ...............................Llt. 235.000 

HARD DISK 30 MB PER ATARI nmr* di.» so «, a. Llt. 900.000 

HARD DISK 60 FB PER ATARI H«rd pi*. <■ o r.. . pgn int.rr«c«i. pha ...... . ........ ....■ • ........ L 1 1 . 1 . 400.000 

HARD DISK 44 MB ST0UEST PER ATARI .. «. ™ di.» r-»,.,.. Lit. 1.700.000 


**•* TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA ***** GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI ***♦♦ 


PC FOLIO ATARI 


NOVITÀ 1 

Pòtinti **C l**4«b1l* tan 1281 «di 


SYNCRO EXPERT VERSIONE III 

mawrli iiowidlblL* a MO h. 


PER AMIGA 500/1000/2000 

Ine! Ir» ha pU* patirò p^Qprpnmi 


ty'nc r d CMpart * 1 bn dMpl Uater* 

Inoorporat 1 tool lo tlettronleo 


h« r (Vara eh* « | t»r • * • * 

»••<»«« tppuitawml ulwlattPt 


«f lipon 1 di un HCondo drlv* di 

editar* eli t*«t 1 . 


*a«gw>lr« 1 bCCkbip <11 • ICU/aiM 

« 


dal tual pregr pfiffi | erlglnal i . 

Llt. 470.000 


Inoltra tyrwra rtipart • ■ molto 



aafUO L 1 c* de Irteli L tara a può > 



copiar* tutti I ver) fornati . 

ATARI L1NX 



V Maat Iwa partali!* can ptonl ter 



• colori 1 ad «rafie* a Ti ■ — f ~ 


Llt. 35.000 

Ut. 390.000 





SUPER OFFERTA 


DISCHETTI BULK OS OD 
FREE ERRCR AL 100 X 

CONF. 3 1/2 50 PZ. 
Llt. 45,000 

BOI PORTA DISCHI DA 
50 POSTI PER 3 1/2 
Ut 15.000 






ACCURATO SERVIZIO DI RIPARAZIONI VELOCISSIMO 

Il td CMppf.r .1 .* Bu.at.l. . t>* 1 urnanx. di f lpv.r lo 
nl*nt, prMfLdil , porcaio .1 1. «Olocx * rt.oiv.r.t lutto. 

Riparazioni per : Ami fa * A tari - PC ■ Spectrurt * Drivi 
Stipanti * Modem - Comodone 64 - Vendita ricanto! C,64 


* 
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TIPS 


TRAVOLTI DA INSANA PASSIONE PER LE SOLUZIONI , ANCHE 
STAVOLTA VE NE OFFRIAMO UNA NELLO SPAZIO ESIGUO DEL 



Questa mese una soluzione 
al gioco che — appena 
uscito — sta già facendo 
impazzire 1 lettori: BEAST li. 
E noi di TOM non possiamo 
rimanere impassibili di 
fronte alle disperate grida 
d’aiuto giunte attraverso la 
cornetta del telefono, per 





gass*#** 

-- GlOC** 


srsis^s 

ST 'JS*, 


atak * Ir.specTBUM 

s °[S»£>« • «*«* 

VENfTE 

trov arci 


Tintori 

9 ,5”*ah rtOU« 


A ATARI 


,6M 


TAMìGA 


SOFT 


NOVITÀ 
Vendita pei 

corrispondenza 


A BARLETTA 

COMPUTER 

SHOP 

PUNTO VENDITA 
SPECIALIZZATO IN 
COMMODORE - AMIGA 

ACCESSORI ■ PE RIPE RIC ME 41100* 
PROGRAMMI ANCHE PER 
AVARI -AlASTRAO-lBM PC COMPATIBILI 

ASS TECNICA F CONSULENZA QUAUF 


VENITE A TROVARCI m 

VIA CARLI 17 
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TIPS 


file quanto ha da dirvi {non uccidetelo per ca- 
rità') e quindi chiedetegli (premendo "A") infor- 
mazioni relative 31 le trappole da lui stesso cita- 
te. la guardia vi parlerà di un interruttore che 
pud essere in atto 0 in basso. Scendete e anda- 
te subito a sinistra, appena un'allro lolietto vi 
sorvola tornate indietro e uccidetelo prima che 
tagli ia corda (nel vero senso detta parola). At- 
tendete che li gigante che spinge il macigno si 
termi e quindi eliminatelo proseguendo verso 
Nonostante MA abbia dato un giudizio non sinistra, fate attenzione alla lesta e ammazzate 

troppo favore vote sull'ultima fatica dei fteltec- anche il terzo folletto che incontrate raccogiien- 

tions. Beasi II rimane ugualmente uno di quei do la chiave che lascia cadere, proseguite e sa 

giochi che vaie realmente la pena cercare dì lite la corda che pende aprendo il portone (gii 

portare a termine. £ già, come se tosse facile oggetti si selezionano con i primi Quattro tasti 
direte voi; beh, provate all'inizio ad andare a funzioni) con la.gttve e andate a destra, Arri- 

destra fino ad incontrare l'indigeno, a Questo vati in [ondo Colpite l'interruttore die vi aveva 

punto premete "A * e digitate TOT PlNTS', non indicato tuomo che avevate salvato e salile siii- 
yì rimane adesso che seguire scrupolosamente la gabbia. Jp| 
le illuminate disposizioni de‘l imperturbàbile Andate a destra eo evi late fa prima catena pro- 
duo FEDERICO BASAGNI/MASSIMO GAit'A e seguendo lino al terzo lampadario sul quale vi 
vedrete che le cose dovrebbero risultare molto aggrappate, risalite e andate a destra colpendo 
piò agevoli. . . j. H ’a cassa e raccogliendo le monete (che sono da 

W raccogliersi lune ogni volta) e l'energia (e se 
Attivato il cheat mode (altrimenti come giusta- avete il cheai mone attivato consumale subito 

mente ha rilevato MA nella recensione il gioco tutte le pozioni energetiche che prenderete in 

diventa pressoché impossibile) andate a sini- quanto non potendo trasportare più di quattro 

sira, oiirepassate il ponte e liberate con la maz- oggetti rischiate di lasciare a terra degli altri 

za l'uomo colpendo il lolietto sopra di lui. sen- che sono invece intìiSDensabili), scendete e an- 


SHADOW OF THE 
BEAST II... 
...RISOLTO!!! 


date a destra raccogliendo una seconda chiave; 
tornate ora a sinistra e aggrappatevi alia prima 
catena che porta ir basso, procedete adesso 
con molla cautela scendendo tino al limite e 
quindi saltate a sinistra per non svegliare il tot- 
letto che dorme, avvicinatevi alia bestia e aprite 
il recinto con la chiave, colpite ora l'interruttore 
in basso e risalite tornando nella gabbia a sini- 
stra che vi riporterà in basso. 

Andate a sinistra, scendete la corda e andate 
sempre a, sinistra fino a? muro con in tre inier- 
r ultori, studiatene il funzionamene e aggancia- 
te chiudendo in tempo la morsa meccanica il 
macigno (che non va assolutamente distrutto a 
colpi da mazza), trascorselo ora dall'altra par- 

P e e sganciatelo sullo spuntone sgretolandolo 
n mille pezzi. Spingete il residuo rimasto verso 
destra fino alt’eslremità sinistra dell’asta, risali- 
le la corda e lasciatevi cadere piombando 
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TIPS 



sull'altro braccio Odia leva scaraventando la 
roccia in aria, andate subito a $r$tra entrando 
nella gabbia attendendo die il" 'sasso taiga la 
sua (unzione di cor trai; peso facendovi sawe. 
Ancate a sinistra e uccidete il drago Istiran per 
poi liberare t'individuo legalo e appeso ad un 
ramo, coslui vi dirà urta password che vi con- 
viene scrivere. Scendete e andate sempre a de- 
stra giungendo cosi nuovamente alia prima 


AMIGA 3000 

a partire da Ut 5 200 000 + IVA 

IL CURSORE 

Via Campo del Fiori, 35 
20026 Novale Milanese (MI) 
Tel.02-3548765 Fax.02-3544283 

COMMODORE POINT 

Offerta lettori TGM 
AMIGA 500 ♦ 512Kbytes con Clock 
Ut. 839.000 

AMIGA 2000 DESK TOP VIDEO 

(Amia* Ì000.HD 30 Mb., Monitor 1084S Gtnleck, TV TEXT, TV SHOW) 

Ut 2.790.000 

AMIGA 2000 DESK TOP MUSIC 

(Amlg* 2000. HO 20Mb., Monitor 10B4S, Intuiteli Midi, MUSiC-X) 

Llt.2 590.00b 

DESK TOP 80286 GES 

Microprocessore 80286 16MHz 
1 MBytes Ram, HD AT-8US 40 MBytes 
1 FDD 3 l/i 1.44 MS. 1FDD 5 1/4 1.2 MB. Mouse 
Doppia scheda serìale/Paralielo 
Schedo grafica VGA 
Monitor VGA colori. Dos 3.41 D,R. 

Ut. 3.090.00 

Stampante MP5 1230 Commodore 
Lit. 50.000* 

'per chi ocquìsta II Desk top 80286 Gis lutti i prodotti 
Commodore sono coperti do Garanzìa Commodore lidia SpA 


corda inconlraia scendere e andate a destra fino 
alllncontno con Barloom a cui ripelete <a pas- 
sword faticosamente conosciuta ed entrate. 
Andate a destra rompendo la cassa e quindi 
tornate un po' indietro risalendo ta corda, rac- 
cogliere la pergamena e uscite. Procedete ora 
sempre verso sinistra tino a quando non rag- 
giungete una strana locanda in cui entrate, 
all'Interno c’è solo da prendere 11 fiasco di vino 

a sinistra e quindi sa- 
lutate il lugubre oste 
dirigendovi ancora 
verso destra fino alia 
prima corda che risa- 
lile lomando sui vo- 
stri passi iniziali. A 
questo punto andate 
sempre a destra oilre- 
cassando questa vol- 
ta ) selvaggi, quando 
incontrerete un'altra 
corda salile e andate 
a sinistra tino ad af- 
frontare un mostro 
che una volta ucciso 
tasterà cadere 
un'ascia (da ncn 
usarsi assolutamente 
adesso), prendete i 
soldi contenuti nelle 
due casse che sono 
in alta a destra e a si- 
nistra, ora scendete e 
cercate un punto in 
cui il terreno è molto 
sottile, sfondatelo 
saltandoci sopra e 
scendete arrivando 
alle caverne di cristal- 
lo. 

Andate a sinistra. 


rompete l'ennesimo forziere e proseguite, 
Quando incontrale una guardia che scappa in- 
seguitela selezionando l'ascia, ad un certo pun 
lo vi trovate di Ironie ad un muro mentre un al- 
tro soldato sia ritirando il ponte, saltale colpen- 
dolo due volle in volo per ucciderlo e quindi 
distruggete li muro con la solita mazza ferrata 
Andate a sinistra e salite, abbassate l'interrutto- 
re e andate a sinistra lino ad una porta che non 
Si apre, abbassatevi e colpite l'interruttore, tor- 
nate indietro e scendere fino atte tavolale di 
soldati, andare a sinistra e raccogliete la chiave 
1, tornale a destra c fatevi catturare Una volta 
rinchiusi nella prigione offrite il vino alla guar- 
dia (premendo *0*) e quando questa si addor- 
menta ubriaca sfondate il portone con ta mazza, 
ucci cere la guardia raccogliete la chiave 2 e sa- 
lite la corda uccidendo il guardiano in cima, 
scendete di un livello e liberate anche il secon- 
do prigioniero: risalile e andate a sinistra, rac- 
cogliete l'anello e andate a destra, aprite la por- 
ta chiusa con la chiave 1 e seguite i prigionieri 
(se sono stati uccìsi fa niente) lino a riguada- 
gnare l'uscita. 

Una volta fuori andate a destra, scendete e 
sempre a destra (se cadete in acqua aggrappa- 
tevi per tempo alla corda) fino a raggiungere un 
porr le che oltrepassate, dall'altra parte vi atten- 
de un’altro mostro che non dovete assoluta 
mente uccidere, ma solo attirare sul ponte che 
sfonderà con il suo peso, saliate il buco e an- 
cate a destra Incontrando il vecchio saggio di 
cui parlava Barloom. dategli Fanello e la perga- 
mena ricevendo in cambio l'unica arma in gra- 
do di uccidere Zeleii e tornate sul ponte la- 
sciandovi cadere nei buco. 

Arrivati in questa nuova lena andate a destra, 
scendete (c'é un’energia che non vi serve a 
molto), ancora a destra e recuperale un corno, 
scendete nuovamente e poi a destra fino ad in- 
contrare una lumaca gigante chiedete alla crea- 
tura (premendo come al solito “A") informazio- 
ni su Karamoon e rispondete a tutte le doman- 
de con 'YES', pagato il pedaggio tornale indie- 
tro nel vostro mondo. 

Adesso andate sempre verso destra lino a rag- 
giungere la spenda del mare, a questo cunlo 
usate It corno per chiamare il drago marino che 
vi dì traghetta gentilmente dall’altra parte. Arri- 
vali sull’altra riva andate ancora a destra ed en- 
trate nei castello. 

Andate a destra, alia prima scala saliate a de- 
stra e salile per prendere l'energia (che comun- 
que se siete arrivali fino a qua non credo pro- 
prio che vi serva granché visto che avrete sicu- 
ramente struttalo il cheat mode), tornate indie- 
tro, scendete a andate a destra dove incontrale 
Zeietr in persona. Uccìdetelo con l'arma apposi- 
ta e. . . anche questa è fatta! 
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ctm rcgLiJj/jcmi eterne pet multai» 
ancora migliori, di- pofiibil] VarjH: vcivioni 

L 399.000 


via Mac bfahon, 7S 2(U55 MILANO 
* nego fio ,123492 Isolo Milano) 
1 mattino 935800H6 isolo ordini' 
fino ore 18,00 .UOOOÒM (ordini certi) 
3270226 I ordini con serviti» tecnico) 
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JUpei vbi* m2 bcfacam, himi/cmm* u 
y/e. banda piiiaiite figo a 5.5 mb 
regolazione di fuse, e pimitrilc ad 
esempio cimhiire d« pai. f^vhi a rgb 
vrojj ipoiiart nrisiin nave amhr ir* live 
di editing iwitre key out per cnuta |tey, 
fcty reverse, normal kev, quello c njoiu? 
di piu puoi oaecere ci»n il nuovo uipcr 
senni oiJl 

OFFERTA LANCIO 
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AMIGA SELECTOR 

|*o>(ti L^hafr* NKWEl) 
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per que*n> motiva ìz iwwct lui creato spie ilo 
JWDVEI di', [mi il ivo cta permeile di cul|r| ut 
lìtui a quinti, * «ccTi^ofi/inlrrìaii^e (onse ,«J 

esempli] dijlUliiZJtun ridcu ,c asy/vlrw., 

digivicw, vidronl digitalizzatori «udì 
IcasysoundL praioimd ,j*d siili tcccuon 
come ammalai e naturai menlc le ttmipanh 
■acuita -^ìtLirjf t sluuki 4i un CTifnmwiilLftr ili* 
ni] Tirimi l'mcefùeeii desiderala. m if« 
<kvrnr c muto inde rame prolunga di tmi 
’ID CU3 dcill parai] r S a molti' unir *d 
«empio per d sufer* II che t avrrdMo da m 
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di queiiH BUliMimu au-TMorn* ii tenderete 
Tnnto d*c è Fl>JlSf*TrMÌli)r! 
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PENNA OTTICA AMIGA 

penna ottica un un ifl le per rulli gli 
amiga. cium pie li di «jlT«,.inr di gHumic, 
finizioni in emula/ iurte moine cd è 
compatibile eoo la ranggioi parie del 
illudale m csiijiniTrcu'. corredala d* 
manuale ili iimi/ioui inferno in italiana 
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AMIGA TE LE VIDEO 
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IN I KHEVSAV 1 ISSIMI IN f OLm l t\ 
fEENHITEBl kklUKI II sf iAAlJ- 
1ELEVIDE0I HALLI RUM'tFAl I I"V 
COUJBGATi: LUMI.] KM. 

ikle 1. 1 ìmbakdm h *, m,t 
Dt SEMPLICE WSTÀLLÀ/mM 
mMETTE 

0-1 TRI LA UstALF/Zt RI<»\J 

a i roto la raamiri ut salva « 

si DISI II e 1JI STAMPARE 

fu»* n AMi.vn. . l n usst suk 
SlAórt.» AMK. t 500 2«MW 


VIDEON IIP 

PER AMIGA 500/2000 
PRESTAZIONI MAI VISTE, 
DIGITALIZZATORE 
PROFESSIONALE 
DIRETTAMENTE A COLORI 


IL PREZZO??? ECCEZIONALE 

TELEFONA!!! 
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PC-BOARD PER AMIGA500 

NEW TWL* VERSION 

L. 749.000 

IncrtéfeA* chi i m wo 4 Ut 750-000 piwt tnn imM Ufo amigi duo 
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do» ultimo verston* * utility io omafflo. La «chodo cofnpl«t« « 
do ln*ta<tpfO. «1 inlit» figlio «lai dell espanslone di 
iwwrfc!! (nuova y«nfon« pmlìl'.l 


ACTION REPLAY movttà 

In prima l luTucci» trvoluzmaarui mululurmoim per*migftS i(VlfìQOcon op/.mn*di fu -, « 
pcrrmiu: di ^probestgere l.i mnggitn y^itc dei pmgrammi in commerci** (euiiscmciuJiHt sii 
errine pioc hi di «iicntc//.* prr um i pe-*nna3c. irHiItnr pcrmottc di ctcnre gi<x hi fr^snrf, ( v iic- 
'"liiiile ree i (n-nniiic di htsjccjut un jLiaca in quRlsiitfi msirnrnur da] riHvleMmu pusiu 
salva una huaLiIum vidcoia testo! su «ii&m. cwiMintendnii uns i.icìle htidiupi 

«HcIht mi attnippi ite. (unzione movioln indltaiLa pmgrajnmi c (piglili purmlc \ ini* 
deteam, sprinìcedittif. uli/r ebe ad im munitor stnmrdiruirio per li tmguajrpisMTiaciiniui. 
qur^a c inulta, molto di piu. n lUipcti? m arme 3 ncti.in replay ! * ì 
il tutto ad Uli pncZ/ii i-ciaftìonaicf 
verrnmic sinpnak con mAnunlc in ifatuioo 
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'AMIGA ADVANCED UTILITY KIT ' 

u pie rude dd «d - !»* JPt, nule itdcnr hit polrti/t»m IprarevsicHUil traìner, Miund li uckrr- 
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n.h tutti 1 bug dt IL* premienti 1 vreoooc vi» stati tin»s%i. 

il tuffo con un niifin manuiik mir ukiientzi-v in itaiUno di idin- 10 pu^inr, 

d < wtn? I 14, MA or iemali c per eh i hi acquista eoe U «rtueria sadn 

L. 1 5.000 
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le novità 
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autunno 1990 


MOUSE SELECTOR nomi 

rimila ,the pennati sb <oEiricUjdtc alla poeLs I ! 
i iiKKuic l dui|t r Amig» ctiiiicrFrpnranesnHrflie il 
ii'òiiM ■■>1 il jgyifitk e sde/Himinr a pucetf 
ienrf. siaci are rrgru vnlra t cavi. idjihumii ,, f 

L 29.000 

A 9 20 EXFANDER 

iisviluta < uluu vii ifco/fil i 

fi ime me ima mnEUdUora 1 per lo stomcKiiMwina 

iulhIisUi. iis- iv fallii), i un quecui cavo !,pcd»k 
putii Ir rui re il m adula ture a 20/30 CUI 
dakr*Etu£u sema piu (fìttile lare, utiiisiiinf!!? 

L. 29.000 


DISKPRGTECTQR iwwt* 

sfinsrt pa uni piccola diunmonc nH.hi.ate di 
daniief.|ttfe imvtcdiahiUnffile i vociti 
.li af fi aii éi virus, o icmphertnrfue fot 
mallandoh etc con quccie» dnpnntivs> 
hal.tn are pfltrtf rrnyvJclH: dw W pfS-)4 KJTVOT 

■-ut duco inJipcnJrnJTTTicme >ialla rmesficlLi 
del di ho. nN‘lh' imhc' 1 

IL 29.000 


PROLUNGA DRIVE 

^'tunp Hhe'Tru.JtBperdmt agf nutlm 

L, 39.000 


ALIMENTATORE 
STABILIZZATO 
PER AMIGA 500 

L. 125.000 


220 V PROTECTION 

apCMUi Dittiti limi n ilei vomiti compiile r # 
perii cndse (viampuiti. monitor cce.i mith* 
dovuti 9 sbalzi di coitcnie. disturbi rd 
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L 69.000 


! i^h-dKk 
ugRÌornuti 
iiht 350 finii! 


Studio EXPERT ■ Vfft&rtMtt « . WCWtà ECCEZION ALE 

SERVI SOLO PER CORE Di fUCUfìEZXA AD USO PERSONAIf 
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DA OGGI L 'ORIGINALE 

FA LA DIFFERENZA 


Acquista 6 videogiochi 

Si, tutto ciò che devi fare è soltanto comperare 6 
videogiochi originali da almeno L. 15.000 cad., 
nel periodo dal 01/10/1990 al 31/01/1991. 


0786 


S1G* PAOLO BIANCHI 


VUOI UN ANNO S TENO DI SORPRESE? 
I IN 7 .1 LA TL IDEE FIDEL 


f ÌZÌ 


zzlni, 15 * 21020 Casciago (VA) • Tel. 0332-212: 


e avrai LEADER FIDELITY CARD 

Spediremo, direttamente a casa tua. LEADER FIDELITY CARD 
personalizzata con il tuo nome; ti permetterà di approfittare, 
in tutto il 1991, di offerte speciali su videogiochi originali 
e di altri infiniti vantaggi. E non è finita 


Riceverai anche una sorpresa 

Infatti, insieme a LEADER FIDELITY CARD, 

ti sarà recapitato un regalo veramente ORIGINALE. 


* 






Solo presso i SOFT CENTER 

Corri subito nei negozi che espongono il marchio SOFT CENTER: 
troverai tutte ie informazioni e le norme dell’operazione 
LEADER FIDEUTY CARD. 


putch and Dulch 
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sappiamo, or- 
mai le vacan- 
ze estive sono 
solo un piace- 
vole ricordo, ma non credo 
che nessuno rifiuterebbe l’oc- 
casione di tornare sulle spiag- 
ge di mezzo mondo, magari 
grazie al Beach Volley della 
premiata ditta Dardari Bros. 

Il Bcach Volley È imo sport rela ti vani en- 
te giovane, che negli ultimi anni ha ri- 
scosso, tra il grande pubblico, un succes- 
so strepitoso. Gli ultimi campionati del 
mondo, tra l'altro si sono svolti proprio 
quest'anno in Italia, era dunque giusto 
che anche le case di software Italiane gli 
dedicassero un po' d 1 alienatone. 

Ecco infatti che la Genia® ha realizzalo 
questo Over thè Net che, a prima vista, 
sembra sbaragliare le precedenti simula- 
zioni di questo sport prettamente estivo, 
ma diamo un'occhiata più da vicino,,. 
Dunque, tutti quanti conosciamo la Pal- 
lavolo. quanto meno per averla praticata 
a scuola, il Beach Volley altro non è che 
la sua trasposizione da spiaggia, dimi- 
nuendo però il numero dei partecipanti 
da 12 a 4, cioè ogni squadra è composta 


da sole due persone, mentre le misure del 
campo di gioco restano invariate. 

Le opzioni del gioco ci permetteranno di 
scegliere se disputare una partita singola 
o la Sea Cup. cioè un mega torneo, il nu- 
mero dei set da disputare e se viene asse- 
guato un punto anche su cambio battuta. 
Net caso della partita singola, la scelta 
della squadra viene fatta tri le olio dispo- 
nibili, e scegliendo quanti giocatori uma- 
ni partecipano attivamente al match, è 
possibile, grazie all 'in ter faccia Genias, 
giocare con quattro giocatori umani con- 
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temporaneamente. 

Scegliendo ì' opzione Sea Cup* nuova- 
mente vi verranno mostrate le otto squa- 
dre, da cui potrete selezionare la vostra. 
Il massimo delle squadre "umane" con- 
sentite nel torneo sono tre, con la quarta 
gestita dal computer. 

Naturalmente le compagini si affronte- 
ranno in tutte le sedi designate, che sono; 
Rimini, Ibiza, le Fiji, Miami Bcach e le 
Seychelles, ogni località con caratteristi- 
che e avversari differenti e sempre piu 
abili. 

Dopo ogni singola località visitata, verrà 
stilala la classifica, e la squadra che si è 
comportata peggio durame le tre partite a 
disposizione verrà eliminata e sostituita 
da una nuova. Logicamente se le squadre 
umane sono ire, è consigliabile cercare di 
eliminare ti computer se vi è possibile. 

Al termine dei cinque appuntamenti, la 
squadra che sì l fregiata di maggiori suc- 
cessi sarà eletta vincitrice della tanto 
agognata Sea Cup da cui il torneo prende 
il nome. 

La grafica è mollo ben disegnata e cura- 
ta, con la rete che si muove seguendo io 
serali dello schermo, una caratteristica 
che ha mandato in visibilio metà della 
redazione e r ovalizzarsi della palla 
quando viene colpita in maniera partico- 
larmente polente, come succede in tutu i 
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canoni dei Sol Levante, Ci dicono dalla 
regia che per il movimento della palla c 
la posizione della relativa ombra sulla 
spiaggia, sono stati creali appositi algo- 


ritmi che si basano su reali leggi fisiche. 
Noi non ci siamo messi certo n a calcola- 
re c cosi via, però la precisazione era 
(l'obbligo. 



Il beach volley ha indubbiamente j 
suoi fan$ P e questo è dimostrato 
dall'enorme successo di Beach Vol- 
ley della Ocean. Ora I fratelli Carda- 
h ci riprovano, e devo dire con suc- 
cesso il movimento dei giocatori è 
fluido e convincente, la stessa cosa 
vale per la grafica che dà l'impres- 
sione di essere su quella spiaggia. 
Il sonoro è nella norma* ma l'azione 
di gioco (specialmente In quattro! è 
molto accattivante e divertente. Fi- 
guriamoci, già giocare in due è più 
divertente (Max docet), in quattro 
poi! Esìste poi, piacevole aggiunta, 
un'opzione per selezionare se dare 
o no II punto ogni cambio palla, che 
permette di ricreare in un certo sen- 
so il coin-op Championship V'Bali, 
quello del frankestain che giocano 
a beach volley, per intenderci. Pro 
vatelo senza timore. 

Globale 89% 


... a SASSUOLO .. 



- Computer Programmi 


Formazione - Assistenza 


IL TUO 


«jiPTr 


VASTO ASSORTIMENTO D! VII fftlHfS 1 1 11 INALI 

PER AMIGA • ATARI • PC MS-DOS • C64 




ORA ANCHE PROGRAMMI PROFESSION ALI INGLESI PER AMIGA 


MICROl NFORMAT1CA - P.zza Martiri Partigiani. 3 1 -41049 Sassuolo < Mot ir 0536/802955 Fax. 0536/882654 
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li RPG e i giochi di 
strategia nelle loro 
forme più svariate 
sono ormai diven- 
tati uno dei generi più prolifi- 
ci con almeno un paio di titoli 
che vengono regolarmente 
pubblicati ogni mese, anche 
in questo numero pertanto 
non poteva certo mancare 
l'ennesimo gioco di ruolo ar- 
rivato sugli scaffali dei negozi 
in queste ultime settimane 
per la gioia di tutti i numero- 
si appassionati. 


[*a vicenda che vi vedrà protagonisti 
colloca le sue radici nella notte dei 
tempi in un'epoca in cui le arcane 
forze della natura diedero forma a 
delie primordiali forme di vita divise 
in quattro diverse razze dalla carane- 
ristiche fisiche e comportamentali 
molto differenti. 

Gii elfi, amanti delle foreste* creature 
eleganti e misteriose, depositari 
dell'antico potere della magia, difen- 
sori delibane e della cultura, una spe- 
cie fondamentalmente pacifica, ma 
alto stesso tempo ben in grado di di- 
fendersi da eventuali ingerenze nemi- 
che, Ci sono poi i nani, dal fisico toz- 
zo e grossolano, abituati a trascorrere 
le loro esistenze nelle profondità del- 
la terra lontano dalla Luce del sole, 
espertissimi minatori possono essere 


molto ostili anche se risultano parti- 
colarmente disorganizzati, Gli umani 
invece orientavano ogni loro sforzo 
vitate alla subordinazione della natura 
c degli animali,, popolo dall'attività 
frenetica per via di un ciclo vitale di 
gran lunga inferiore a quello delle al- 
tre razze, rifiutano la magia per affi- 
darsi alle scoperte di un graduale pro- 
cesso scientifico, E per ultimi gli Or- 
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creatura indistintamente. 

Dopo questa prefazione 
siete nella condizione di 
poter scegliere il perso- 
naggio della razza che 
preferite valutandone at- 
tentamente le caratteri- 
stiche e quindi dare ini- 
zio aJ gioco. Lo schermo 
è diviso in due parti a si- 
nistra c*è la rappresenta- 
zione grafica del territo- 
rio in cui vi muovete, 
mentre a destra si trova- 
no le varie icone che 
permettono dì accedere ai menu se* 
condari; per il resto dovrete esplorare 
la vastissima area di gioco vedendo- 
vela con i soldati nemici e con le mo- 
struose creature che tbiiano la regio- 
ne, nel frattempo cercate di raccoglie- 
re gli oggetti indispensabili a prose- 
guire nella missione e risolvere ì vari 
enigmi cui sarete sottoposti facendo 
anche molta attenzione alle voragini 
che si aprono improvvisamente nel 
terreno terminando in questo modo la 
maggior parte delie mie partite, a voi 
adesso l'arduo tentativo di fare me- 
glio, auguri! 


Bailie Master appartiene sicuramen- 
te al filone dei giochi dì strategia, 
ma allo stesso tempo può fare affi- 
damento su un’azione più propria- 
mente arcade di quanto non lo sia 
no motti aflri titoli in circolazione (co- 
me quelli della serie Forgoiien 
Realms per esempio): la parte stra- 
tegica e più specificatamente di mo- 
lo (per tutto quello che i riguardai 
personaggi, il sistema degfi incante- 
simi, dei punti ferita ..) viene infatti 
ottimamente integrata ad una com- 
ponente di ^esplorazione attiva* che 
lo rende particolarmente appetibile 
anche per chi non è soldo apprezza- 
re più di tanto il genere. Realizzato 
discretamente con una buona grafi 
ca e notevole profondità è indubbia- 
mente un buon prodotto che soddi 
sfarà l giocatori più esperti cosi co 
me quelli che per la prima volta si 
cimentano con un gioco di questo ti- 
po. 

Globale 82 % 


chi, la toro natura è quella di crudeli 
guerrieri mossi semplicemente 
dalTambizionc più sfrenata di acqui* 
sire quanto più potere possibile sotto 
te proprie mani. 

Per moiri secoli queste quattro razze 
vissero e si evolsero pacificamente 
senza interferire una con Tallii, ma 
una progressiva espansione di mite 
finì per provocare degli inevitabili 
scontri che diven irono ben presto 
sempre più frequenti finendo per de- 
generare in una sanguinosissima 
guerra. Esito di questo tenibile scon- 
tro fu una desolante distruzione nelle 
terre di Aram Una profezia dice però 
che un giorno verrà un insuperabile 
combattente che saprà con le sue 
virtù riunire le quattro corone e rista- 
bilire pace e serenità in queste regio- 
ne remote. Come era facile presagire 
tocca a voi T arduo compito appena 
citato, i) lutto tenendo ben presente le 
quattro regole fondamentali di convi- 
venza che si sono instaurate nel corso 
dei secoli: i Nani odiano gli Elfi c gli 
Orchi, gli Elfi detestano i Nani e gli 
Orchi, gli Umani non sopportano nes- 
suno, ma in particolare gii Orchi che 
dal canto loro odiano qualunque altra 
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C osa fanno i reduci 
del Vietnam tornati 
a casa? Alcuni sono 
aviatori, altri han- 
no ripreso i vecchi lavori, e 
poi c’è chi va in sud America 
a fare carneficine... 
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Bred Conrad è un altro di quei reduci 
del Vietnam con lievi, si fa per dire, 
problemi psichici- Quando i proiettili 
cominciavano a volare intorno a Lui, 
perdeva il controllo e ormai era solo di 
impiccio nella Special Force Comman- 
do. La sua avventura inizia negli Stati 
Uniti d'Amcnca, i famosi SUA (come? 
Non si scrive cosi?)* Annoiato e senza 
il becco di un quattrino* Bred abita con 
l'anziano zio Milo, che fortunatamente 
non è parerne delia Sandra famosissi- 
ma (!) In Italia. Vivere con uno psico- 
patico che, al minimo rumore sospetto, 
perde il controllo di se stesso, non è 
certo lo stile di vita ideale per un uomo 
deifetà di Milo, che finisce ben presto 
col passare a miglior vita. Bred è rima* 
sto sconvolto dalla mone delio zio, ma, 
con r appartamento tutto per lui* non 


resiste alta tentazione di organizzare un 
party con i vecchi amici. Alcuni giorni 
dopo gira la casa da cima a fondo, in 
cerca di soldi che il buon vecchio Mi- 
lo, pace alT anima sua, poteva aver na- 
scosto. Così cercando finisce col trova- 
re degli appunti che lo zio aveva na- 
scosto tra alcune foto piccanti di sim- 
patiche c disinibite signorine. Dagli ap- 
punti risulta che Milo avesse svolto 
delle ricerche sugli aztechi, ricostruen- 
do così la stima di un certo Don Gio- 
vanni. da non confondere con il mitico 
donnaiolo protagonista, tra l'alno, di 
un'opera di Mozart (mamma mia che 
cultura che ho!). Questo signore era un 
nobile spagnolo che invase il Messico 
nel 161 5. Come il nostro Bred, anche il 
nostro conqtn stadere era uno psicopati- 
co, e decimò migliaia di aztechi prima 


di giungere alla sua meta: la mitica 
tomba di Quetzacoatl. La tomba tra- 
boccava di tesori, ma, prima che potes- 
sero appropriarsene. Don Giovanni ed i 
suoi uomini furono attaccati dalle po- 
polazioni del luogo e solo luì si salvò 
per raccontare questa storia. 

Assieme agli appunti, Bred trova anche 
la mappa della tomba e, senza perdere 
tempo, vola in sud America con l'aiuto 
di un amico aviatore, anche lui reduce 
dd Vietnam c compagno d armi del 
nostro eroe. Lo schema del gioco ricor- 
da mollo Barbarian I, quello della Psy- 
gnosis, con la stessa pessima animazio- 
ne e schema di gioco* Il personaggio 
può compiere diverse azioni come: 
correre, saltare, fare lunghi salii morta- 
li, salire su scale e corde. Ora è il vo- 
stro turno di raggiungere la mitica tom- 
ba sterminando chiunque vi si ponga 
innanzi; il vostro armamento consiste 
m una pistola Browning che però* in 
caso di necessità, può essere rapida- 
mente trasformata in un arco. 

Alla base dello schermo ci sono tutte le 
informazioni di cui avete bisogno du- 
rante il gioco: proiettili, vite, energia, 
tesori collezionati, l’attuale utilizzo 
dell’arma e la percentuale di strada che 
avete percorso. C'è poi f interessante 
opzione di salvataggio della partita. 
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molto utile per superare schemi del 
gioco particolarmente difficili. Inoltre 
ci sono quattro opzioni speciali sele- 
zionabili solo da alcune sezioni del 
gioco. 

Bè, cosa aspettate? L’oro degli aztechi 
è da qualche pane che attende solo di 
essere recuperato! 



Presentazione nella norma con le 
solite opzioni e voi che vi paracadu- 
tate sulla zona deila tomba Ottima 
la grafica, varia e dettagliata, dan- 
neggiata però dall'animazione 
estremamente lenta, soprattutto 
quella del protagonista e dallo 
scrolling per niente fluido. Gli effetti 
sonori campionati sono buoni e la 
musichetta di accompagnamento 
non è niente di particolare Appena 
caricato il gioco appare piuttosto 
difficile: sin dall'inizio si incontrano 
motte trappole, e ci vorrà tempo per 
impratichirvi col sistema dì controllo 
e con lo schema di gioco. Vi sarà 
veramente utile ( opzione di salva- 
taggio per memorizzare la vostra 
posiziome Ma se avrete fa costan- 
za di andare avanti, la varietà degli 
schemi di gioco e delta grafica non 
vi tasteranno delusi 


Globale 79% 
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simpaticissimo MR DO è stato indubbiamente 
uno dei personaggi più significativi fra quelli che 
hanno ispirato i primi coin-op del decennio scor- 
so, in particolare modo il primo riscosse un enor- 
me successo (ed è stato forse uno degli arcade a cui ho giocato 
di più in assoluto insieme a Crazy Kong, nd Ylax), ma anche il 
seguito che uscì a distanza di un’annetto non era niente male. 
Questa conversione riguarda invece il terzo e più recente tito- 
lo della serie che nonostante la sua similarità con l'originale 
presenta ugualmente alcune differenze... 



Uni volta indossato il bel completino 
rosso a palimi bianchi da pagliaccio con 
tanto di cappello con pon-pon in testa, 
raccolta una pallina esplosiva da portarsi 
dietro per i casi d'emergenza e fatti i de- 
bili scongiuri siete a questo punto pronti 
per addentrarvi nel mondo incantato di 
Mr Do, 


Ogni schermo è costellato di pallini bian- 
chi disposò su piani differenti che vanno 
raccolti tutti per poter passare a quello 
successivo, il problema è che in giro sì 
trovano anche numerose creature tutt'aJ- 
irò che amichevoli il cui unico scopo è 
quello di eliminarvi dalla circolazione; 
(fodera lo reputiate indicato potete sem- 


pre ricorrere alla vostra sfera che elimina 
il primo nemico che incontra o rimbalza 
sulle pareti tornandoci in mano, ma non 
dovete abusare di questa preziosissima 
arma in quanto prima che si ricarichi 
complciamentc dovrete prima raccoglie- 
re degli altri altri puntini. Importante è 
anche la linea continua che lasciale die- 
tro di voi, ogni volta infatti che con la 
vostra traccia disegnate una linea chiusa 
lutto quanto è racchiuso all 'interno cam- 
bia colore e nel caso dei palóni si tramu- 
tano in fruiti dal punteggio mollo più 
elevato. Allo stesso tempo potrebbero 
saltare fuori anche delle icone particolari 
che consentono di superare subito lo 
schermo, di ottenere un gratificante bo- 
nus numerico o di far uscire una delle 
lettere che compongono La parola “extra'' 
e che una voli completate vi frutterà un 
vita aggiuntiva. In giro per gli schermi ci 
sono poi anche dei rulli che se spinti al 
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momento giusto vi libereranno dì tutti i 
nemici che si trovano sulla loro traic ito- 
ri a agevolandovi non poco il secondo 
modo per superare lo schermo c cioè 
relìminazionc totale di tutte Le creature 
presemi. Non ti resta che correre Mr Do, 
riuscirai a tirarti fuori anche da questo 
nuovo impaccio? 



Fra tutti e tre ì giochi spirati aif mtra- 
prendente Mr Do questo terzo è in- 
dubbiamente quello meno ordinale 
e forse anche quello di minor suc- 
cesso (almeno se raffrontato a quel- 
lo conseguito dai due predecessori 
le cui eventuali conversioni luiure, 
specie se realizzate bene come sul 
vecchio Commodore, sarebbero per 
quanto mi riguarda molto ben accet- 
te), ad ogni modo la versione casa- 
linga è in tutto simile al coin op ori- 
ginale e come tale può già vantare 
su un discreto numero di ammirato- 
ri; per il resto tecnicamente piutto- 
sto mediocre deve essere premiato 
per come risulta subito pregevol- 
mente giocabile e divertente, ma 
non vale la pena fare follìe per ac- 
caparrarselo. 

Globale 70% 



H unque, due moleco- 
le di idrogeno più 
una di ossigeno 
danno origine 
all T acqua e fin qui ci siamo, 
ma poi? Non mi resta che ri- 
passare tutto grazie alla Tha- 
lion ed alla loro ultima pro- 
duzione, Àtoniix! 

Concetto semplice, ma interessante quel- 
lo di Alomix: bisogna riunire in una par- 
ticolare sequenza diversi atomi cosi da 
formare molecole di diversi composti 
chimici Per riuscire nell'ardua impresa è 
necessario "lanciare" i vari atomi a de* 
stia e manca: già* lanciare* perché gli 
atomi si fermano solo quando incontrano 
un altro atomo o un muro. Inutile dire 
che Aiomix richiede almeno un ferie loto 
di astuzia, se si vuole evitare che tutti gii 
atomi Finiscano in un angolo senza possi- 
bile via d’uscita. 

Avversario numero uno è il tempo, allo 
scadere del quale appare la fatìdica scrit- 
ta dì Game Over Ma non abbiate proble- 
ma: se avete ottenuio un punteggio alto, 
potete sempre barbare diecimila punii 
in cambio di un credito, per continuare 
bellamente la vostra partita. Questa si 
chiama onestà! E poi,.. E poL„ E poi ba- 
sta! Ve F avevo delio che Alomix è basa- 


to su un'idea semplicissima e pochissimi 
sono anche gli optional aggiunti in se- 
guito: uno o due giocatori e possibilità di 
scegliere tra livello facile o difficile. 
Insomma. considerando che ci sono solo 
trema livelli, è davvero un pò* pochino o 
no Thaiion? 


tote, 


Questo Atomi* è davvero un'arma 
a doppio laglto: appena caricato ac* 
chiappa immediatamente per il suo 
concetto semplicissimo, ma avvin- 
cente. Purtroppo dopo la prima par- 
tita ti si ricrede immediatamente ed 
Il motivo di ciò è presto spiegato: è 
troppo tacile! Una volta scoperto 
dove vanno posizionati gli atomi 
centrali è una mezza cavoiata Ter- 
minare la composizione della mole- 
cola Peccato, perché poteva esse- 
re davvero un bel gioco, se solo 
avessero aggiunto un bel po' di li- 
velli in più ai trenta originati Mi di- 
spiace, ma devo confermare la boc- 
ciatura in chimica per la Thaiion! 

Globale 69% 
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Intruso è lassù 
in cielo. Dove? 
Le sa solo il suo 
pilota, ma non 
preoccupatevi: presto o tar- 
di annuncerà la sua presen- 
za con una dilaniante salva 
dì bombe. Peccato esere a 
terra a far da spettatori (e 
bersagli), no? Ma non c’è 
problema: adesso POTETE 
pilotarlo. E potete anche se- 
dervi ai comandi di un 
Phantom, con lo stesso pro- 
gramma! 




Scenario: la guerra aerea contro il Viet- 
nam scttentnonak. Una guerra che ancor 
oggi è la vergogna degli americani, nella 
rintruso ha dato bella prova di sé. 
Ma che è esattamente questo Intruso? 
Basicamente si tratta dì un aereo biposto, 



il cui ruolo è d bombardamento con ogni 
tempo. E dotalo del solo armamento 
aria- terra, e d un sistema di elaborazione 
- detto DIANE - che serve per rilevare 
bersagli con qualunque tempo e per map- 
pare il territorio. Questo dispositivo, da 

solo, serve ad assicu- 
rare airintruso una 
relativa immunità, per 
il semplice fatto che i 
vecchi MtG (17 "Fre- 
sco”, 19 “Farmer” e 
21 "FishbeÓ con il 
brutto tempo restava- 
no sempre buoni buo- 
ni a terra. Ho citato 
anche il Phantom, e 
infatti questo famoso 
aereo era spesso V an- 
gelo custode degli In- 
trusi quando i MIO 



ronzavano 


m.M * 


vicino e la missone do- 


veva avvenire col bel tempo. 

La novità introdotta da POTI è che non 
siete piu soli nei blu dipinto di blu, o al- 
meno non sempre, E stata infatti ricreata 
la presenza degli aerei alleati, per cui i 
"joystick roventi" sono avvisati: prima si 
idemifea il bersaglio, poi si spara. 
Passiamo ai dettagli del gioco vero e 
proprio. AlTinizo inseriamo il nome del 
nostro pi lota e il suo codice di chiamata, 


c quindi appare un menu di possibiì ope- 
razioni. Esiste una seconda lista di equi- 
paggi per gli Intrusi e i Phantom, tra cui 
potete scegliere quieti che preferite. La 
scelta ha importanza, perché costoro sa- 
ranno i piloti deU'aereo quando inserirete 
il modo automatico; potranno fare pres- 
soché tutto per o, ma naturalmente il vo- 
stro pilota non beccherà neanche mezzo 
pun torello. Fatevi animo, quindi: se volo- 
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te pumi e medaglie dovrete darvi da fare. 
Qual è la differenza pratica tra il volo 
sull 1 Intruso e sul Phantom? Essenzial- 
mente, il Phantom è un vero aereo da 
combatti mento, con il quale possiamo 
ve re mente dare qualche rogna ai MiG. 
Questo per il semplice fatto che l' Intruso 
è un efficacissima piattaforma per armi 
aria-terra, ma non ha nemmeno un fucili- 
no di latta per sparare ai MiG, per tacer 
dei missili. 1 Phantom invece può portare 
Sidcwinders e Sparrows, ma neppure lui 
ha un cannone. O meglio, lo F4J - il mo- 
dello di Phamom usato dalla Marina m 
Vietnam - non ha U cannone, mentre lo 
F4E ce l’ha. Il Phamom che piloterete è 
una via di mezzo, ossa uno F4J con il 
cannone (Aha!), ma giustamente il ma- 
nuale consigla di non usarlo se volete es- 
sere realistici: è stato aggiunto solo per i 
duellatori incalliti. 

Tutto questo serve per chiarirvi un po' le 
idee: se, alla cloche di un Intruso avete la 
scalogna di incappare nelle attenzioni in* 
desiderate di un MiG* potete solo tentare 
manovre pazze e chiedere aiuto via radio 
al Phantom più vicino. POTI, però* vi la- 
scia un’altra possibilità: potete in ogni 
momento pilotare qualunque aereo vole- 
te (se ce ne sono almeno due c NON i 


MiG, ovviamente i. ni modo tale che ap- 
pena qualche “tovansh” si azzarda a mo- 
strare la stella rossa potrete fulminea- 
mente proiettarvi aj comandi di un Phan- 
tom per seminare morie ultraviotenia- 
Sul menu principale potrete scegliere an- 
che di agire come GAG, ossia Coman- 
dante di Gruppo Aereo (da non confon- 
dersi con I 1 antidiluviana scheda CGA). 
Questo ruolo è essenzialmente lattico: 
dovrete ragionare sulla mappa per sce- 
gliere i punti di destinazione delle mis- 
sioni, Dovrete definire per ognuno la po- 
sizione (in coordinate!), V operazione che 
vi si deve eseguire - sgancio di una borri ^ 
ba, atterraggio, virata, ecc. * e il tempo 
stimato di arrivo. Quest'ultimo è impor- 
tante, perché, compatibilmente con il 
consumo, ci sono missioni in cui si pro- 
cede ad ondate ed fe importante creare il 
giusto intervallo. Non è tutto qui, natu- 
ralmente, ma lascio a voi scoprire le pos- 
sibili sfaccettature di questo delicato me- 
stiere. E, naturalmente, giocando come 
CAG nessuno vi vieterà di pilotare anche 
T aereo: ecco un impegno di portata quasi 
sovrumana. 

A bordo degl aerei avrete pannelli e 
comportamenti disimi per i due velivoli, 
con in più tutta una serie di visuali ester- 


ne panoramiche e la possibilità di uno 
zoom continuo. La pane sonora, invece 
può usare i suoni classici PC, e se avete 
almeno un 286 con 12 MHz potrete Sen- 
ne effetti dtgiializati - sempre con l'alio- 
parlantino - o la scheda AdLib. 

Completa il quadro una sene completa di 
opzioni per variare la difficoltà del gio- 


co: potrete azzererò o dimezzare il con- 

m 

suino di combustibile, eliminare l’effetto 


dei "g*, prendere un motore realistico o 
uno di facile guida, scegliere e circoscri- 
vere r attività nemica, e vìa dicendo. II 
punteggio salirà proporzionalmente alle 
grane che vi siete auioregalau . e ricorda- 
tevi che dietro l'angolo vi aspettano lus- 
suose e prestigiose medaglie- (99,99% di 
piombo con tracce d’oro falso). 

Per ciò che riguarda la configurazione, 
sarebbe auspicabile avere un po' dì MHz 
(ma no!), è obbligatorio avere i fatidici 
640 K. c il gioco funziona in EGA o in 
VGA * giusta vendetta nei confronti 
dell orrida c antiquata CGA - ma le dif- 
ferenze tra i due modi sono ridotte. Il so- 
noro supporta la scheda AdLib* ma in- 
credibilmente con questo gioco è decisa- 
mente meglio ascoltare il solilo altopar- 
laniino. I dischi sono solo da 5*25". uno 
da 1,2M e uno da 360K* rendendo im- 
possibile giocare con i soli tenori a bassa 
capacità. Cè anche un manuale di oltre 
1 50 pagine, un libretto di rferimcnto* un 
opuscolo su ir Intruso e - ciliegina finale - 
il romanzo “Flight of thè Intruder" 
nell 1 edizione originale inglese. 


PC 


Gì rogala una fluida grafica solida in 
3D e "Flight of Ihe Phantom", dato 
che gli aerei da simulare sono due. 
sdoppiando effettivamente 11 gioco, 
E molto sofisticato come realismo 
tattico, come notiamo giocando co- 
me CAG, e nel complesso è un pro- 
dotto bello e riuscito. Meno belli so- 
no piccoli particolari nella simulazio- 
ne di voto non propri giusti, e per 
certuni potrà essere troppo tento* 
mentre In effetti dà un corretto sen- 
so delle velocità e distanze in gioco. 
Per chi sa Fìngiese, fkfea di include- 
re Il romanzo è ottima. 

Globale 86% 
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Il negozio è a Milano centro 
(p.zza Cordusio MM1) 
via San Prospero 1 


Catalogo comparato dei videogiochi esclusivamente originali 
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MiNDSCAPE, PC/AMIGA/ST L. 49.000 



olto probabilmen- 
te ne avrete già 
sentito parlare: è 
un nuovo film di 
corse automobilistiche am- 
bientato in America e i “veri'’ 
protagonisti non sono altro 
che dei bolidi supertruccati 
da 350 orari. 

Ma cos'ha di tanto speciale 4 sto film 
per suscitare tanto interesse? Al di là 
del fauo che quello delle corse è un ar- 
gomento che pompa* non possiamo di- 
menticare il protagonista del film: Tom 
Cruise (io so che la maggior parte delle 
persone che legge TGM è di sesso ma- 
schile. ma non credo che sia un buon 
motivo per non conoscerlo). Comun- 
que Tom Cruise è quel ragazzetto di- 
ventato famoso con Top Gun c che ul- 
timamente ha sfiorato {ma non ottenu- 
to. con suo disappunto) T Oscar con 
“Nato il 4 Luglio" e vi risparmio altri 
dettagli* Fatto sta che attualmente È an- 
cora sul grande schermo alla guida di 
una superiamola e i più informati san- 
no che al volante non è affano uno 


sprovveduto: ha imparato a guidare au- 
to da corsa nientemeno che da Paul 
Newman (suo compagno ne “H colore 
dei soldi") il quale era cd è tuttora un 
vecchio marpione del volante. 

Ed evidentemente alla Mindscapc par- 
tono dal presupposto che anche voi ab- 
biate un passato da automobilista della 
domenica che per attraversare Milano 
bene costantemente a tavoletta Tacce- 


taratore della rombante 500 immagi- 
nando di essere a Indianapolis* 

Ed ecco che al grido di battaglia vi tuf- 
fate nella vostra Batmobiì... ehm, (ma 
che cavolo sto dicendo?) volevo dire! 
DcLorean {cosa c "entra Ritorno al fu- 
turo. adesso?)* cioè* Dodge (hai visto 
troppe volte **D replicante"*, amico 
mio!)* dunque* Ferrar**,* no? B.**. 
T*..* Z.,.* Chevrolet* finalmente! (ca- 
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velaccio, proprio l' ultima che mi viene 
in mente!)* Comunicazione urgente 
dalla regia: il presentatore t troppo af- 
faticato, ve lo cambiamo subito.*, in- 
terruzione video* . . fuori uno, dentro un 
altro.., contatto! 

Siete al volante della vostra stock-car 
Chevrolet c dovete vincere il campio- 
nato che si articola in cinque gare (solo 
quattro sul PC, rmsien delle case pro- 
duttrici), Ovviamente dovete prima af- 
frontare Ut giri di provi (perfettamente 
inutili, vedi commento) c poi un nume- 
ro a scelta per la gara (10,25,50 o 100), 
In qualsiasi momento si può anche en- 
trare nei box a fare benzina, cambiare 
le gemme o riparare i danni. Tra l'altro 
si può regolare V efficienza frenante e 
la sensibilità dello sterzo per adattare 


la macchina al vostro stile di guida. 
Durante la corsa avete a disposizione 
un buon numero di viste interne ed 
esterne compresa una con tanto di Tom 
Cruisc che guida (niente da dire, il na- 
sone è proprio il suo). Tra queste ci so- 
no anche otto viste dall'alto che mo- 
strano la posizione di un determinato 
avversario. lì problema di tutte queste 
viste (frontale a parte) è che rischiate 
di finire fuori strada se ne tenete unii 
troppo a lungo perché intanto la mac- 
china continua ad andare costringen- 
dovi a pilotarla alla cieca. 

Che altro si può dire? Ehm, boh, dun- 
que, mah, c correte se ne avete tanta 
voglia! 


PC 


Finalmente un simulatore in 3D soli- 
do che non rispetta praticamente 
nessuna legge fisica! Tanto per co- 
rniciare la macchina frena che è una 
bellezza: da 350 a 0 In 3 secondi al 
la minima efficienza frenate (e con 
la massima, uno! Roba da rimanere 
stecchiti). Per giunta se provate ad 
andare a 100 mph in una curva so- 
praelevata vedrete la macchina ten- 
dere addirittura verso Tìnterno e su 
una pista (Atlanta) la cosa avviene 
anche a tavoletta! Per finire è di una 
facilità eccezionale in prova (se non 
riuscite a lare sempre la pcìe posi- 
tion dovete avere qualche serio pro- 
blema) e in gara (ricordatevi scio di 
fare il pieno al quinto giro) visto che 
si va tranquillamente a tavoletta. 
Ragazzi, volete sapere una cosa? 
Guardatevi il cielo sfumalo e le im- 
magini digitalizzate da qualche vo- 
stro amico che l'ha comprato e poi 
tornate ai mitico Indy 500: non c'è 
confronto. 

Globale 69% 


Amiga 


Al di là del fatto che questa versione 
ha una pista in più e il cambio ma- 
nuale, è sensibilmente più lenta e 
più povera graficamente (niente cie- 
lo sfumato come sul PC, ad esem- 
pio). Per il resto quanto detto per 
una vale anche per raltra: livello di 
realismo scarso, velocità non esal- 
tante e via dì questo passo. L'unica 
chicca è quando andate a sbattere 
contro un cartellone o Tornino dei 
box: al giro seguente li vedrete stesi 
a terra! In definitiva non è sicura- 
mente un gran simulatore ma visto 
che il settore automobilistico su 
Amiga è un po' scarso potreste an- 
che farcì un pensierino. VI diciamo 
solo che Hard Drivin' era sicura- 
mente meglio (e niente commenti, 
Simonel -NdGB & PC). 

Globale 65% 
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KANECO , Sega Megaorive 


via joypad attraverso pulsanti e combi- 
nazioni di pulsanti, ergo non potrete di- 
re cose tipo”ei, ma io la diagonale l'ho 
data, perché non Tha raccolto c non gli 
ha torto Fosso del collo dopo avergli 
messo le dita negli occhi, nel naso e 
nel portafogli?”, 11 pulsante A aziona il 
pugno, il pulsante B il salto, il pulsante 
E il calcio, A+B doppio pugno ai Iati, 
B+C=H/3*I,5„, volevo dire B+C for- 
nisce un bel calcio volante. Le mosse 
speciali tornano utili quando ci sono 
notevoli assembramenti poco amiche- 
voli o i nemici di fine livello che in 
quanto ad assurdità non scherzano 
mica. 

Nel primo livello, infatti, ambientalo 
dapprima in ima “freeway” e successi- 
vamente sui percorso di un tram sul 




H omanda: qual è uno dei temi più abusati nel campo 
dei videogiochi? Il rapimento deila ragazza! E 
qual’è uno dei tipi di giochi più comuni? Il picchia* 
duro. Ok, DJ Boy accomuna queste due cose, ma 
che cosa mi dite se vi vengo a dire che è un beat’ em-up a 
rotelle? 



* 


Certo, non sto scherzando, è veramente 
un bcat-em' up a rotelle, H protagoni- 
sta viaggia avanti e Indietro per i livelli 
su dei comodi e sicurissimi pallini , Ma 
perché tutto ciò (macchecosanesò! para 
para parapapara para p&rj parapapara e 
son contento, ..)? Semplice, come 
avrete potuto leggere nel T introduzio- 
ne, una ganga di criminali (a rotelle) ha 
rapilo la sua dolce fidanzata {a rotelle). 
Il vostro scopo è quello di farvi strada 
attraverso i livelli menando a destra e a 
manca tipacci (a rotelle) per poi salva- 
re appunto la ragazza (a rotelle). 

Il tutto funziona nella maniera piò clas- 
sica dei picchtaduro, con qualche ecce- 
zione: nella maggior parte dei livelli lo 
scroll è continuo e non a spinta, anche 
perché siete su dei pattini, mica su del- 
le sedie (a rotelle, anche se non cen- 
tra)! Le varie mosse sono controllate 
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Megadrive 


OKAMA, Seca Mèo. 


quale troviamo una simpatica e dolce 
ragazza che si diverte a tirarci deha di- 
namite, È dominato da una grassona di 
colore con il classico problema 
dentaria nella panza”, che dopo un 
paio di giravolte alza la gonna mo- 
strando motandoni anni 50 e sparando 
una fetida nuvoletta giallognola per la 
felicità di tutti, 11 secondo boss, uno 
strano tizio muscoloso con gli occhiali 
da sole e vestito solamente con un paio 
di mutande (c alquanto scemo) è il 
clou di un fetido livello tutto sporco 
d'olio che impedisce manovre corrette. 
Nel terzo livello (l uìtimo che ho visto) 
lo scrolì è a spinta c consente una mi- 
gliore manovrabilità. In effetti ce ne 
sarebbe anche bisogno visto che qual- 
cuno dall ‘alto continua a lanciarci botti 
in testa {botti, ai singolare botte, cs« 
"BDB, sci una botte di lardo”*., scher- 
zavo, naturalmente - Sei licenzialo?; 
MdDE), In questo quadro i "boss" sono 
due, ovvero due clown identici che 
uando prendono un cartone si piegano 
all indietro e che quando muoiono, 
sparano in giro h testa che rimbalza 
per lo schermo inseguendovi, e dopo 
un po’ questa cesta esplode c sì divide 
in tre a lue teste che più tardi esplodo- 
no anche loro, C’è da dire che le esplo- 
sioni da loro provocate tolgono ener- 
gia, indovinate perché pur avendo am- 
mazzo i clown non ho superato il ter- 
zo livello? 


seg» 


Più che “fantastico", come lo ha de- 
finito corta gente, direi che DJ Boy 
è “carino*. L'azione infatti, pur es- 
sendo piacevole non è affatto origi- 
nate in quanto trattasi di cosa vec- 
chia quasi quanto il mondo E vab- 
bè, et sarà della grafica galattica,,* 
e invece no t i fondali sono appros- 
simativi e gli sprites poco animati. 
Se poi aggiungete il sonoro nella 
norma e la mancanza di una qual- 
siasi opzione “continue 11 (avete una 
sola vita)**. Beh, fate un po' voi. 

Globale 91% 



l’ora della Tetri- 
smania. Sul nume- 
ro scorso avete 
trovato le recen- 
sioni di Welltris e Faces, quin- 
di perché non darci dentro an- 
che questo mese, e magari con 
il Megadrive? 

In poche parole Columns è la versione per 
Megadrive dei gioco Colorii per Amiga 
(non so se nessuno dì voi l'abbia mai vi- 
sto) ed è l'ennesimo gioco "ispiralo" a 
Eig T (Tetris), La cosa sconcertante £ che 


aria. 

Un’ indi calore sul fianco dell'area di gio- 
co mostra il pezzo successivo a quello at- 
tualmente in gioco in puro stile Tetris, ad 
ogni modo, il gioco è molto più flessibile 
e comprende un bel po' di opzioni, tipo 
giocare in due uno contro faliro, in due 
INSIEME (!) ovvero manovrando pezzi 
nella stessa area, si possono fare gare a 
tempo, prove di velocità come nd caso di 
Flashing Coi umili, dove abbiamo un pez- 
zo lampeggiante che deve essere elimina- 
to nel minor tempo possibile e cosi via. 





C^COiJI 



per 1'cnne si ma volta sia venuto fuori un 
gioco divertente! Ad ogni modo, per tulli 


ti 







quelli che non hanno mai visto Colorii 
andrò a (no, Giorgio, non cì vado*,.) spie- 
gare il meccanismo del tutto, in un’arca dì 
gioco del mito sìmile 3 Tetris scendono 
delie pile di “gioielli" posti a trc a tre in 
verticale. Il giocatore controlla questa pila 
nella sua inesorabile discesa e può cam- 
biare Lordine dei tre gioielli premendo il 
pulsante di fuoco (es. sono rosso blu gial- 
lo, premendo diventano blu giallo rosso, 
poi giallo rosso blu c così via). Scopo del 
gioco, formare delle file di tre o più gio- 
ielli dello stesso colore in orizzontale, 
verticale o diagonale* Se Io spazio sotto ai 
gioielli viene a mancare per una qualsiasi 
ragione, quelli più in basso andranno a 
cadere, al contrario dì Tetris che poteva 
benissimo presentare rammenti sparsi per 


Nonostante il Megadrive sfa di 
chiara scuola "smanettona", un gio- 
co dove bisogna utilizzare le cellule 
cerebrali non cl sta certo male e ne 
è la prova il fatto che è uno dei gio- 
chi preferiti qui in redazione. La 
grafica non è niente di spettacolare 
e il sonoro non è da osanna, tutto 
insieme però (orma una miscela 
gradevole e accattivante che non 
stancherà mal di attrarre, grazie so- 
prattutto alle molteplici variazioni 
sui tema rappresentate dalle op* 
zioni. 

Globale 88% 
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OKAMA, SECA MEGADRIVE 



f», _ el lontano sistema 
^ 1 e preci* 

■ ■ sanie nte sul mera- 

viglioso pianeta 
agricolo Mota, regna oramai 
il caos. Strane creature, evo* 
Intesi dagli animali locali, da 
un po* di tempo a questa par- 
te attaccano senza preavviso 
le persone e, detto tra di noi, 
ogni volta combinano macelli 
di ogni sorta. Queste creature 
vengono chiamate “Biomon* 
sters”, e da dove arrivino è un 
mistero: un mistero che dove- 
te scoprire proprio voi. 

Che gradita sorpresa, un RPG sul Mega- 
drive, e per di più in inglese e non in 
giapponese! Deve essere La mia giornata 
foriuEiala, Allora, dove ero rimasto? Ah, 
si t dicevo, voi dovete inizialmente inve- 
stigare sulla provenienza dei mostriciat- 
toli. Insieme al vostro personaggio (che 
si chiama Rolf se non gli date altro no- 
me) si incammina con voi anche una cer- 
ta Nei, una strana ragazza con le orec- 
chie a puma che è un incrocio tra un Bk>- 
monster e un umano. Per arrivare a sco- 
prire la provenienza degli obbrobri do- 


vrete prima risolvere una serie di enigmi 
concatenali ira loro, ad esempio un ponte 
è bloccato da un assassino che non lascia 
passare nessuno al quale dovrete portare 
sua figlia. Lungo la strada ci saranno fre- 
quenti inceneri con La specialità della ca- 
sa che si risolveranno obbligatoriamente 
durame lo svolgersi di un combattimen- 
to. Prima dell' inizio di questo potrete 
scegliere che strategia adottane per ognu- 
no dei vostri quattro membri del gruppo 
(durante tutta f 1 avventura incontrerete sei 
personaggi, ognuno con i suoi punti di 
Cor/a e debolezze, e sono Rudo, esperio 
con le armi da fuoco in genere e buon 
combattente. Amy, dottoressa, Hugh, 
biologo, Anna, una specie di ranger, 
Kam, un sabotatore e Shir, una ladra), se 
attaccare (dopodiché si seleziona chi at- 
taccare), difendersi, usare un oggetto o 
un incantesimo (qui si chiamano tecni- 
che) che .anno dalla mini-firebaJI a vuoti 
d'aria a incantesimi di guarigione. Non 
tutti i personaggi però possono usare le 
stesse crucine*, delle cinquaniadue di- 
sponibii nfam ognuno userà quelle che 
più gli si addicono, ovvero la dottoressa 
non tirerà mai un “VOL 1 " che uccide au- 
tomaticamente una creatura. Bisogna di- 
re inoltre che non lutti gli incantesimi so- 
no disponìbili subito, si pane infatti con 
uno o due del j minima forza e si acqui- 
siscono solo con ì sufficienti punii espe- 
rienza. 



Non capila spesso di trovare dei 
giochi con un bilanciamento di diffi- 
coltà tale da farti giocare per mesi, 
ma Phantasy Star 11 fortunatamente 
ci è riuscito, @ questo è uno dei suoi 
tanti meriti. Un'altro grande merito è 
la capacità di allestire una storia 
molto credibile, ricca di colpi di sce- 
na e molto partìoolaregiata: arrivati 
abbastanza avanti, vi sembrerà più 
che altro dì assislare ad un film: In 
un punto addirittura incontrate la 
metà malvagia dt Nei (la Neifirst 
che dovrebbe essere nelle foto) che 
si scontrerà con Nel stessa. Nei 
muore, ma prima di spirare snoc- 
ciola il classico discorseti© “non far- 
gli ripetere l’errore commesso anni 
fa, devi fermarti*» La diversità dei 
personaggi poi indica che spesso e 
volentieri dovrete fare dei cambi, 
ovvero quando vi ritroverete ad af- 
frontare droidi usciti da Battietech H 
biologo servirà ben poco. Un’ulUma 
parola va spesa per l’aspetto gene- 
rale che è certamente di ottima 
qualità: la grafica è colorata vivace- 
mente e nelle sezioni di combatti- 
mento è molto ben animata mentre 
Il sonoro presenta un paio dì musi- 
che moolto ben assortite e degli ef- 
fetti sonori molto appropriati. Una 
nota di demerito va per l dungeon 
che hanno tutti una specie di "im- 
palcatura" esattamente sopra l'area 
di gioco che blocca un po' la visua- 
le. 

Ad ogni modo, se amate l giochi di 
ruolo* vi consiglio vivamente Phan- 
tasy Star 11, e se vi dovesse piace- 
re.,, beh, c'è sempre 11 III? 
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Megadrive 



Parliamo ora un po' dell "equipaggiamen- 
to. Come forse avrete già capito quasi 
tutù i personaggi sono molto differenti 
tra loro, e ^terminale armi (e armature) 
possono andare bene solo per uno di lo- 
ro, ovvero Nei non userà mai un Vulcan 
(proprio di Rodo) né tantomeno una po- 
derosa spada laser a due mani (propria di 
Rolf) ma si troverà perfettamente a suo 
agio con due belle Steel (o ceramic o la- 
ser) bar, che non sono altro che degli ar- 
tiglioni '"alla Freddy”. Da notare che se 
un personaggio ha equipaggiato due ar- 
mi, può tranquillamente compiere due at- 
tacchi alla volta (i mitici “due attacchi 
per round”) senza limitazioni di sorta. 
Ovviamente le armi piu potenti sono 
quasi sempre a due mani. 

Naturalmente però le armi più polenti 
non si trovano nei negozi, ma le potrete 
tranquillamente (si fa per dire) raccoglie 
re nei vari dungeon sparsi per tutto il pia- 
neta (e che tra F altro ve li dovete fare per 
forza tulli), e le armi in questione vanno 
da armature di cristallo che danneggiano 
gli avversari, a una serie completa di ar- 
mi che prendono il nome da Nei, 



Finalmente sono disponibili in Italia le favolose console da gioco 
PC Engine e SEGA Megadrive 16 bit con tutto il Software 

LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO ■ NINTENDO GAMEBOY 

Per informazioni rivolgersi a questi negozi: 

COMPUTER'S LAND M1CROMANIA 

Via Trieste. 6 ma Wf #% p Via XXV Aprile.80 

Cassano Magnago - Vare se W m wR Besozzo - Varese 

Tel: 0331 -204074 Tel: 0332-9701 89 


Novità Hardware and Software a prezzi interessanti 
Espansione interne per Amiga 500 da 2 Mega Bytes 

Tutto quello che aspettavi al prezzo che non ti aspettavi 

Novità software originale 
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In Giappone questi sono giorni di viglila per quello che dovrebbe essere uno 
degli eventi dell’anno: l’uscita del Super Famlcon, la risposta a 16 -blt della 
Nintendo. Shintaro Kanoaya si è ormai assestato sulle dodici stecche di siga- 
rette al giorno nella spasmodica attesa di trovarsi finalmente fra le mani an- 
che questo nuovo gioiello della tecnologia nipponica, sentiamo comunque 
un po’ cosa ha da dirci in proposito... 


Konniehi Ha (nono- 
stante il forno sembra 
essere rimasto assolu- 
tamente fedele al suo 
stile orientale, nd- 

Max), il nuo- 
vissimo 


Super Fa m icori della Nin- 
tendo è ormai quasi fra 
di noi, la sconvolgente 
macchina che si presenta 
come una delle protago- 
tifate dei prossimi anni 
dovrebbe infatti fare IL 
suo trionfate ingresso nei 
negozi per il 21 Novem- 
bre allo strepitoso prezzo 
di 25000 yen (poco più di 
100 sterline!) 

il Che signifi- 
ca poco 
più del 




Pc Engine con le ovvie 
conseguenti considerazio- 
ni sull'incredibile rap- 
porto qualità/prezzo con 
il quale quest "ultima con- 
sole si presenta ni pubbli- 
co, Non si può comunque 
dire che là strada che ha 
portato a questa ormai 
imminente commercializ- 
zazione sia stala tutta in 
discesa» anzi, lo sviluppo 
è risultato infatti piutto- 
sto travagliato ionio che 
ÌÌ lancio era stato origi- 
naria men te previsto già 
un annetto fa. Il tutto 
prima che un’improvvisa 
carenza di *‘cfilp5 w sul 
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mercato (che non sono 
delle patatine con cui £ 
lavoratori giapponesi in- 
tervallano i lori periodi 
operativi, ma bensì la 
materia prima per co* 
striare la memorie di 
massa, ndMax) facesse 
lievitare il prezzo provo* 
cando non pochi proble- 
mi alla Nintendo cosi co- 
me anche a tutte le altre 
case concorrenti (Com- 
modore e Atari incluse), 
li prezzo di un qualun- 
que “oggetto inforni ali - 
co** è infatti strettamente 
vincolato a quello dei 
chips grezzi e cosi per 
un'oculata politica di 
vendita s’è deciso che sa- 
rebbe stato meglio atten- 
dere che il prezzo si atte- 
stasse su valori più accet- 
tabili prima di poter fi- 
nalmente dare il via alla 
produzione di massa del 
nuovo oggetto di deside- 
rio per tutti i videogioca- 
tori incalliti. 

Per quanto riguarda 
l'impostazione del 
software prossimo ventu- 
ro non c'è dubbio che 
sarà rivolta al diverti- 
mento puro potendo ol- 
tretutto contare sul vali- 
do apporto di una trenti- 
na di case produttrici di 
giochi che svilupperanno 
ì loro titoli per il Super 
Fumicon, e alcune di que- 
ste potrebbero essere ad- 
dirittura inglesi o ameri- 
cane* Fra i primi titoli 


che dovrebbero essere già 
disponibili spiccano Su- 
per Mario Bros 4 (meglio 
conosciuto come Super 
Mario World), F-Zero e 
Fighi Club, il prezzo si 
aggira sugli ottomila yen 
che fanno circa 30 sterli- 
ne., piuttosto cari quindi, 
ma viste e considerale le 
qualità dei giochi in que- 
stione non si può certo 
dire che non valgano il 
loro prezzo. Vale poi la 
pena ricordare ancora 
una volta come trattan- 
dosi di cariacele non si 
dovrà fronteggiare la pi- 
rateria che sottraendo II 
giusto compenso a chi di 
dovere non può che pro- 
curare un crescente mal- 
coti tento fra i program- 
matori. Ma torniamo co- 
munque ai titoli sopraci* 
tati, per SMB4 il nome 
parla già da sé e prose* 
gue la fortunata serie che 
vede come protagonisti i 
due fratelloni baffuti Ma- 
rio e Luigi, non c'è dub- 
bio che diverrà anche 
questo un grossissimo 
successo, al proposito pa- 
re che dovrebbe uscirne 
in futuro addirittura un 
film con la partecipazio- 
ne straordinaria di Du- 
stin Hoffman (qui non so- 
no riuscito a capire Sé 
Shintaro scherza o dice 
sul serio; mi sa tanto che 
come al solito è andato 
giù forte di liquore di ri- 
so, ndMax), F-Zero è una 


corsa futuristica mentre 
Flight Club sembra una 
versione evoluta di Dra- 
gonfly. Ma andiamo 
avanti ancora con altri 
nomi, sempre entro Tan- 


tarne un paio, sono titoli 
originari inglesi a sottoli- 
neare un impegno che 
non sarà solo giapponese 
per lo sviluppo dei giochi 
per le console, e così non 


no dovrebbero essere dì* 
sponibili anche Nemesis 3 
e Ghouh'n’Cihosts seguili 
a breve distanza da R- 
Type li, Bonibuzal e 
Drakkhen, mentre per i 
primi mesi del 1991 sono 
già stati annunciati ì più 
impegnati Popoìous, Sim 
City e soprattutto Dun- 
geon Master per la gioia 
dì tulli gli amanti degli 
RPG, questo nonostante 
sia un gioco pensato per 
essere gestito con il mou- 
se e quindi rimane qual- 
che riserva per come si 
presterà il joy pad m svol- 
gere fa funzione di con- 
trollo. Come vi avevo già 
detto sia Popoìous che 
mbuzal, giusto per ci* 


è escluso in futuro che 
potremmo trovarci a gio- 
care tutti quanti a Speed- 
ball e la cosa devo dire 
che non mi dispiacerebbe 
affatto, mentre per Hat» 
man non dovrebbe essere 
convertito, anche per via 
di un seguilo in fase dì 
progettazione. 

Per quato riguarda inve- 
ce la commercializzazio- 
ne anche in occidente del 
Super Panticon questa 
dovrebbe avvenire prima 
del previsto tanto che an- 
che nella versione giap- 
ponese è prevista una 
presa Start (come prova 
de ir interesse per il mer- 
cato europeo) pur non di- 
menticando che le varie 
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modifiche cui la macchi* 
na e i programmi devono 
venire sottoposi! per es- 
sere adattati al sistema 
Pai non sono indifferenti 
e si rivelano essere un 
aspetto motto delicato 
anche per gli ultimi pro- 
dotti Sega e Nec. La pri- 
ma serie di Super Fami* 
con già prodotta si aggira 
sui Irecen tornila esempla- 


ri che credo andranno 
via nelle prime settimane 
ad incrementare il già 
enorme successo di una 
delle più importanti case 
produttrici di console 
mondiali. 

Rimandandovi a nuove 
notirie il mese prossimo 
veniamo adesso al Fc En- 
gine con la solita ondata 
dì nuovi tìtoli (attenden- 



do sempre la versione ta- 
scabile definitivamente 
chiamata TurboExpress), 
Cominciamo con Darius 
che era originariamente 
disponibile solo per GD- 
Rom e che adesso viene 
venduto anche su cartuc- 
cia, la novità sta nel fatto 
che non ci sarà la versio- 
ne solo per Pc Engine, 
ma anche quella il Super 
Orafa che non dovrebbe 
avere il mìnimo sfarfalla- 
mento grazie alla possibi- 
lità di controlare un nu- 
mero enorme di sprites 
contemporanea mente 
sullo schermo senza pro- 
blemi, il prezzo dovrebe 
però aggirarsi sulle 40 
sterline e mi sembra un 
po’ eccessivo per il solito 
shoot-em-up, E’quindi il 
turno di He! I fi re conver- 
sione dì un coin-op della 
Nec con la possibilità di 
giocare in due in mezzo 
ad ondate dì delinquenti 



ri di fine livello. 

Passiamo quindi al Super 
Grafi? che può annovera- 
re fra te novità del mese 
due titoloni come After- 
burner 2 e seppure con 
un po' di ritardo l’atte- 
sissimo Out R un, mentre 
per la prossima estate è 
prevista t’uscita del fa- 
moso Klax e di due im- 
portanti tie-in come 
Alien Crush 2 che verrà 
chiamato Devìi Crush e il 
seguito di Die Hard già 
campione d’incassi al ci- 
nema, e con questo è tut- 
to (anche perché l’ultima 
parte della fotocopia è 
troppo scura e non riesco 
più a leggere niente, nd- 
Max) a risentirci il mese 
prossimo e come sem- 
pre Savori ara. 






Via Montegani, 11-20141 MILANO 


VIENI A TROVARCI 
COMPRI OGGI - PAGHI A NATALE 
IN COMODE RATE*!! 


C64 + Registratore 

AMIGA 500 COMMODORE ITALIANA 
AMIGA 500 1 mega 
AMIGA 2000 


L. 320.000 
L.750.000 
L.850.000 
LI. 600.000 
L. 800.000 


AT 286 a partire da 

IMPORTAZIONE DIRETTA XT/AT 
IL PIU* GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 
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RAMBO II- JK 77 ELECTRONIC 


TEA<T MECHANISME 
PROFESSIONAL 
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VIA A. DA PREZZATE. 39 A * 24100 BERGAMO - TEL. 035/23.94.35 - FAX 

PRENDERÀ: TEL. 035/31.68.07 - FAX 


23.62 30 
31.67.51 




Supporlo basculante con sintonizzatore pai incorporato per monitor 12/14” con 
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Ragazzi, il Nintendo Club è qui. È divertente, 
è tosto, é carico di sorprese. E solo se diven- 
tate soci, potrete ricevere a casa l'esclusivo 
Nintendo Magozine. La rivista ufficiale de! 
club che vi dà le dritte per risolvere i giochi, 
migliorare gli scores e tutte le informazioni 
sulle ultimissime novità. Il fantastico mondo 


nn 


Per iscriverti al Nintendo Club, invio if coupon a; CLUB NIN- 
TENDO c/o CEMIT - Cattila Postale 1140 - N. 10100 - TORI 
NO, Riceverai in omoggio il 1* numero del Nintendo Magaci ne. 


Nintendo vi aspetta, insieme a migliaia di 
altri Nintendomaniaci! 

E voi che state aspettando? 

Il Nintendo Club sto per dilagare: fatevi soci! 

★ VA yMHT EMOPATIA PRAGA. ★ 
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PROLOGO 

Saggio, Baec.,. BagglH, GooQlt e lo 
irride to ischerza, lo garrupa!H t è fui, 
scusale scusate mi ricompongo, è che 
sto scrivendo il prologo di questa mia 
prima posta sedicibitlista durante 
Tamtìievote Italia - Olanda, e Bagg ha 
appena segnai... GoooMJL l'euforia dei 
mondiali non è ancora passata, 
d'altronde noi italiani siamo falli cosi 
(NdCristina (l'Avena) a proposito, 
spero che anche voi stiate seguendo la 
partita con il commento dei nostri 
amiti tfe !a Gialappas band (quelli di 
Mai d f e Mundtal). sennò alia prossi- 
ma pari ita di coppa o amichevole 
abbassate l'audio RAI e sintonizzatevi 
su una radio del circuito SPEfl, non ve 
ne pentirete. Ed ora lasciatemi presco- 
lare come attendevate la posta che 
avete sotto t vostri occhi non è stata 
scritta dal maestro Matteo, ormai in 
felice vacanza negli USA, come avete 
appreso dal mitico BdB, io infatti sono 
Carlo (quello degli ‘NdC.*), e spero di 
essere almeno un po' all'altezza de! mio 
predecessore, che comunque tornerà, 
non preoccupatevi. I lettori di Zzap! 
hanno già avolo ropportunilà di cono- 
scermi con la posia jet mese scorso, 
questo mese inizierò ad occuparmi, ira 
un’esame e l'altro, anche deila posta di 
TGM. quindi salve a tutti e andiamo ad 
incominciare. 

Ah, riguardo alla piccola precisazione 
sul nome di M8F del numero scorso, 
non ho ancora ricevuto alcuna lettera 
in risposta, dato che sto scrivendo in 
ottobre, rispondendo quindi alla posto 
di settembre, perciò risponderò alfe 
lettere di ottobre in novembre, e voi te 
leggerete in dicembre, credo., . 
Comunque è un discorso che ho già 
fatto ai cugini di Zzap! E se non avete 
capilo fate velo spiegare da loro (o 
compratevi ZZAP1 che è anche meglio). 


ANCORA GfALAPM'S 

Spettabile redazione ó TOM, 
non vogliamo dilungarci in complimenti 
(anche se mentalissimi) e quindi veniamo al 
punto Su consiglio di un mìo amico, che 
colgo l'occasione ai salutare (ciao DEPA 1 ) Ho 
acceso Ut radio sintonizzandola sul circuito 
SPER durante una partita tei mondiali per 
ascoltare QUASI GOL 1 le telecronache di ver- 
tenti della Gialappas Sana. Mi sono sbellicato 
delta risate durante tette le partile ma un gior- 
no. , Stavo seguendo la partita Belgio - Corea 
del Sud (corregge^--; se sbaglio) quando 
Improvvisamente ho sentilo II nome della 
vostra rivista l'arrivo di Kiek-Qtf l-i (di 
cui aspetto la recfosìon^jr tono usato, (dì 
autoairica^pcaw;w^.salflico) era alquanto 
sospetto. Fra quella iandt c'era no torse redat- 
tori di TGM?*.?. Una seffimani d m, durante 
Cecoslovacchia - Costarica ho appreso che 
uno di loro, Giorgio, sì m sposato da poco. 
Sul vostro numero di Luglio ho notalo una 
notìzia analoga.- La coincidenze erano troppe e 
it dubbio impellere ci ha sqìnto a scrìvere 
questa lettera A rendere più valida questa tesi 
è R (alto che VOI non siete nuovr 3 esperienze 
con mesi adio-tetaris vi (come USA TODAY), 

fra® BROS 

Effettivamente le coinciderne sono davvero 
tarile, ma giuro che siamo innocenti, adesso vi 
racconterò come esalamento st sono svetti i 
fatti : eravamo ormai entrati nettatosi estate 
italiana, e i mondiali già catalizzavano 1 atten- 
zione di tutta la nazione naturalmente anche 
noi miseri redattori di TGM eravamo puntuali 
alTappuntamento con te partite, ma come al 
solito rm potevamo rinunciare àti'intef prela- 
zione demenziale dei tetti, quindi, abbassata te 
voce di Pimi sintonizzavamo te radio sut cir- 
cuito SPER ìl caso volte che a Tonno gli spe- 
ricolali cammeo Ma Pai installassero una 
telecamera sospesa proprio sopra il centro- 
campo (rm so chi se te ricorda} pfoóuesndo 
un‘mquadratura Mmùùt identica alla vistate 
m stìte Kkkdr. e qu Matto (uno Me tre 


Giatappas, non MA l usci con questa escla- 
mazione r Mi sembra di giocare 3 Krck-OtT e 
spiegò agir alto due, ignoranti nel carneo dei 
vìdeogames, di che cosa stava partendo, 
lodando Dino Orni e Player Manager, a questo 
punto tutti i redattori di TGM in ascolto hanno 
sussultalo di felicità afttdea che uno dei loro 
1 doti (esagerato, e che è, Michaef Jackson 7 
NdMA) giocasse ir videogtochi e probabil- 
mente leggeva anche TGMf, si decise quindi 
dì contattare subito / mitici, eoa l utea di rega- 
largli una confezione deUWora appena uscito 
Kkk Off ti Un giovedì pomeriggio infatti io. 
M A e Stefano Giorgi ci recammo agli studi 
dì registrazione della SPER, dove tremammo r 
tre che commentavano in diretta una partila, 
Belgio - Corea del Sud appunto , //. durante 
ì internilo primo-secondo tempo, conoscem- 
mo Marco delle Gìalappa r $ Band, gli regalam- 
mo Kick Off II e una copta di TGM, (che lui 
non conosceva) contentissimo ci ringraziò 
subito in dmte durante ta partite, e gli atte 
due naturalmente non risparmiarono qualche 
battuta salifica (Ve Gheims Mastiti, ma ti 
sembra il nome dt una rivista di computer T, * 
è cosi se ti pare', 'Ma a Quest età giochi ancora 
ai vrdeogtochi 7 *. *Ma stei zitto che te giochi 
ancora al Monopoli*) 

Guasti sono i tetti, e un po' di pubblicità gitela 
dovevamo, ora ci conottojamo abbastanza, ma 
volta siamo anche andati i mangiare te pizza 
assieme e riguardo alle coincidenze toro si 
chiamano Carlo . Marco e Giorgio, come me 
MAd BJ ma non siamo noi, e da loro quello 
che sr & appena sposato è Carlo, non Giorgio, 
è io sono ancora fortunatamente cèibe 
Indiciamo ora un concorso: quelli che È 
voi sanno da dove arriva il nome Guiappas 
band, te scrivano sui retro di una cartolina e lj 
spediscano all'indirizzo sol ito. Tra tutte te 
nsposte esatte verrà est ratto un fantastico 
autografo di MA,, che meglio non si può e. ., 
(Hei, MA. che cosa stai scrivendo? NdC ) 
(mente, niente NdMA), 
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RACCONTI AUTUNNALI DI DUE 
MEGALOMANI 

Cito. 

tutto Quatto che segue è dedicato esclusiva- 
mente a li acquirente di sodare originai? 
Già nella velrrrta del Commodore Point hai 
individuato la confezione coi titolo che cerati 
Seguendo queste traccia visiva ti sei fatto tergo 
nel negozio attraverso il fitto sbarramento dei 
Giochi Che Non Hai che ti guardavano acci- 
gliati dai banchi e dagli scattali cercando di 
intimidirti. Ma fu sai che non devi lasciarti 
mettere in soggezioni, che tri loro s'estendono 
per ettari ed ettari i Giochi Che Puoi Fara A 
Meno Di Giocare, I Giochi Fatti Per Altri Usi 
Che N Gioca l Giochi Già Giocati Sena Nem- 
meno Il Bisogno D'Avèrti In Quanto Apparte- 
nenti Alla Categoria Del Già Giocato Prima 
Sicari Di Essane Stato Scritto, E' cosi superi la 
prima cinte dei baluardi e li piomba addosso te 
fanteria dei Giochi Che Sa Avessi Più Vite Da 
Vivere (E Più Soldi Da Spendere) Certamente 
Anche Questi U Giocheresti Volentieri Ma Pur- 
troppo I Giorni (E J Soldi) Che Hai Sono Quelli 
Che Sono Con rapida mossa li scavalchi e i 
porti In mezzo alle falangi del Giochi Che Hai 
Intanatone Di Giocare Ma Prima Ne Dovati 
Giocare Degli Altri, dei Giochi Troppo Cr Che 
Potresti Aspettare A Comprarti Orando Sara* 
no Rivenduti Negli Economici dei Giochi ikm 
Come Sopra Quando Li Troverai Piratati In Ed - 
cola, dei Giochi Che Potresti Chiederà A Qual- 
cuno Se Te U Copia, dei Giochi Che Tutti 
Hanno Dunque E Quasi Come Se Li Avessi 
Anche Tu. Sventando questi assalti, ti porti 
sotto le torri del fortilìzio, dove tanno resisten- 
za 

i Giochi Che Da Tanto Tempo Hai In Program- 
ma Di Comprare 

i Giochi Che Da Mesi Cercavi Senza Trovare 
i Giochi Che Riguardano Qualcosa Che Ti 
Esaltano In Questo Momento 
I Giochi Che Ti Mancano Per Affiancarli Agli 
Altri Nel Tuo Mitico Portadischi Dove Primeg- 
gia Davanti Agli Altri II Mitico WorkJbench 
I Giochi Che Ti Ispirano Curiosità Improvvisa, 
Frenetica E Non Chiaramente Giustificabile 
Ecco che ti 0 stato possibile ridurre il rumerò 
ili imitalo di tra in campo ad un insieme certo 
molto grande ma comunque calcolabile in un 
rumerò finito, anche se questo relativo sollie- 
vo ti viene insidialo dalle imboscate dei Giochi 
Che Hai Sempre Fatto Finte D'Averi i Mentre 
Sarebbe L'Ora Ti Decidessi Ad Averli Davvero. 
Tì liberi con rapidi zig-zag e penetri d'un balzo 
nella cittadella delle Novità La Cui Casa o 
Argomento Ti Attrae Anche al fintar no di que- 
sta toecaforte puoi praticare deite brecce tra le 


schiere dei difensori dividendole in Novità 
D Autore 0 Argomen" Non Nuovi (per o In 
assoluto) e Novità D'Autore 0 A? gementi Com- 
ponente Sconosciuti (almeno a te} e definire 
l'attrattiva che esse esentano su dì re in base 
ai luci de$ide r e b sogni di nuovo o di non 
nuovo (dei nuove ’M cerchi nel non nuovo o 
nel non nuovo che cerchi nel nuovo). Tutto 
questo per dire che percorsi rapidamente eoo 
lo sguardo i Me » selle confezione esposte nri 
negozio hai diretto i tuo: passi verso una pila 
di giochi marca;' "Sar Player" freschi di copia, 
ne hai afferrato .non prima aver scrutalo te 
schermate sui re irò della scatola) una confe- 
zione e ih ai portata alla cassa perché venga 
stabilito il lue diritto di proprietà su dì essa. 
Ha» gettato un’occ'" imi smarrite ai giochi intor- 
no (o meglio: erano f giochi che ti guardavano 
con fèria smarrita dei cani che dalle gabbie del 
canile municipali vedono un loro ex -compa- 
io allontanare al guinzaglio del padrone 
venuto a riscattar! o) e sei uscito. 

Salutoni da MSX Savona 

PS 

In Ita 1 iano ho la media del 7 e mezzo!!! 

PPS 

Vi Voglio Bene! 

Sono ti due & mem di notte Fa aldo Un 
caldo tori fj&pìe Gocce di sudore cadono 
sutta tastiera. ma ki, ignorandoti, continui a 
pigiare tasti Se m ritardo con la consegna 
Ancora Provi Quasi un piacere perverso ad 
aspettare le lamentile del tuo caporedattore 
Ma imtmnti ha frate. Non ti resta che sal- 
vare il lutto e andare a dormire Un momen- 
to Cosa vedi 11 sulla scovala 7 Una tette- 
rà .. Un'altra? Tr cinedi frustrato, No, non ho 
voglia neanche di leggerla, la metterà nella 
Posta del mese prossimo La butti distratta' 
mente nell archilo e spegni il computer Dio. 
che caldo 

Stai correndo, mila notte, Sei inseguito. Da 
chi 7 Da cosa? E nulo, Ma non è un buio nor- 
male. G è Qualcosa di opprimenti Si sta avvi- 
cinando, Non fermarti li una porla. La apri 
ansimando e una falce pone fine alla tua mise 
rapiti esistenza 

Intarlo . a guanto pam. E morto nef suo letto, 
dice il coronar all agenti Portatelo via 
Nell archivio, senza che nessuno la possa 
wdere, una lattea si dissolve Una lettera con 
un mittenti pam: -stare . .. La ma# 

Ehm, scusati la saccata di cui sopra, m ogni 
tanto, quando vengo provocato (in senso 
positivo, naàttàn&fitih rispondo a tono. .. 


LA PAZIENZA E’ LA VIRTÙ 1 DEI 

FORTI 

Genie Redazione Di TGM. 

Vi scrivo questa lettera ripensando un po' a 
quello che è successo nel morato del software 
dalTusciti deirAmiga (T98?) (sbagliato, 
L'Amiga 1000 è (tacito alia fine del 1984 NdC ) 
ad oggi. Mi spiego, la Qualità del software pro- 
dotto per questo splendido computer non mi 
sembra che sia andate di pari passo con Fai 
quaglia Infetti TGM è nate sopratutto perché 
su ZZAR! noe cera più posto per parlare dei 
16biL 

Seguendo le vostre pagelle di quasi due anni 
di lavoro, ho segnato solo 30 titoli che vanno 
dal 95% in su, e molti di questi risalgono ai 
primi (empì di TGM (Menaca, Rocket Ranger, 
SupeF Hang Ori. UMS). Invece, rammento per- 
fettamente quando, presentando su ZZAR! per 
la prima volte TAMY (con Mean 1B, GFL Foot- 
ball e un'altro gioco di cui non ricordo il 
nome) e ribattendo il concetto, nell'allora ecce- 
zionale speciale di Natale, affermavate che il 
meglio doveva ancora venire, 

E allora questo meglio dovè? Mi sembra che i 
Games attuati tacciano pietà a confronto con r 
primi (Xenon. The Three Stooges Porto of 
Gali, OblitefatoL eco ) Addirittura ora per avere 
delle buone cose stiamo spellando ir C£M e 
intento dobbiamo sperare che re ELITE corw- 
te bene, ma ne dubito i meravigliosi games 
del Mtegadriw. Purtroppo le case che produ- 
cono software di buon livello Tanno un gioco 
ogni sei mesi c addirittura non ne fanno più 
{dote è andate a finire fa Dlscovery?), per non 
parlare delle preview che non escono (Crime- 
lowi Dephte, Tsmrìum, Dragon Stayer), tool- 
ire le conversai dei giochi più belli per chi le 
fanno? Per quello schifo delFAteri SI, poi te 
passane pari pari sul nostro Amiga, e sai che 
orrore Ftying Sharie o Black Tlger), Scusate lo 
sfogo, ma quando vedo un computer cosi 
potente usato cosi male, per ragioni troppo 
spesso legate ai soldi, alia frétte ed al disinte- 
resse verso fetenza, mi arrabbio veramente 
parecchio. 

Seriamente Preoccupato e Nostalgico 
Andrea 

Dirti die hai ragione non credo sia ma novità 
intatti anch ìo ero preoccupalo come le sut 
futuro del software giocoso per lo splendido 
Amiga, ma negli dtimi mesi sembra che guai- 
die cosa stia cambiando, le commionì da ST 
sono sempre meno frequenti, e pimi ultime 
qualche volta sono anche belle (vedi OFF 
ROAD r tra gli ullimi) t intanto con L’ÀMGS 
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usare il Biirn è diventato più focile $ accen- 
dere il computer e molti programmatori sono 
passati zffAmìga (la Psygnosìs ha addirittura 
dichiarato che non farà più giochi per SI l e i 
w óeogtochi che ho avuto it piacere di vedere 
negli attimi tempi (Kffling Game Show e Viri- 
ne tra i piu impressionati) tarmo ben sperare m 
un tataro migliore, quméi paventiamo ancora 
mpo 

SOGGETTO MULTIPLO PER 
LETTERA ® BOB & Co. 

Un lettore (a) scrive a TGM una attera (b) in 
cui esprìme {u il suo disappunto (d) sulla 
scarsa qualità de ! software (e) Ine"’ decida, 
dopo una tunga meditatone (f) fc di non com- 
prate più programmi originali (g) e di intra- 
prendere la carriera di pirata informatico (h). 
Trasformazioni 

a) Videogiocato'e schizofrenico filonazista - 
Una giovai mente predicante vaghe dottrine 
paratìlosofìche - Anonimo m presa a crisi 
mistiche. 

b) Una dichiaratone di Guerra - Unuitìmaìum 
- Urfotìe in arcaico - Le sue memorie - 
Un giudìzio 'Criiicoanalilrcopfoibizionisla' 
sulle recensioni, 

c) Dichiara ai mondo intero - Fa notare af 
wjtgo - Proclama. 

<fl II suo appoggio - ir suo modulo pamre. 

e) De e róitfi Hard per dechi - Dei calzini di 
Stefano - De / deagi aerò Arabi, 

f) Dopo aver -visto fa 34766a puntata di Sentie- 
ri j Dopo aver giocato a Daily Doublé Morse 
ftacing a. Ar-ga 

gì Prodotti Ma Commodore - Novella 2000 ■ 
- Joystick di 3a mano Occhiali da sole notturni, 
h) Eremita - Filosofo - Boia * Redattore di 
ZZAPloTCU 
Ènd offite 

The phantom of thè opera Alias Magamo 
Marco - Oziano 0} 

Uria tabella da NON consultare. 

Ed ora la sempre piò lunga... 
POSTA B RE VIS 

Niente è mai 

mmcvfaik nella sm normale apparenza. 
Alcune cose sono solo un pretesto, 
un pretesto per andate oltre ad esse 
Vime con foro e fuori di esse , 
ìft un'altra dimensione 
F solo lignota va guelfa deiptù . 
à chi non sì trova dentro, 
di chi dice che gusto ci provi' 
che ci rende un po’ diwrsi, 


ancora bambini... 

E cosi mia. con il saluto estivo di Sema Ste- 
fano, Questa m mena PB Che somiglia ogni 
mese di piu alla POS T dì un noto fumetto ita 
fieno Via Quindi alfe larve a tutti Quelli che 
hanno chiesto di che versione fossero le foto 
dei gioco Last Baftte né n22a pag21 (tra cui 
Malta Massimiliano) 3 Elite ci ha garantito 
che sono della versione Amiga, poi chi vivrà 
vedrà Massimo favoni, sono arrivate tutte e 
àie le copie delta tua tetterà, dovresti fidarti un 
po' di più delie poste italiane, e riguardo alla 
domanda, hai indovinato Vorrei ora spendere 
due paróle riguardo aiti genie che pensa che i 
computer fanno rmcrelinife i ragazzi e non 
valgono i soldi che ‘ostano, come pensa 
un elettricista amico dei oadm di Vitali Massi- 
mo, penso sia etimo sita maggior parte di noi 
che il cretino sia leietthcìsto. e non c è biso- 
gno di specificare gli innumerevoli usi del 
computer e che è ormai indispensabile netta 
nostra società, e saperlo usare è sicuramente 
un vantaggio. Quindi consiglierei al padre di 
Massimo di informate la fonti più competenti 
riguardo l'acquisto di un Computer Caro 
Roderlo, mi dispiace ma l'unica conversione 
esistente di Spiata House è per si PC Engine, 
e noni prevista alcuna conversione per 
Amiga~St 0 simili 

"Sforno atta fine dot medesimo secolo, la reda- 
zione era sconvolti jb ‘estete afosi, le posto 
amano l'aspetto dt tm aula di tribunato e Meo 
m usato solo per it SEGA tettava TGM era 
sopravvissuta ' cosi inizia la lettera di Fede- 

rico Ferrari, e noi andiamo avanti rispondendo 
a Andrea 8 Di Verona ebbene il Trasformar 
per Amiga è un programma mooolto vecchio 
(1985) e non muta a tona scheda grafica 
MS DOS. nonàpte neanche distribuito dalla 
Commodore che prefer scs modem te schede 
di emulazione Bridge Board (probabilmente 
preferisce l'emulazione hardware a Quella 
Software in guanto cosi non si espone ai 
rischi deito pirateria, non perché I Amiga non 
ce fa faccia ad motore un MS DOS via softwa- 
re) Sawho conosciute anche come Vie Grmt 
Lover " il videogioco rm hai visto si chiama 
Leìsure Sud Larry f deità SIERRA, puoi ordh 
narlo per posta a/te Soff Mail ti consiglio di 
comprarlo perché da Quello che scrivi nella 
lettera mi sembra il tuo gioco. Luigi Palimi, 
non ti consiglio di cambiare da Amiga ad MS- 
DOS per avere più software applicativo, dato 
che di software applicativo per Amiga cèrna 
iosa , e in atout» campi migliore detlMS-DOS 
vedi videografka, animazione. musicati, e DTP 
mentre se ti interessano applicazioni dove 
accette l'MS DOS (data base, contabilità e 


fogli elettronici) compra# una bridge-board se 
hai il 2000 0 il nuovo emulatore che si inserì 
sce nel vano espansione del 500 (rivolgiti atto 
Floppena che ne è l'importatore italiano) Il 
Baud à Vanità di misura della velocità dì tra 
missione dèi dati (Baud = Byte x secondi) hai 
capito caro Masaoietù Alessandro? L EM 
Tmrts è si On computer eccezionale come a 
rammento Christian S Di Milano, ma, anche 
se conveniente, il suo prezzo è circa 6 volte 
guaito di un normale 500, ed è difficile, anzi é 
praticamente impossibile, dm diventi diffuso 
come FAmiga e con una dispmWtà à Soft 
paragonabile. Evarisio Calcatorra ci chiede 
come mai te schede sonore per PC non un- 
gono iodate cóme ii sonoro di Amiga devi 
sape/e che anche se te schede per PC come i 
chip sonori delle Cmsoks hanno più *00 di 
Amiga (6 0 8 in confronto di 4) Questo non 
possono indirizzare suoni campionati a tutto le 
voci, infatti alcune di esse possono solo prò- 
durre suoni sintetizzati, di realità molto} infa 
note ai suoni campionati, mentre Amiga può 
indirizzare a tutto e Quattro le voci suor» cam- 
pionati ha/ capito? Voglio fare anche una pr* 
cisazione che forse molti di voi non hanno 
capì fa se no* èmme 95%, per esempio, ad un 
gioco por PC, e 80% affo stesso in versione 
Amiga non è detto che il suddetto gioco sia 
meglio giocarlo su di un PC, anzi motto pro- 
babilmente sono uguali, ma natura finente 
bisogna rapportare il gioco alle capacità delia 
macchina su cut gira. Quindi uno scrolling 
scattoso non è da penalizzato in un gioco per 
PC, ma è da penalizzare so di un 'Amiga che 
possiede mezzi (vedi Biìtter & co) per realiz- 
zare cose migliori , avele capito? Sennò su 
HAPf Dovremmo dare 3% a tutti i giochi per 
Spectrum (parole sante* NdMA)I Sono arrivate 
un sacco di lettera tn difesa di Marco e Sfata- 
no, i presentatori dt USA TODAY, tra le tanto 
pubblico quella di 1 /stentina Panizza di Napoli 
che dice m lovorreisaperechiòqueflo*"*OQuel- 
li * * "che diconochmcìfCOauMiaeste tanaglila - 
rinisonodegfiimbrartàtidavarfaiffetoiecamersS 
elfacchiappoltstrozzoperchévorretvede rehro- 
{temtiaffeteiecamem, scommetiochewancbe- 
davanrialiaproprtactassasannospìcck^m^ 
frasi irmaginattoa vanhamilfonidifxrsùooche- 
nonaspettanoalfr ocheunatuapaperaF, cara 
Valentina hai ptopno ragione, perché 0 sono 
stato anch 'io in televisione ed il panico da 
telecamera é qualcosa di abissale^ A proposi- 
to, quaterne ha visto te mie figuracce in TV ? 
speriamo di no*) Roberto Gaspanm d chmde 
come mai motte volto te commioni dm cotte 
op non sono fedeli agli stessi [ non solo nella 
grafica, che si può capire, ma omettono anche 
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scene di intermezzo o addirittura Imiti, la 
domateti è da canto miimi perchè ogni prò 
grarmatote può avere te sue buone ragioni 
per omettere questo o quello, vuoi perché 
sennò occuperebbe troppa memoria, vuoi per- 
ché occuperebbe troppi dischi o ancora per 
semplici Mori di tempo imposti dalie Solca- 
re houses . comunque non penso che uria con- 
wrsiom perda molto se non c'è te scenetta dt 
intermetto tra il quarto ed it quinto Imito. 
Quello ere importa è la giocabiitti che sia il 
più ledete possibile all odginak almeno que- 
sto è il mio parere In ultimo Andrea The Ama- 
zmg mister X M Mantovani. ci dice la sua 
riguardo ai finali dei giochi, «spendendo alla 
coppia Cap Anenca-Ùyian, mi è piaciuta la 
sua conclusione riguardo a Dungeon Master 
* . ti finale non è scialante d'accordo, ma 
quando il programma ti ha già dato tutto ciò 
che si poteva, che vuoi di più?', 
sostanzialmente sono sodi io di questo parere, 
anche se un tinaie gratificante conclude in 
belletta qualsiasi gioco. 

Riguardo a tutti quelli che chiedono a gran 
wee una Hit (Set giochi più beiti, ho una buona 
notili è staio deciso intatti di promuovere la 
RANS* PARADE (aiueoboh*, ytypy* E via cosi ) 
curata dai nostro bravissimo Smorte, quindi 
da oggi indirizzate le vostre classifiche a 
StMON'S TGM FAtilS 1 PARADE - Caselli 
Postale 853 - 20721 Milano, tutti felici e con 
Mi. 

DE PIRATERIA 

Ultra-eccezionalmente tentasmacorica (esage- 
ro! NdC ) Redazione di TGM, 

Vorre* per quanto mi tì possibile sfogami; con 
voi per quanto accade ogni giorni, mila mia 
splendida cittì. Ferrara. Hm si putì certo dire 
che sia una cittì ricca di sofl-point. ma quelli 
che ci sono possono bastare per il fabbisogno 
cittadino Ma purtroppo sì macchiano la repu- 
tazione con difetti piccoli e grandi, che svaria- 
no dairincompetanza alla piraterìa, dalla mate 
ducanone al [Inesperienza,.. A questo 
punto mi chiedo: dove posso andare a com 
orare i programmi se i negozi sono o fabbriche 
di soh duplicalo o incompetenti o non ritorniti 
adeguatamente? Vi prego aiutatemi. In me 
tetel Manager vi t scrino nelle istruzioni che 
una nuova legge proibisce la produzione di 
giochi piratati. Se ciò è vero, perché non viene 
mossa in pratica?., ’ 

Roberto Man saldi, FE 

PS, Vistale Ferrara, ne vate la pena. 

PPS. Saluto tutta la vostra redazione, in parti- 
colare quelli che non vengono nominati mai 


(le 2 RAGAZZE sopranno EM Eh!) 

Quella di Roberto /scusa per / tagli) è solo una 
delle tantissime emmche ogni mese arrivano 
in redazione stili argomento pirateria, e sopra- 
tutto ci chiedono he posatone prendere con i 
negozianti che spacciane soft copiato Devo 
dire subito che purtroppo, anche se le leggi et 
sona, accusa® chi vende soft piratato è ditti- 
ate, sopraluce quando si parta di videogioch 
non si vtem ma presi sul serio, e anche se si 
riesce a convincere lo stato, le cause vanno 
avanti mesi, ed e motto diffkiite vincere spe- 
riamo che in futuro te cose migliore fanno 
Come dobbs am:: comportarci quindi] beh, 
secondo me bsvgw reòbe boicottare i suddet- 
ti negozi, cioè t im comprare soft piratato , se 
io laccamo tutti (cosa molto difficile, ia carne 
è debole, ed il portafoglio ancora di più , rna 
provatici) si andrà incontro a netti migliata- 
menti tipo i prezzi del soft originale caleranno, 
data la maggiore richiesta, i negozi troveranno 
più commento vendere originali dm piratati, 
e SÌ entrerà in un giro vizioso luto' altro che 
negati*) Marna come facciamo a procurarci 
giochi (originati) se non riusciamo a trovarti 
net negozi?, giuro che la Soft Mail non mi 
paga, ma trovo che acquisiate soft via posta 
sìa veloce e concernente, io infatti faccio cosi 
provate a fidarvi un po dì più di organizzazio- 
ni di questo genere, pud anche darsi che ti 
troviate bene 

LA PAROLA ALL 1 ACCUSA 

Caro MA, li (o le) scrivo per rispondere a quel 
tuo (suo) piccete intervento anco, ma rvon 
vorrei sbagliami di osso Amento, suilam^ 
stazione che riguardo aiie tue (sue) conosten 
a, dovrei aver ia termite e "powslomen 
le" preso da! film 'Highlander. fultitno immor- 
tale'' di Russai Mutcahy. Non essendo uri com- 
puter non posso verificare ia veridicità del tuo 
(suo) appunto, anche perché ho visto una sola 
volta il film e questa non mi è bastata per 
memorisare luffe le frasi come invece tu (lei), 
da esperto cinefile riesci (riesce) a fare. Ti (le) 
vorrei ter notare che te frase da me diala è di 
Jim Montai tede* dei Doors, morto a Parigi 
(in Francia) nel 71 per un'attacco di cuore 
Hon metto in dubbio te tua (sua) buona tede, 
probabilmente la mia è stata una citazione 
inconscia, e te tua (sua) unlnuliJe precisalo- 
ne. che per altro apprezzo molto 
Sempre utile servitore, 

Matteo folletti 

E ora te parola a-f ì ditesa, vai MA 


‘Innanzitutto dammi pure del Ir (tei). In effetti 
hai (abbiamo) pienamente ragione., la frase in 
questione l’ha detta anche iE siof Morrìson 
oltre al sior Kurgan in Niglander (che tra Tauro 
io (essi) ho visto solo una volta) Non dubito 
perù che qualche altro miliardo df persone 
abbia detto tale frase (Giovanna d'Arco com- 
presa), prima o* dopo Manteco, una cosa è 
certa noe porta certo buono [guarda un po' 
Kurgan come è andato a finire) e non è il mas- 
simo tei la vitì come sensa tezza 

PS Tra l'altro non sapevo neppure che Higiarh 
ter rosse ds flussi Mucoso, me ne sarei certo 
ricordato se lo avessi visto le innumerevoli 
volte che tu (ìddo) sostieni. 

LA PAROLA ALLA DIFESA 

27 Settembre, ore 2352, Dopo um giornata 
piuttosto intensa mi apprestavo ad abbando- 
nami! al ritemprante mondo dei sogni quando 
mi ricordo che per un motivo o per l 'altro non 
avevo ancora dato nemmeno un occhiala al 
nuovo numero di TGM consegnatomi nel 
pomeriggio in redazione Sfoglio piuttosto 
velocemente te pagine {disapprovando guari 
due iota sbiadite dì troppo} e arrivo così aite 
poste leggendo sempre fra le righe mi casca 
t occhìo suite missiva del tetto® Paolo Mam 
zj che per circa tremila caratteri (stimati sulla 
statìstica di MBF) non fa altro che ricoprirmi 
di pesantissime critiche, per non dire insulti 
mi è propri attendendomi fra f iltro piuttosto 
sgarbatamente. A questo punto le speranze dì 
un lieto assopimento erano improvvisamente 
svanite nei nulla e cosi dovevo necessaria- 
mente tiwam y/r modo oer da® stogo al mio 
Ego cosi accanimento pungolato, corsatelo 
die rintracciare tutti i Marmi d'Italia nei cuore 
della notte per torba® il toro sonno tranquillo 
con telefonate minatorie sarebbe stato piutto- 
sto impegnativo nonché oneroso ho ripiegato 
sul di gran funga più economico od efficace C- 
1 Text che dopo gli interminabili minuti di 
caricamento offre la miglio® ditesa di tolte te 
parola 

tento per cominciare bisogna precisare una 
cosa fondamentale, è cioè la mia identità visto 
che nella lettera vengo identificato con 
un assai poco gratificante tetto® X l'imputa- 
to de te messo in giudizio è MAX come testi- 
monia una nota del redattore a mela delta 
prima colonna di pagina 37 e la cosa mi te 
quindi pensare che potrebbe essere stato lo 
scrupoloso MBF a tagliare if nome pensando 
che torse me te sarei presa . nemmeno per 
sogno I lo sarei più che propenso a firmare 
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ogni mrmsitm, m mio che qualche (firn 
in *cima a non wote non posso tare atiro che 
/temere alte *ndMax m per rispondere in 
prima persona fette mie responsabilità (net 
Pene e net mate) che scrivere su riviste di 
simite tiratura Comporla Sempre in tema di 
puntualizzazioni u tengo a precisare che non 
sono solito scrivete te mie recensioni sotto 
I affetto di smmze stupefacenti come ipotizza 
il polemico tortore. e proseguo dicendo che 
non sono io a definirmi mitico a pag 36 (forse 
h sei confuso :*wché guelfa che io considero 
un ottima mansione può ricordato il *mio 
stile*), cosi come i sempre un ateo amputato 
dette frase a pag.76 (anche qui è stata proba- 
bilmente una titazmne di Mad Max a Parti 
legittimamente m inganno}. Adesso però fai 
motta attenzione caro Paolo (mf scuso per il 
tono contidenziaè che non vorrei mai d potes- 
se in qualche modo oltraggiare) perchè $$ 
dico guest* cose non è sicuramente per cerca- 
te di scaricare subdolamente su qualche d on 
altro dette mie co oe, presunte, ma soto per 
dare it giusto mefite ai coi leghi che secondo 
me hanno svolto modo bene it toro favore 
nette rispetti* recensioni, non ci vedo infatti 
proprio mente di mate nette loro parole e non 
vedo motivo di un simile disappunto (motiverò 
queste ofkn om in seguilo). Tornando a 
me è orma piu d un anno che ho ti fortuna di 
lavorare per TGM tanto che oggi sono con il 
tempo éwmito uno dei redattori più 'anziani' 
(dopo alcune detà^on « foriate come quelle di 
AJ e é PC partito propria in questi giorni p& 
(a naia auguri) e quindi con it maggior nume- 
ro é recensioni atte spalle, fra di queste ce ne 
sono state parecchie m chiave apertamente 
demenziale come quella da te tento criticala di 
Sìartrash, X-Out o À-W Tank Killer e molte 
altre ancora anche su 7lAP i come quella di 
Turbo Out-fbn. Vendette o Tom è Jerry2, ma 
sinceramente sono prorpio queste quelle di 
cui sono piu orgoglioso ritenendole per la loro 
originatili te meglio risucìte che abbia mai 
fatto (con questo NON voglio dim che tutte te 
recensioni dovrebbero essere cosi ma di certo 
non guastano alftetemo di um rivisti come la 
nostra), la cosa buffa è poiché tu esprimi un 
giudizio decisamente favorevole per un unico 
articolo e cioè la preview dedicata Superfly 
Guys che, ironia Ma sorte, Iha tradotte pro- 
prio if sottoscritto (e non som tanto cialtrone 
da raccontarti una frottola). Devo quindi 
dedurre ebete tua critica non è esplicitamente 
rivolta al mie m italiano ' tento che forse conver- 
rai anche tu che un discorso compiuto to rie- 
sco a combinare perfino io (dopotutto ho 
diciannove anni, maturiti scientifica, frequento 


il secondo anno di Economia e Commercio 
aita Cattolica di Mitene e non mi sembra quin- 
di ipocrita definire il mio bagaglio culturale 
Quantomeno nella norma ben intesi che un 
erme grammaticale o un periodo sbilenco 
può vanire fuori a tutti ogni tento specie per 
una fretta a volte eccessiva nella battitura) 
quanto al mio conche del tetto personale di 
concepire una recensióne. Ai riguardo vomì 
dim che trovarsi ét ir orde ad un monitor stra- 
boccante di caratteri con it proprio umore dei 
momento cui nessuno può prosando® diven ta 
alle volte motto dìffeite la concitare con un 
prodotto finito che sazi tetto a distanza di un 
mese da decine di migliate di persone in tutta 
m. te hai definitoli mio operato una ' bur- 
lette. . che non te neanche ridete...* mi pia- 
cerebbe provassi uopo tea cercare di far sor- 
ridete fa gente p& mitica® se effettivamente 
tetti quanti sarebbero m grado di tare atieftin- 
to ma cosa dico altrettanto, di gran funga 
meglio (e guarda ime che non parto di un 
cosa sporadica ma di un impegno continuativo 
nei mesi con firn iti fermi da rispettare). E 
siamo così arrivati ai punto cruciate detta mia 
nsposia sull jrgomen a ho già espresso il 
mio parere nette recensione di Shadow War* 
riors su 22APK ma evidentemente vate la pena 
ribadìrto anche qui, mi Ducerebbe motto che 
te leggessi attentamente S manuale di Startra- 
sh e mi dicessi che cosa ne pensi (a prescìn- 
dere dal fatto che nt/ caso della recensione 
incriminata era una pre-release mandataci 
direttamente dalla BaihbmArts senza confe- 
zione e senza te minima spiegazione di sorta 
MAI accusare sema a&m dette prove schiac- 
cianti contro un possibile colpevole, soprattut- 
to mio e cónstoerm che Facquimte con te 
foto e il giudizio non per nanfe chilometrico e 
mollo esaurienti ma m o avviso perfettamen- 
te in grado di operare te sui scattai te trame 
dei videogiochf crollano sotto tunnel tato dì 
nomi assurdi [ di vicende senza senso con il 
consueto megalomane che vuote dominare it 
mondo te nuova minacciosissima razza aliena 
e ti fidanzata dell'eroe * apiti dal malvagio 
essere tenebroso , è questo che voteti sentirvi 
raccontare? Scusai se uso i tedi stessi pre- 
dicati ma in questo caso si che cosa dimoie- 
rebbe assai più semplice m quanto tu forse 
non ne sia convìnto ritengo sia enormnmte 
più faticoso e complesso ideare e sviluppale 
una scanzonata parodia umoristica come 
guelfa di Star Trash che girare te confezione 
rimescolando a ita benemegìio la solita zuppa 
indicesti. Maa le non taceva ridere? Secondo 
me invece era un idea ordinate e anche sim- 
patica, che poco si concigli* con l'appellativo 


di spazzatura galattica di te appioppatogli 
(ebbene si. mi hai offeso!), probabilmente non 
sarai nemmeno if solo a pensarla cosi ; ma mt 
auguro che non tutti siano del tuo stesso pare- 
re perché affamanti te nostre riviste do^ ebbe- 
ro cambiata tramutandosi in 'mattoni' pesan- 
tissimi, magari dati aria più professionale da 
leggersi pei curate l 'insonnia (e quando dtp 
più professionali non volgio ASSOLUTAMEN- 
TE dire che TGM non to sìa , te informimi 
non mancano, è solo che a voite vengono 
accompagnate da parentesi scanzonati e per- 
fino burlesche). A questo punto forse non 
rimane che indire un referendum popolare 
sulfargomnfh perché se alti gente non frega 
nulla di sapen che un certo redattore è mila- 
nisti fwtiftdtimoct ter# NON che la cosa sia 
indispensabile o che debba togliere spazio alte 
nozioni imprescindibili che nessuno di nói si è 
mai sognato dì escludere) cercando di instau- 
rare quel rapporto quasi famigliare con i lettori 
che è proprio solo dette nostre rivisti, me 
vogliono solo sentirsi raccontare che II drago- 
ne [Zoo fefert vuote rubare if globulo d m al 
gemello Skiitixi affoca ci dovremo per fona 
adattare, ma il rammarico sarà notevole a la 
riviste a mtoawtso completamente snaturati 
Fammi sapere in tutta sincerità che cosa ne 
pensi, anzi che cosa ne pensate tutti voi Mori 

MASSIMO REYNAUD 

CONCLUDENDO: 

Ed eccoci giunti alla fine di questa mia prima 
TGM MAIL, la responsabilità di seguite ad un 
maestro come MflF è tanta e quindi perdonato- 
mi per ì miei, ««tibiali, errori, che comunque 
sono sempre pronto a discutere, quindi non 
abbiale paura di farvi sentire, io leggerò TUTTE 
le vostre lettera, che credetemi è davvero un 
lavoraccio, nva non mancherò al mio compita. 
Vorrei infine darvi qualche consiglio nella ste- 
sura dalle vostra lettere, per rendere la possi- 
bile pubblicazione più probabile. Dunque, 
innanzi tutto cercate di scrivere te lette ethuna 
coni redpartuter e giocTot, sennò almeno di 
scriverle in uler e patelle, mi risparmierete una 
grande fatica netta decifrazione di scritture 
ixomprensibìli. non speditemi papiri cercate 
di essere più cenasi possibile, se mi spedile il 
dischetto con il file ascil della lettera, allegala 
anche, se possibile, una uter e pa della stessa, 
non fate sopranno duemila domande in una 
lettera. Sono poche e semplici regole, rispetti' 
tele e vedrete che quasi sicuramente sarete 
ricompensati con la pubblicazione 
Arrivederci al mese prossimo e Buona fiotta 

Carlo. 
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Subbuteo 


The Computer Game 


GIOCO DA TAVOLO PIU' 
CONOSCIUTO ORA ANCHE 


PER IL TUO 


COMPUTER 






-—p* LO SAPEVI ? ^1 

^ Milioni di persone in rullo il mondo sì 
sono divertite giocando a Subbuteo 
casa loro. 


in 


Programmed'Dj 


a MB HMbw i'Wtfi 




FAN DEL COMPUTER : ATTENZIONE I I ) 
Guest' 1 emozione é siala oggi trasportala al luohome 
computer, utilizzando le tecniche più avanzale. Come? 
Con il fantastico SUBBUTEO ideato dall asso della pr& 
grammazione di videogames: la GOUATH GAME5, 

ALLORA, CHE ASPETTI ? 

Entra in compoi 

Puoi giocare contro I tuoi amici o contro il computer, con un 
arbitro infallibile sempre presenle Proverai l'emozione del 
calcio vero, quello del campionato e delle partite di Coppa. 


DISPONIBILE A INIZIO OTTOBRE 
PER C 64 e AMIGA. 


A 
U 

’xmrfffl mzrtfvr ■ i 
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Un gioco per sala giochi 
sbalorditivo - adesso un gioco 
per computer sbalord itivo. 


fna4ai* i camendi ad entrale nel monito trldlmeaiirm a la 
■ertrlgUnie ai BlT U M, Xannur. Viaggiale avanti nel 
tempo fino tJ Tautu& ea imo Secolo t sperimenta ve 
^muluaoli gantgiarc a velocità di olir* «X 

migli i lil’wi' 

f attirante . 1 m peguUro. le late dei Tunnel 
l.T V « n lancia e*aaa Ciato- Come La una gara di 


Sentite la Potenza! 
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